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Wir entwickeln das Spiel, aber Ihr macht es einzigartig. 
Von der wichtigen Grätsche bis hin zu:einem Treffer in 


allerletzter Minute - hinter jedem großartigen PES 
Moment steckt ein Fan. Entdeckt wie PES 2010 von 
Fans wie Euch gemacht wurde - auf PES2010.de 


Revolutionäre Grafiken und das neue 360 
Brad Bewegungssystem für die realistischste 
Fußballsimulation aller Zeiten. 
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play? editorial 


ODER: OBJEKTIVE BERICHTERSTATTUNG KONTRA PERSÖNLICHE MEINUNG 


Objektivität bedeutet so viel wie Vorurteilslosigkeit, Subjektivität RATCHET 6 CLAN A CRACK IN TIME 
"ZZ N Д: 


beschreibt indes eine persónliche Auffassung. Warum wir euch 
mit einer solchen Duden-Lehrstunde begrüBen? Ganz einfach: 
Jedes Testurteil in der play? soll im Idealfall objektiv ausfallen, 
schlieBlich dürfen Befindlichkeiten des Redakteurs nicht die 
Wertung beeinflussen! Oder sollten sie das vielleicht doch? 


Aktueller Streitfall: DJ Hero! Unser Verlagskollege Wolfgang Fi- 
scher ließ uns Folgendes wissen: „Das Ding bekäme von mir 0 
Prozent!" Hasst der Mann also Dance-Musik? Ja! Ist er deshalb 
aber gleich ein Spinner? Nó! Daraus lernen wir: Das Testen von 
Spielen ist immer der Versuch, Subjektives móglichst abzuschal- 
ten und durch Objektives zu ersetzen! 


Das Fiese daran: Gnadenlose Objektivitát erweist dem jewei- 
ligen Produkt einen Bárendienst! SchlieBlich wird ein DJ Hero 
nicht entwickelt, um die Heavy-Metal-Szene zu begeistern - es 
Soll vielmehr die Zielgruppe der Tanzmusik-Freunde ansprechen. 
Eine Fast-Food-Kette stellt ihre Burger ja auch nicht für Vegeta- WA ER P 

rier her, die sollen ruhig beim Gemüse bleiben. 


Wie steht ihr zu diesem Thema? Teilt uns eure Meinung per Mail 
an redaktion@playdrei.de mit! Die besten Beiträge belohnen wir 
mit DJ Hero-Shirts - und zwar mit genau denen, die wir auf dem 
Teamfoto tragen. Den Schweißgeruch gibt’s also gratis dazu. 


Zum Schluss noch eine verblüffende Feststellung: Subjektiv ge- 
sehen ist die play? das tollste PlayStation-Magazin der Welt — 
objektiv gesehen ist sie das auch. Es kann so einfach sein! 


Viel SpaB beim Lesen wünscht 
Euer play?-Team 
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Hübsche Fräuleins, harte Kerle: Wir testen das | = ER "m 
Fantasy-Epogsim.Herr-der-Ringe-Stil und klären, 
wie gut die Steuerung per Controller funktioniert: 
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NEWS 


Táglich aktuelle News auf 


WWW.PLAYDREI.DE 


die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 


die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


Wie im Newsticker 
der letzten Ausgabe bereits vermu- 
tet, hat Capcom tatsächlich eine 
erweiterte Version des Über-Prügel- 
spiels Street Fighter IV angekündigt. 
Im kommenden Frühjahr erwarten 
euch laut Pressemeldung „um die“ 
acht neue Charaktere. Das klingt so, 
als wäre man sich über das kom- 
plette Line-up noch nicht schlüssig. 
Wir fragten zwar nach, aber Capcom 
hielt dicht und wollte uns nicht verra- 
ten, welche Kämpfer derzeit eventu- 
ell noch in Betracht gezogen werden. 
Ebenfalls noch unbekannt ist, ob Be- 
sitzer der Originalversion die neuen 
Inhalte im PlayStation-Store erwer- 
ben werden können. Sicher ist bis- 
lang nur, dass Dee-Jay und T. Hawk, 
zwei Figuren aus Super Street Figh- 


Capcom | 


NEWS-TICKER 


UND NOCH EIN FINAL-FANTASY- 
NEUZUGANG > Letzten Monat hatten wir 
noch eine große News-Meldung zu all den 
neu angekündigten Charakteren aus Final 
Fantasy XIII. Diesen Monat enthüllte die 
japanische Videospielzeitschrift Famitsu 
schon wieder einen neuen Recken. Bezie- 
hungsweise eine Reckin: Oerba Yun Fang 
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sieht zwar aus wie ein knallharter Typ, ist 
aber tatsächlich eine taffe Kämpferin, die 
mit ihrer Summon-Kreatur Bahamut für 
allerlei Unheil sorgen wird. WIR HABEN 
UNS ALLE LIEB > Sogar Microsoft und 
Sony haben sich lieb! Der Xbox Live 
Community Manager Larry Hyrb twitterte 
kürzlich: „Ich muss diese Woche endlich 


SUPER STREET PTEN IV 


Ultra Street Fighter Hyper Alpha IV Turbo Extreme Championship Edition 
Nix, die neue Version wird einfach nur „super“. 


ter Il, zurückkehren werden und dass 
mit Juri mindestens eine vóllig neue 
Kämpferin den Ring betritt. Die 
Neuzugänge erhalten natür- 
lich ihre eigenen Super- und 
Ultra-Combos, aber auch 
die bereits bekannten e 
Hecken sollen wei- p 
tere der cool insze- ^ — 7 
Attacken [f E: 
erlernt haben. Die = 

dürft ihr dann im —— 
überarbeiteten 
Online-Modus > 
vom Stapel las- | 
sen, der unter 


nierten 


anderem neue  - 
Matchmaking- 
Features bieten 
soll. CS 


Frühjahr 2010 


Uncharted 2 kaufen. Es wird hervorragend 
beurteilt. Gratulation an Naughty Dog für 
die großartige Arbeit!“ Erbitterte Rivalität 
sieht anders aus. INFAMOUS 2 GEZWIT- 
SCHERT > Und noch mal Twitter. Die Web 
2.0-Plattform entwickelt sich langsam 

zur Krux für die sonst so verschwiegene 
Videospielbranche. Schauspieler David 


Sullivan, der bislang hauptsächlich in 
Nebenrollen in Fernsehserien wie CSI — 
Den Tátern auf der Spur zu sehen war, 
twitterte, dass er zum Sprecher-Casting 
für das Sequel zu inFamous gehen werde, 
und bestátigte so ungewollt den Nach- 
folger des Actionhits. Die Twitter-Seite ist 
inzwischen offline. ALLER GUTEN DINGE 


>> Fortsetzung auf Seite 8 >> 
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Neues Action-Fest der Heavenly-Sword-Macher 


Action > Das Asia-Abenteuer 
Heavenly Sword war für einen 
stark gehypten Titel der ersten 
Generation ein richtig gutes Ac- 
tion-Spiel, wenn auch nicht ohne 
Macken. Mit der gewonnenen 
Erfahrung 
ler Ninja Theory diese im jetzt 
angekündigten Enslaved ver- 
meiden und ein noch runderes 
PS3 
loslassen. Darin schlagen sich 
zwei ungleiche Protagonisten 
durch (seltsamerweise 
recht farbenfrohe) postapoka- 
lyptische Welt, in der die Ma- 
schinen regieren. Monkey ist der 
brachiale Haudrauf-Held, seine 
Weggefährtin Trip, eine junge 
Technologie-Expertin, die Mon- 
key durch ein Sklaven-Stirnband 


könnte Entwick- 


Action-Abenteuer auf die 


eine 


EJ Games for Windows 


an sich bindet, der zierliche Kon- 
terpart. Klingt irgendwie nach 
einem Mix aus Heavenly Sword 
und Prince of Persia. Vielver- 
sprechend sind auch einige der 
Namen im Entwickler- und Mit- 
durch 
Rolle als Gollum in der Herr der 


arbeiterteam: Der seine 
Ringe-Trilogie bekannte Schau- 
spieler Andy Serkis wird Monkey 
virtuelles Leben einhauchen, 
mit Nitin Sawhney ist ein erfah- 
rener Soundtüftler mit an Bord, 
der bereits über 40 Soundtracks 
und acht Studioalben für sich 
verbuchen konnte, und mit Alex 
Garland steht ein erfahrener Co- 
Autor für das Skript Pate, der 
unter anderem Romane wie The 
Beach oder das Drehbuch zu 
28 Days Later verfasst hat. CS 


HERSTELLER Namco Bandai | ENTWICKLER Ninja Theory | TERMIN 2010 


GAME OF THE YEAR EDITION 


Erhältlich für PC, PlayStation 3 und Xbox 360° inklusive aller 5 Add-Ons 
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„Wenn Sie sich dieses Jahr nur ein Spiel kaufen, liegen Sie 


mit Fallout 3 absolut richtig. Einfach: „sehr ди. 
Computer BILD Spiele 
el Zu ju 
/ KS 9 5, ounen P 2: eta y 
[ 1 im iate tlt pes M Ix 
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"Bethesda 
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PLA STATIOMSZ3 


CALL OF DUTY 
MODERN WARFARE 2 


Moderne Kriegsführung erfordert Teamwork. In Modern Warfare 2 soll 


Die Highlights und Enttäu- 
schungen des letzten Monats 


GEROCKE 

Brütal Legend rockt. Es rockt wie die Höl- 
le. Genialer Soundtrack, genialer Humor, 
geniales Spiel. Danke, Tim Schafer, wir 
haben dich ganz doll lieb. 


GEKARTEL 
Die Versoftung des Kartenspiel-Klassikers 
hat uns schon auf der Xbox so manche 
Schlaflose Nacht beschert, jetzt gibt es 
Uno endlich auch im Playstation-Store. 


GEQUATSCHE 

Ein Naughty-Dog-Entwickler hat sich 
verplappert und ungewollt das lang erwartete 
Cross-Game-Chat-Feature bestätigt. Es kommt 
angeblich mit dem nächsten Firmware-Update. 


GESCHLAMPT 

Die PS3-Umsetzung von Dragon Age ist 
technisch nicht so dolle. Aber Gameplay 
steht vor Technik - und da rockt das 
Fantasy-RPG trotzdem. 


GEWARTE 

Demon’s Souls hat es uns schwer ange- 
tan. Wieso ist für solch einen genialen 
Nischentitel noch immer kein Europa- 
Release angekündigt? 
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das vor allem Spaß machen. 


Ego-Shooter > Im Vorschau-Artikel der letzten 
Ausgabe schwärmte Kollege Thomas Eder vom er- 
weiterten Mehrspielermodus von Call of Duty: Mo- 
dern Warfare 2. Robert Bowling, Community Mana- 
ger bei Infinity Ward, gab jetzt bekannt, dass sogar 
ein kooperativer Modus für die Hauptkampagne 
geplant war. Dieser musste aber gestrichen wer- 
den, weil er „die Spielerfahrung komplett ruinierte“. 
Immerhin wird es aber einen sogenannten Spec- 
Ops-Modus geben, in dem mehrere Spieler online 
und offline via Splitscreen einzelne Missionen spie- 
len können. „Es nahm die ganze Spannung aus 
der Geschichte und dem Erzähltempo und allem, 
woran wir so lange und hart gearbeitet hatten“, so 
Bowling. „Aber es gab trotzdem einige Elemente, 
die zu zweit einfach richtig Spaß gemacht haben. 
Also haben wir diese Momente genommen und 
um sie herum den Spec-Ops-Modus entwickelt.“ 


Es wurden also „die Momente der Einzelspieler- 
Kampagne, die auch kooperativ gut funktionieren, 
hergenommen und für den Spec-Ops-Modus noch 
mal aufpoliert“, Bowling weiter. „So hast du das 
Beste beider Welten: Du kriegst die guten Mo- 
mente, aber die Momente, die kooperativ echt 
scheiße (sic!) sind, haben wir ganz einfach wieder 
rausgeworfen.“ CS 
HERSTELLER Activision 

ENTWICKLER Infinity Ward 

TERMIN 10. November 2009 


UNCHARTED-SPIN-OFFS 


Ein Abenteuerfilm zum Selberspielen. Was liegt da näher, als den dazu 
passenden Abenteuerfilm hinterherzuschicken? 


Kino > Mideospielverflmungen sind oft richtig 
mies. Deswegen wollen sich die Gebrüder Avi und 
Ari Arad auf diese Filmnische konzentrieren und 
endlich große Popcorn-Unterhaltung abliefern, die 
den Vorlagen gerecht wird. Zum Beispiel mit Fil- 
men zu Mass Effect, inFamous und Uncharted. Das 
Produzenten-Duo hat das Skript für Nathan Drakes 
Leinwand-Abenteuer an Kyle Ward übergeben, der 
bereits die Drehbücher zu Kane & Lynch und die 
Fortsetzung zu Hitman schrieb. Über das Casting 
kann man derzeit nur Vermutungen anstellen, aber 
in Fan-Foren wird schon fleiBig diskutiert. Da fallen 
Namen wie Nathan Fillion oder Ben Affleck für ei- 
nen potenziellen Drake, Emily Rose als Elena Fis- 
her und (unser Favorit) Bruce Campbell als Victor 
Sullivan. Es gibt aber auch Zweifler, die glauben, 


SIND DREI > Für die ungewollte Ankündigung von Resistance 
3ist Sony hingegen selbst verantwortlich. Auf einem Filmset 
wurde eine riesige Werbetafel mit dem Logo des dritten Teils 
der Shooter-Serie gesehen. Gemunkelt wird, dass es sich um 
einen Set für den Film Battlefield: Los Angeles handelt, der von 
Sony Cloumbia Pictures produziert wird. Der Film soll im Fe- 
bruar 2011 erscheinen — Hinweis auf einen zeitnahen Release 
des Spiels? Im Logo ist zudem die Freiheitsstatue zu erkennen. 


dass ein Uncharted-Streifen nicht sinnvoll ist, weil 
das Spiel ja gezielt die Grenzen zwischen Film und 
Spiel verwischen will. 

Wenig zu meckern gibt es über den animierten 
Comic, den Neil Druckmann, Lead Designer von 
Naughty Dog, ankündigte: „Ich freue mich, ex- 
klusiv ankündigen zu dürfen, dass wir ein Prequel 
zum ersten Uncharted in Form eines Motion Co- 
mics entwerfen." Für die 
Stimmen wurden bereits 
die aus dem Spiel be- 
kannten Sprecher ge- ў P 4 
castet. Wir freuen uns, S $ | "ai 
endlich Sullys Story NW ~ 
über die Barfrau in ; 
Lima zu hören. CS 


-— 


Werden die Chimera auf 
New York losgelassen? GOD OF 

EGOSHOOTER? > Aus einem Interview mit der Webseite 
cgsociety.org geht hervor, dass Art Director Ken Feldman bei 
der Entwicklung von God of War Ill tatsächlich vorgeschlagen 
hat, das Spiel aus der Ego-Perspektive zu gestalten. Laut 
Feldman sah Game Director Stig Asmussen „aber nicht die 
Genialität dieser Idee". Na, God sei Dank. 
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ASSASSIN'S CREED II 
Art. Nr.: 988 2738 Art. Nr.: 987 € 


Angebote gültig ab }.11.09 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICH E: 


140x IN DEUTSCH LAND Und einmal auch ganz in Ihrer Nähe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de 


SATURN 


ebe: Die Big Si: 


BIOSHOCK 2 


Große Änderungen bleiben aus — dafür bringen's 


f \ die kleinen Details um so mehr! 


Action > Schauplatz: ein altes 
Fabrikgebäude im Herzen von 
San Francisco. Draußen erwärmt 
die nachmittägliche Herbstsonne 
die Luft auf angenehme 21 °C. 
Doch das ist den aus aller Welt 
angereisten Journalisten herzlich 
egal. Im Inneren warten nämlich 
knapp 100 Xbox-360-Konsolen, 
die alle Anwesenden wie Sirenen 
in ihren Bann ziehen. Über die 
Bildschirme flackert ein Häppchen 
Rapture, ein Hauch Unterwasser- 
abenteuer, eine Prise Meeresbo- 
den - kurzum: eine erste spielbare 
Fassung von Bioshock 2! 


ENDSTATION 
Unser Zug von Atlantic Express 
läuft in einen Unterwasserbahn- 
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hof ein. Eigentlich ist das gar nicht 
unsere Haltestelle, aber da ein 
monströser Eisklotz die Schotte 
vor uns blockiert, bleibt uns wohl 
nichts anderes übrig, als auszu- 
steigen. „Der Level ist vom Anfang 
des Spiels, quasi direkt nach dem 
Tutorial“, erklärt uns Lead Desi- 
gner Zak McClendon später. Wie 
gewohnt weist uns eine Stimme 
über Funk den richtigen Weg. Un- 
ser Reiseleiter für diesen Ausflug 
ist Sinclair, Eigentümer der Plas- 
mid-Entwicklungsfirma Sinclair 
Solutions und kein Unbekannter 
für alte Bioshock-Hasen. Die ah- 
nen aber ohnehin schon, was zu 
tun ist: ein „Incinerate“-Plasmid 
(eine Art Zauberspruch) besorgen, 
um den Eisblock zu schmelzen. 


Doch Plasmide brauchen Adam, 
die Droge, die Rapture in den Ab- 
grund geführt und uns im Vorgän- 
ger mit übermenschlichen Fähig- 
keiten gesegnet hat. Wir machen 
uns auf die Suche ... 


GEFAHR IM TAUCHERANZUG 

Dass wir in Bioshock 2 im Anzug 
eines Big Daddy stecken, ist mitt- 
lerweile nichts Neues mehr. Und da 
Big Daddys entworfen wurden, um 
Little Sisters bei ihrer Suche nach 
Adam zu unterstützen, sollten wir 
auch genau das tun: eine Little 
Sister auftreiben. Ein erstes Ex- 
emplar ist schnell gefunden; dank 
der gruseligen Lieder, die ihrem 
kindlichen Mund entfliehen, und 
des satten Brummens ihres kolos- 


salen Begleiters ist das kleine Gör 
kaum zu übersehen beziehungs- 
weise -hören. Bei diesen Klängen 
stellen sich uns vor Freude die 
Nackenhaare auf, spätestens jetzt 
sind wir vollends in Rapture ange- 
kommen - und wir sind verdammt 
noch mal gerne hier! Wir staunen 
nicht schlecht, als wir dem Zwei- 
ergespann letztendlich gegen- 
überstehen. Statt der markanten, 
kugelförmigen Taucherglocke 
trägt dieser Big Daddy einen eher 
zylinderförmigen Helm und einen 
seltsamen Apparat auf seinen 
Schultern, der sich im folgenden 
Kampf als Geschütz-Schleuder 
herausstellt. Damit wirft der so- 
genannte Rumbler kleine Selbst- 
schussanlagen in den Raum, die 
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Sofort das Feuer auf uns eróffnen. 
Aber auch wir haben in den zehn 
Jahren, die seit Bioshock in Rap- 
ture verstrichen sind, aufgerüstet: 
Dank der neuen Fallenmunition 
unseres Nietengewehrs ist der 
Klops im Taucheranzug schnell 
Geschichte. Seine Schutzbefoh- 
lene trauert leise weinend, doch 
als wir sie uns per Tastendruck auf 
die Schulter heben, scheint sofort 
alles wieder in Ordnung. „Komm, 
Mister Bubbles, da vorne liegt ein 
Engel", flüstert sie uns ins Ohr und 
als ausgewiesene Rapture-Exper- 
ten wissen wir: Engel = Leichen = 
Adam. Doch nicht jeder tote Kór- 
per eignet sich zur Adam-Ernte, 
also führt uns die kleine Schwes- 
ter zu einem Verblichenen, der 
dummerweise genau im Fokus 
einer Überwachungskamera liegt. 
Hier kommt uns der neue Hack- 
Dart zu Hilfe: Damit zapfen wir die 
Kamera aus sicherer Entfernung 
an und „überreden“ sie, für uns zu 
arbeiten. Beim Hacken haben sich 
die Entwickler das Feedback zum 
ersten Teil zu Herzen genommen: 
Das zu absolvierende Minispiel 
dauert nur wenige Sekunden und 
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reißt uns nicht aus dem Spiel- 
fluss heraus. Dabei gilt es, einen 
horizontal wandernden Strich per 
Tastenbefehl in einem grünen Be- 
reich anzuhalten - bei schwereren 
Hacks auch mehrmals hinterei- 
nander. Blaue Bereiche sind klei- 
ner, aber noch erstrebenswerter: 
Hält der Strich dort an, gibt es eine 
vom Gerät abhängige Belohnung. 


ALLE ZWEI ZUSAMMEN 

Die gehackte Kamera erweist sich 
bei dem, was jetzt kommt, als nütz- 
lich: Nachdem wir unseren Protegé 
bei dem Toten abgesetzt haben, 
wittern Splicer das abgezapfte 
Adam und eilen waffenschwingend 
herbei. Dank von der Kamera her- 
beigerufenen Sicherheitsdrohnen, 
dem Big-Daddy-Bohrer sowie ei- 
ner Kombination aus Plasmid-At- 
tacken und roher Gewalt schlagen 
wir den Ansturm schnell nieder. 
Hey, Plasmide und Waffen gleich- 
zeitig zu benutzen, fühlt sich gut, 
nein, es fühlt sich richtig an! 


EINE FRAGE DER MORAL 
Wieder meldet sich Sinclair über 
Funk: ,Das Adam reicht noch 


= Im Duett: Waffen und Plasmide dü 
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Man muss das Rad nicht immer neu erfinden — und ein Motivationssystem für 
den Mehrspielerteil auch nicht. Call of Duty 4: Modern Warfare macht's vor, 
Bioshock 2 macht's nach, wir erkláren, wie es funktioniert. 


In jeder Mehrspielerpartie sammelt ihr Erfahrung. Die wird in der Wáhrung 
Adam dauerhaft gespeichert und ermöglicht euch im Laufe der Zeit Zugang zu 
vielerlei Waffen-Upgrades, neuen Plasmiden und Charakterzubehör, wobei zu- 
letzt Genanntes nur optischen Zwecken dient. Wer viel killt, kriegt viele Punkte, 
noch mehr Punkte kriegt allerdings derjenige, der nebenher verschiedene Auf- 
gaben erledigt. Im Modus Capture the Sister eine Little Sister abzuliefern, wáre 
beispielsweise eine solche Aufgabe. Oder einen Big-Daddy-Anzug aufzuheben. 
Oder einen Big Daddy zu erledigen. Oder ein Geschütz zu hacken. Eine weitere 
Möglichkeit des kreativen Punktesammelns sind die sogenannten Challenges. 
Diese speziellen Nebenauftráge reichen von „Töte x Gegner, während du in der 
Luft bist!“ bis hin zu „Brate y Big Daddys!“ und erhöhen die Langzeitmotivation 
des Mehrspielermodus drastisch. 


` 8 Stromschláger: „Braten“ von Big Daddys mit dem Plasmid „Electro Bolt“ 


bringt Zusatzpunkte aufs Erfahrungs-/Adam-Konto. 
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H Fast jede Waffe kann mit drei Munitionsarten bestückt 
werden. Rivets (Nieten) gibt es beispielsweise auch in einer 


^ Variante mit Näherungsminen. 


nicht, du wirst noch eine Leiche 
finden müssen." Also das gleiche 
Spiel geeigneten 
Toten suchen, Splicer-Angriff ab- 
wehren, Little Sister wieder ein- 
sammeln. Beim zweiten Mal macht 
das Ganze schon weniger Spaß. 
Zum Glück sind wir das Mädel 
gleich los – müssten wir das gan- 
ze Spiel hindurch auf sie aufpas- 
sen, wáre das vermutlich ziemlich 
eintónig. Beim Abliefern steht wie- 
der die obligatorische Gut-Bóse- 


noch einmal: 
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Dieser Teil des HUD ist quasi identisch mit 


dem aus Teil 1. Die „2“ hinter dem „Winter 
Blast“ gibt jedoch immerhin Aufschluss 
über die Ausbaustufe des Plasmids. Drei 


Stufen soll es pro Plasmid geben. 


Entscheidung an: Falls wir nett 
sind und die Kleine „befreien“, 
erhalten wir weniger Adam und 
das Wissen, etwas Gutes getan zu 
haben. Wählen wir hingegen „Aus- 
beuten“, so gibt’s mehr Adam und 
den faden Beigeschmack einer 
verwerflichen Schandtat. Schade, 
wie schon im Vorgänger lässt man 
uns hier ein bisschen alleine — die 
Auswirkungen unseres Handelns 
sind nicht abzusehen. Sind wir nun 
lieber gut oder bóse? Und was ha- 


E Elektrisierend: Natürlich beherrschen auch die Gegner im Mehrspielerteil Plas- 
mid-Angriffe. Das sorgt mitunter für verwirrend viel Farbe auf dem Bildschirm. 
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Der „Rumbler“ ist ein neues Big-Daddy-Fabrikat. Er ist 
sehr tráge, kann aber mit Raketen, Granaten und 
Geschütztürmen um sich werfen. 


ben wir dann davon? Gibt es nur 
„Schwarz“ oder „Weiß“ oder auch 
ein wenig „Grau“? Alles Fragen, 
die uns wohl erst das fertige Spiel 
beantworten wird, Lead Artist Ho- 
garth de la Plante jedenfalls kom- 
mentiert das Gescehen eher aus- 
weichend: „Ich würde nicht sagen, 
dass es so ‚Schwarz‘ und ‚Weiß‘ 
ist wie im Vorgänger, [...] in Bio- 
shock 2 gestaltet sich das eher ein 
wenig subtiler.“ Ahal 


GESCHWISTERLIEBE 

Die abschließende Auseinander- 
setzung mit einer der Big Sisters 
ist jedenfalls das Highlight unseres 
Ausflugs - und ja, es gibt, entge- 
gen den ursprünglichen Aussagen, 
mehrere dieser zähen und agilen 
Biester. Und die setzen auf einen 
eindrucksvollen Auftritt: Die Mu- 
sik schwillt an, Lampen bersten 
und Schatten huschen durchs 
Halbdunkel. Gänsehautstimmung. 
Vorsichtig schreiten wir voran. So- 
fort, als wir die „Große Schwes- 
ter“ 
schweres Maschinengewehr hoch 


erblicken, reißen wir unser 


ne Fe De аараан ES ee 1 


Di 


Der Unterwasser-Shooter hat vor allem bei Bewegungs- und 
Gesichtsanimationen eine Schippe draufgelegt. Little Sisters 
krallen sich jetzt schon mal an ihrem Beschützer fest und schauen 


Das Waffenarsenal wurde komplett überholt und an die 
Bedürfnisse eines Big Daddy angepasst. Alles ist grüfler, 
brutaler und sogar aufwertbar. 


und feuern das gesamte Magazin 
leer. Doch die Gute ist wieselflink. 
Blitz-Plasmid und weitere Maschi- 
nengewehrsalven kosten sie zwar 
viel Lebensenergie, doch bevor 
wir ihrem Dasein ein Ende berei- 
ten kónnen, gehen uns die Kugeln 
aus. Zum Glück gibt es den Win- 
ter Blast. Mithilfe dieses Plasmids 
frieren wir unser Gegenüber ein 
und setzen mit der brandneuen 
Raketen-Speer-Munition zum fi- 
nalen Manóver an: Ein düsenbe- 
triebener Pfeil, der schon im Flug 
Teile der Umgebung und hinzuge- 
eilte Splicer in Brand steckt, bohrt 
sich Sekunden später in die Brust 
unserer Gegnerin, reiBt sie von den 
FüBen und wirbelt sie wie einen 
Gummiball kreuz und quer durch 
den Raum. Eine folgenschwere 
Explosion besiegelt anschlieBend 
das Schicksal der Big Sister. Jetzt 
nur noch das Feuer-Plasmid ein- 
sammeln, zurück zum Bahnhof 
und die Reise kann weitergehen 
- allerdings nicht für uns, die Prä- 
sentation des Einzelspielerteils ist 
hier zu Ende. 
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+ SOLO? TAUGT! 

Das Fazit der Solo-Erfahrung: Es 
ist immer noch ein Bioshock. Es 
fühlt, klingt und spielt sich wie 
der Vorgänger, allerdings fehlt der 
groBe ,Wow!"-Effekt, den Teil 1 
seinerzeit auslóste. Tja, wir ken- 
nen Rapture nun doch schon zu 
gut. Allerdings machen die vielen 
Detailverbesserungen den faden 
Schon-gesehen-Beigeschmack 
wieder wett: Das Hacken nervt 
nicht mehr so schnell, das gleich- 
zeitige Verwenden von Waffen 
und Plasmiden fühlt sich perfekt 
an, das Leveldesign ist super, die 
Optik setzt noch einen drauf, es 
gibt neue Splicer und Big Daddys 
und so weiter und so fort. Einzig 
die Hintergrundgeschichte muss 
sich noch beweisen. 


ICH WILL MEHR MEER! 

Der Mehrspielerteil stammt nicht 
aus dem Hause 2k Marin, sondern 
gehtauf das Konto der kanadischen 
Entwickler Digital Extremes. Von 
den fünf Spielmodi, die in der fi- 
nalen Fassung enthalten sein wer- 
den, dürfen wir auf dem Event drei 
selbst ausprobieren: Survival of 
the Fittest (Deathmatch), Civil War 
(Team Deathmatch) und Capture 
the Sister (abgewandeltes Capture 
the Flag). Über die beiden anderen 
Modi schweigen sich die Entwick- 
ler noch aus; wir wissen nur, dass 
es zusátzlich zu den fünf Spielarten 
zwei weitere geben soll, die aber, 
bis auf kleine Veránderungen, den 
bereits erwähnten entsprechen. 
Unter (Team) Deathmatch kann 
sich wohl jeder etwas vorstellen. 
Wir treten dem Spiel als einer von 
fünf Splicern bei, die allesamt 
zwar mit eigener Hintergrundge- 
schichte und Optik daherkommen, 
sich aber spielerisch nicht unter- 
scheiden. Überhaupt legt Digital 
Extremes Wert auf eine passende 
Story: Der Mehrspielermodus ist 
etwa ein Jahr vor Bioshock 1 an- 
gesiedelt und veranschaulicht 
den Bürgerkrieg in Rapture. An- 
sonsten sind diese beiden Modi 
Shooter-Standardkost, wenn auch 
mit Plasmiden, Geschützen und 
anderen Zutaten verfeinert. Nett: 
Mehrmals pro Runde taucht in den 
beiden Spielvarianten jeweils ein 
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E Außenseiter: Obwohl ihr einer von ihnen seid, tretet ihr auch immer wieder gegen Big Daddys an. 


„Plasmide und Waffen gleichzeitig 
zu benutzen, fühlt sich gut, nein, 
es fühlt sich richtig an!“ 


Big-Daddy-Taucheranzug im Level 
auf, mit dem sich ein Spieler zum 
Superkämpfer aufrüsten kann. 


SCHNAPP DIE SCHWESTER! 

Bei Capture the Sister ist eher 
kontrollietes Draufhauen an- 
gesagt: Das angreifende Team 
versucht, eine im Level sitzende 
Little Sister zu schnappen und 
zu einem Luftschacht zu brin- 
gen, die Defensiv-Mannschaft 
gibt alles, um das zu verhindern. 
Die Verteidiger schicken dabei zu 
Rundenbeginn einen Spieler im 
Big-Daddy-Kostüm ins Rennen, 
macht der aber die Grätsche, ist 
der vorteilhafte Anzug passe und 
der betroffene Spieler gelangt als 
Splicer zurück in die Partie. Nach 
Ablauf der Rundenzeit wechseln 
die Seiten - gewonnen hat, wer die 
Little Sister ófter in den Schacht 
geworfen hat. In diesem Modus 
fiel uns auch das Leveldesign 
positiv ins Auge: Die Spielwiesen 
sind zwar teilweise aus Bioshock 
1 oder 2 bekannt, wurden aber 


an die entsprechende Zeitperiode 
angepasst (was auch für Waffen 
und Plasmide gilt). Die Schlach- 
ten verteilen sich dabei gern auch 
mal auf mehrere Ebenen; das führt 
zwar anfangs zu Orientierungs- 
problemen, bietet aber genug 
Raum für taktische Gefechte. Im 
Großen und Ganzen ist die Mehr- 
spielererfahrung gelungen, das 
mitgelieferte Freischaltsystem ist 
motivierend und die Kämpfe sind 
knackig und abwechslungsreich. 
Wenn zehn Spieler gleichzeitig 
mit Plasmiden um sich werfen, ist 
es zwar mitunter verwirrend bunt 
auf dem Bildschirm, wer sich aber 
daran gewóhnt hat, wird mit vie- 
len interessanten Details belohnt: 
Beispielsweise erhalten Spieler, 
die mit der Kamera Aufnahmen 
von getóteten Gegnern knipsen, 
einen Schadensbonus auf eben- 
jenen Gegner. Diese und viele 
weitere Finessen machen den 
Mehrspieler-Teil von Bioshock 2 
zu viel mehr als nur einer belang- 
losen Dreingabe. Gut so! JK 


MEINUNG 


Alles deutet darauf hin, 
dass uns im Februar 2010 
wieder einmal ein ganz be- 
sonderes Stück Software- 
Geschichte bevorsteht. 
Die Spielmechanik hat 
sich zwar nicht großartig 
verändert, fühlt sich aber 
dank der Detailverände- 
rungen wesentlich ausgereifter an. Gleiches 
gilt für die Optik: Große Veränderungen bleiben 
aus, aber die Details — allen voran Bewe- 
gungs- und Gesichtsanimationen - begeistern 
vollends. Bioshock 2 wird also eher ein Fest der 
Kleinigkeiten, die sich aber allesamt stimmig ins 
bewährte Konzept fügen. Auch der Mehrspieler- 
Teil hat mich positiv überrascht — die Jungs von 
Digital Extremes, die schon einige Erfahrung 
mit diversen Unreal-Titeln gesammelt haben, 
machen da einen verdammt guten Job. Da mich 
das Drumherum also schon mal überzeugt hat, 
brenne ich jetzt darauf, die Hintergrundge- 
schichte von Bioshock 2 zu erkunden. 


Take 2 
2k Marin/Digital Extremes 
9. Februar 2010 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


WERTUNGSTENDENZ 
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Ungewóhnlich: Pandemic entwirft die Spielwelt in einem Mix aus schwarz-weiBen und bunten Gebieten, um eine passende Atmospháre zu schaffen. 


Man wáhle den 
Zweiten Weltkrieg als Bühne, 
nehme GTA 4 als Grundgerüst 
und mische es mit einem gro- 
Ben Lóffel Assassin's Creed und 
Spur Arcade-Rennspiel. 
Heraus kommt Pandemics Ver- 


einer 


such, ein inzwischen überstra- 
paziertes Setting wieder richtig 
interessant zu machen. In Paris 
durften wir kürzlich The Sabo- 
teur anspielen und uns selbst 


davon überzeugen, wie span- 
nend die Kalifornier den Kampf 
der Résistance gegen die Nazis 
inszenieren. 


WILDER RÁCHER 

Den Anstoß für die Story von 
The Saboteur erleben wir in der 
ersten Mission, die wir auspro- 
bieren. Ihr schlüpft in die Haut 
von Sean Devlin, einem irischen 
Draufgänger und Rennfahrer, 


THE SABOTEUR 


Was öde klingt, peppt 
Entwickler Pandemic mit jeder Menge guter Ideen auf. 


inspiriert von William Grover- 
Williams, einem britischen 
Rennpiloten, der die Resistance 
unterstützte. Zu Beginn von 
The Saboteur bricht dieser mit 
einem Freund in eine Fabrik 
der Nazis ein. Er hat das Ziel, 
den Rennwagen seines Rivalen, 
des SS-Offiziers Kurt Dierker, zu 
sabotieren. Jedoch werden die 
beiden von den Nazis aufgegrif- 
fen und verdächtigt, britische 


Spione zu sein, Seans Freund 
kommt deshalb ums Leben. Ab 
diesem Moment schwört Sean 
Rache, das beherrschende Mo- 
tiv des Spiels. Es folgt die Flucht: 
Wir schleichen durch die Fabrik, 
unbewaffnet. Hinter einer Ecke 
erspähen wir einen deutschen 
Offizier, der gerade den Gang ent- 
langschlendert. Wir pirschen uns 
vorsichtig an den Ahnungslosen 
heran. Dann genügt ein Button- 


Erwischt: Wenn ihr es geschafft habt, euch unbemerkt an einen Nazi heranzu- 
schleichen, genügt ein Tastendruck, um den Schergen außer Gefecht zu setzen. 
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Nahkampf wagen, allerdings ist dies recht riskant, da ihr schnell zu Boden geht. 
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Alle Bilder: Electronic Arts 


Druck und Sean springt auf, 
packt den Kopf seines Opfers, 
wirbelt diesen herum. So bekom- 
men wir die erste Waffe, die auch 
sogleich zum Einsatz kommt. Bis 
wir endlich einen Fluchtwagen 
finden, segnen noch etliche Nazi- 
Schergen das Zeitliche. 

Mit unserem fahrbaren Un- 
tersatz brettern wir durch das 
Metalltor, das die Fabrik sichert. 
Der Radau alarmiert aber die 
Deutschen. Wie in GTA sehen 
wir nun auf der Minimap ei- 
nen roten Kreis um uns herum. 
Solange wir uns in diesem be- 
finden, suchen uns die Nazis. 
Entfernen wir uns daraus, haben 
wir eine Chance zu entkommen. 
Ebenso wie in GTA gibt es ver- 
schiedene Stufen des Alarms: 
Anfangs sind die Besatzer 
misstrauisch. Sobald ihr euch 
in einem gesperrten Gebiet be- 
findet, füllt sich ein gelber Ring 
um die Minimap. Erreicht dieser 
sein Maximum, löst ihr einen 
Alarm aus. Entfernt ihr euch 
dagegen schnell, so nimmt der 
Warnkreis wieder ab. Die rest- 
lichen Alarmarten fallen ähnlich 
wie im Rockstar-Vorbild aus: Je 
gesuchter ihr seid, desto mehr 
und desto stärkere Gegner sind 
euch auf den Fersen, außerdem 
ist der besagte rote Kreis dann 
größer. Überall im besetzten Pa- 
ris gibt es deshalb Verstecke, 
in denen ihr ausgelösten Alarm 
vergessen machen könnt. 


AUF LEISEN SOHLEN 

Wie stark der Schwierigkeitsgrad 
durch einen Alarm steigt, erleben 
wir in der zweiten Mission, die 
wir spielen. Diesmal befinden wir 
uns im besetzten Paris. Unser 
Auftrag: eine Flak der Deutschen 
sabotieren, unter Zeitdruck. Wie 
wir dabei vorgehen, liegt völlig in 
unserer Hand. 

Zuerst versuchen wir den lei- 
sen Weg über die Dächer. So- 
bald ein Gebäude so aussieht, 
als könne Sean es erklimmen, 
sorgt Pandemic dafür, dass es 
tatsächlich klappt. Wir rennen 
auf ein Haus zu, betätigen die 
Springen-Taste und der Ire zieht 
sich einen Fenstersims hinauf. 
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VERGLEICH ZWISCHEN SPIEL UND REALITÄT 
Pandemic hat über 6.000 Fotos hergenommen, um bekannte Bauwerke 
aus Paris detailgetreu nachzubauen. Hier zwei Beispiele: 


Der Eiffelturm fungiert in The 
Saboteur als Startpunkt eines heiklen 
Autorennens. Die Pfeiler des Pariser 
Wahrzeichens dienen dabei als Start- 
und Zielpunkt. Außerdem dürft ihr den 
Turm sogar besteigen, solange ihr 
nicht erwischt werdet. 


Notre-Dame dient den Nazis als 
Stützpunkt für Geschütze. Da ihr 

im Spiel jedes Gebäude erklimmen 
könnt, gibt es mehrere Wege, die 
Einrichtungen der Nazis zu sabotieren 
— gerade bei einem Bauwerk wie 
Notre-Dame. 


Raser: Sean ist Rennfahrer von Beruf. Solche Auto-Passagen sollen im Spielverlauf sehr wichtig werden. 
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Bi Klettermax: Wie Altair in Assassin's Creed kann Sean überall herumklettern. 
Pandemic hilft euch dabei, indem zum Festhalten geeignete Objekte aufleuchten. 


INTERVIEW MIT TOM FRENCH 


play°: Der Grafikstil von The Saboteur, also die Mischung aus Schwarz-Weiß- und 
Farbelementen, ist ungewöhnlich für ein Spiel. Wie seid ihr darauf gekommen? 
Tom French: Das ist ganz einfach. Egal wie viele Nazis wir in unser virtuelles Paris 
packten, es kam nie dieses unbehagliche Gefühl einer besetzten Metropole auf. 
Unsere Idee war also, der Welt sozusagen das Leben auszusaugen, indem wir ihr 
im wahrsten Sinne des Wortes die Farbe nehmen. Mit diesem Ansatz im Hinterkopf 
haben wir uns etliche Film-noir-Beispiele angesehen, um uns darüber klar zu wer- 
den, wie wir The Saboteur optisch umsetzen. 


play?: Im Spielverlauf befreit man also Paris von den Besatzern? Wie funktioniert 


das im Detail? 


Tom French: Ich tue mich schwer damit, zu sagen, dass der Spieler Paris befreit. 
Vielmehr inspiriert der Held die Welt, bringt Hoffnung. Aber letztlich besetzen die 
Nazis nach wie vor Paris. Der Spieler zeigt mit seinen Aktionen eher den Widerstand 
gegen die Besatzer statt sie direkt zu bekämpfen. Dadurch kehrt die Farbe nach und 
nach wieder in die Welt zurück. Wenn du dann in einem ,befreiten" Gebiet einen 
Kampf gegen die Nazis startest, unterstützen dich die Kämpfer der Résistance." 


MEINUNG 


в SEBASTIAN WEBER 


Ich bin von The Saboteur 
überrascht. Obwohl der 
Zweite Weltkrieg als 
Setting für ein Spiel so 
verbraucht ist wie Witze 
über Angela Merkels Frisur, 
schafft es Pandemic dank 
des eigenwilligen Stils 
doch, ein spannendes 
Spiel daraus zu stricken. Das, was ich bisher 
angespielt habe, lásst auf jeden Fall darauf 
hoffen, dass die Kalifornier nach Mercenaries 2 
und Der Herr der Ringe: Die Eroberung mal 
wieder etwas richtig Gutes in der Mache haben. 
Allerdings muss sich zeigen, ob sich dieser 
Eindruck über die angepeilte Spielzeit von 30 
Stunden oder mehr auch hált. 


we 
= DATEN 
Hersteller: ..................... Electronic Arts 
Entwickler:............ . „.. Pandemic Studios 
Termin:. 22000: 3. Dezember 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% ЗО» 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


16 | Ausgabe 12/2009] play” 


Sobald Sean zu klettern begon- 
nen hat, leuchten alle Stellen, an 
denen sich der Held festhalten 
kann, blassweiß auf. So finden 
wir schnell den Weg ein Gebäu- 
de hinauf und genießen kurz den 
Ausblick, denn Pandemic hat 
es tatsächlich geschafft, Paris 
glaubwürdig einzufangen. Wir 
bleiben tatsächlich lange un- 
entdeckt, springen von Dach zu 
Dach, hangeln uns Regenrinnen 
entlang oder klettern Fassaden 
hinauf. Auf der Minimap zeigen 
rote Punkte, wenn Nazis in der 
Nähe sind - allerdings nur, wenn 
Sean sie zuvor gesehen hat. 
Vorsichtige Saboteure schätzen 
dadurch ein, wann sie gesehen 
werden und wann die Luft rein 
ist, denn erspäht eine Wache 
Sean, geht der Alarm los. Das 
blüht uns leider auch, als wir 
unvorsichtig über eine Mauer 


Wi Bekannte Gebäude: The Saboteur spielt in Paris. Deshalb haben die Entwickler 
bekannte Sehenswürdigkeiten wie den Eiffelturm nachgebaut. 


play?: Spiele im Zweiten Weltkrieg gibt es wie 
Sand am Meer. Habt ihr keine Angst, dass The 
Saboteur in der Masse verschwindet. 

Tom French: Wir haben The Saboteur deshalb 
vom ersten Tag an so angelegt, dass es eben 
nicht das typische Zweiter-Weltkrieg-Spiel ist. 
Das fängt bei der grafischen Gestaltung mit all 
den Schwarz-Weiß-Elementen an, und geht so 
weit, dass man eben nicht einfach einen Soldaten 
im Krieg spielt, der die Normandie befreit oder so. 
Unser Held ist ein Rennfahrer, der im Spielverlauf 
nur auf Rache sinnt. Deshalb haben wir ihn zum 


E Tom French ist Produzent 
bei Pandemic Studios. 


Beispiel auch als Iren entworfen, um ihm jedes politische Motiv zu nehmen. 


play?: Wie viel im Spiel ist Fiktion, wie viel basiert auf historischen Fakten? 

Tom French: Wir sehen The Saboteur als historisch inspiriert an. Wir wollten eher 
ein Indiana Jones-ähnliches Spiel machen als einen ernsthaften Titel wie Der Soldat 
James Ryan. Deshalb ist vieles auch einfach übertrieben und actionreicher, als es nö- 
tig wäre. Aber dennoch wollten wir so nah an der Geschichte bleiben, wie es geht. 


spitzen. In Windeseile haben wir 
Dutzende Soldaten um uns, die 
das Feuer eröffnen. 


VOLL AUF DIE ZWÖLF 

Also laden wir den letzten Check- 
point und versuchen die offen- 
sivere Variante. Wir schleichen 
uns durch die Gassen, überwäl- 
tigen unbemerkt einen gegne- 
rischen Soldaten und stibitzen 
seine Waffe. Nun geht das Ge- 
baller los. Wie in einem typischen 
Third-Person-Shooter rennen wir 
durch die Sträßchen. Sobald wir 
frontal gegen eine Hauswand 
laufen, schmiegt sich Sean an 
diese und nutzt sie als Deckung 
- ganz automatisch. Per Schul- 
tertaste zielen wir, sodass die Ka- 
mera etwas näher an den Gegner 
heranzoomt. Die Feuergefechte 
funktionieren also wie gewohnt 
und intuitiv. Fallt ihr ballernd mit 


der Tür ins Haus, lóst ihr schnell 
einen Alarm aus und bekommt 
es mit vielen Gegnern zu tun. Ein 
gut bewachtes Ziel solltet ihr also 
nicht unüberlegt angreifen, The 
Saboteur erfordert neben einem 
schnellen Zeigefinger auch ein 
helles Kópfchen. 

Apropos Kópfchen: Sean lernt 
mit der Zeit dazu, die Entwickler 
sprechen davon, dass Sie sich 
in bestimmten Aspekten oder im 
Umgang mit Waffen verbessern 
kónnen. Dies scheint davon ab- 
hàngig zu sein, wie erfolgreich 
ihr ein Talent Seans benutzt. 
Wie das System genau funktio- 
niert, will Pandemic aber noch 
nicht verraten. Da The Sabo- 
teur bereits Anfang Dezember 
fertig sein soll, kónnen wir euch 
bald verraten, was noch alles in 
Pandemics  Zweiter-Weltkrieg- 
Actionstück steckt. WEB 


www.playdrei.de 


ORIGINS 


E - aq" d N IK AM j 
UND UEWINNE EINE VUN VIELEN КОО! Di E 


Erlebe dein individuelles Abenteuer in der Welt von Dragon Age: Origins und folge deinem eigenen Pfad zum Ritual 
der Grauen Wächter. Lies weiter und triff deine Wahl! Welchen Weg du gehst, liegt ganz in deiner Hand ... 
Was bisher geschah: 


Die Grauen Wächter sind die letzten Angehörigen eines legendären Ordens, der seit ewigen Zeiten über das Land wacht. 
Als sich der uralte Feind der Menschheit nahe den Ruinen von Ostagar wieder erhebt, wirst du von Duncan, dem Anführer 
der Wächter, als neuer Rekrut ausgewählt. 


Nun musst du beweisen, dass du würdig bist, am Beitrittsritual der Grauen Wächter teilzunehmen. 
Erst dann kannst du an ihrer Seite in der Schlacht gegen die Armee der Dunklen Brut antreten. 
Wähle nun deinen Charakter: 


* Als adliger Zwergenkrieger lässt du die politischen Intrigen deiner Heimat zurück und vertraust am liebsten 
deiner eigenen Kraft. Lies weiter auf Seite 77. 


e Als menschliche Magierin verfügst du über ein so mächtiges wie gefährliches Talent — das nun der Feind 
zu spüren bekommt. Lies weiter auf Seite 99. 


* Als elfische Schurkin nutzt du deine besonderen Fähigkeiten nun im Kampf gegen die Dunkle Brut. 
Lies weiter auf Seite 81. 


PS3 


* DIE KOMPLETTE SETLIST 


Drahtig und oben ohne: Iggy Pop 
erkennt man auch in Bausteinform sofort. 


city's ripped backsides 


We'll see the zur and 


Altbewährt: Das Interface hat man bis auf eine Kleinigkeit — die Noten sind kleine LEGO-Steine — nicht verändert. 


MEINUNG 


гү 


— 


Mein erster Gedanke, 

als ich die kürzlich 
veróffentlichte Setlist 
überflog: „Nur 45 Songs?“ 
Das hürt sich mager an 
und dürfte innerhalb der 
Karriere für zahlreiche 
Wiederholungen sorgen. 
Dafür gab sich Traveller's 
Tales bei der Inszenierung redlich Mühe und hat 
nicht nur den aus den anderen LEGO-Spielen 
bekannten Charme und Humor implementiert, 
sondern auch alles, was die Rock Band-Serie an 
die Spitze des Genres gebracht hat. Als ich den 
ersten Song direkt auf , Experte" anging, hab ich 
zudem sehr schnell gemerkt, dass hier keines- 
falls der Schwierigkeitsgrad heruntergeschraubt 
wurde. Ambitionierte Sofa-Musiker dürfen sich 
das Spiel also durchaus auch vormerken. Die 
Songauswahl ist mir persönlich zwar viel zu 
zahm, die meisten wird's aber freuen. Dass man 
für die Importfunktion wieder zur Kasse gebeten 
wird, ist zwar nicht neu, aber dennoch unschön. 
Dafür gibt's dank liebevoll gemachter Zwischen- 
sequenzen viel zum Schmunzeln. 


3 


7 INFOS | 
Hersteller: .... . . Warner Bros. Interactive 
Entwickler:. . . . Traveller's Tales/Harmonix 
Termin: November 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


—————— ——— — | 
10% 20% ЗО» 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 


18 | Ausgabe 12/2009|play? 


LEGO ROCK BAND 


Trotz Toy-Thema richten sich die 


LEGO erobert 
erneut die Videospielwelt. Nach 
LEGO Indiana Jones und LEGO 
Star Wars stürmen die bunten 
Steinchen jetzt die Rock-Bühne. 
Im Mittelpunkt stehen dabei 45 
familienfreundliche Songs ganz 
ohne derbe Schimpfwórter oder 
schlimme Anspielungen auf Sex 
& Drugs - Rock'n'Roll ist hinge- 
gen erlaubt. Mit dabei sind unter 
anderem Tracks von Blink-182, 
Bryan Adams, David Bowie, Eu- 
rope, Good Charlotte, Jackson 5, 
Jimi Hendrix, The Kooks, Queen, 
Sum 41 und Tom Petty. Beson- 
ders charmant: „Ghostbusters“ 
von Ray Parker Jr., Queens „We 
Are The Champions“ sowie „Kung 
Fu Fighting“ von Carl Douglas. 
Obendrein wird es eine (kosten- 
pflichtige) Exportfunktion geben, 
mit der man die LEGO-Songs 
auch in Rock Band 1 & 2 spielen 
kann. Zwar dürft ihr andersherum 
auch Lieder aus den „großen Brü- 
dern“ importieren, hier funkt euch 
allerdings ein Filter dazwischen, 
der den Zugriff auf „böse“ Tracks 
rigoros sperrt. 


putzigen Baustein-Musikanten nicht nur an Kids. 


BAUKLÖTZE STAUNEN 
Wer ob dieser lyrischen Harmlo- 
sigkeit auch einen entschärften 
Schwierigkeitsgrad erwartet, wird 
sich wundern! Denn für das Track 
Authoring, also die Anordnung 
der Noten, zeichnet nach wie vor 
Und 
man merkt ab dem ersten Song, 
dass hier einfach Vollblutmusiker 
am Werk sind. Die Notation ist 
durchweg fordernd und logisch 
aufgebaut. 

Natürlich blieb auch die grund- 
legende Rock Band-Spielmecha- 
nik unangetastet. Mit guten Auf- 


Harmonix verantwortlich. 


tritten verdient ihr Sterne, Fans 
und Bausteine, die eure Karrie- 
re vorantreiben und euch nach 
und nach den Zugang zu neuen 
Auftritten — und damit zu neuen 
Songs - gewähren. Dabei erwar- 
ten euch dennoch ein paar kleine, 
aber feine Neuerungen: Einsteiger 
freuen sich über den zusátzlichen 
Schwierigkeitsgrad „Superleicht“ 
und die optionale automatische 
Bass-Drum für Trommler. Im 
Story-Modus begeistern aberwit- 
zige Zwischensequenzen im ty- 
pischen LEGO-Stil, spezielle He- 
rausforderungen (beispielsweise 
reißt ihr mit der Macht der Musik 
einen Altbau nieder) und ein 
echtes Band-Hauptquartier. Letz- 
teres dürft ihr sogar nach Gut- 
dünken mit freigespielten Gegen- 
ständen dekorieren. 
Künstlerischen Freiraum gibt’s 
obendrein im Charakter-Editor, 
wo ihr insgesamt 150 LEGO- 
Figuren aufstylen und dann als 
euer Alter Ego auf die Bühne 
schicken könnt. Die typischen 
Gelbköpfe entspringen größten- 
teils klassischen LEGO-Welten, 
persiflieren aber zum Teil auch die 
Rocker aus Rock Band 1 und 2. 
Selbst Pop-Ikonen wie David Bo- 
wie oder Iggy Pop sind in Klötz- 
chenform vertreten. TO 


Whoo-hoo! Die LEGO-Version von Blur gibt ihren „Song 2“ zum Besten. 
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Alle Bilder: play? 


DIE KONTROLLE? 


o oO Еа 2009 JUBILÄUMSEDITION 


2KSPORTS.COM/NBA2K10 


PlayStation.Portable 


A PLAYE TATION. = PlayStation. e pr 


PlayStation.Network 


3 Wii ®exso x Wem — Ze 


SPORTS 


ndividual 


wertung play? 


WERTUNGSERKLRRUNG 


So testet рІау?: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's euch. 


в VOR- UND NACHTEILE 


Das Fahrgefühl sámtlicher Fahrzeuge 

ist hervorragend gelungen. 

Über 50 Ferraris! Da schlägt jedes 
Autonarrenherz hóher. 

Die Fahrzeuge wurden detailliert und 
authentisch modelliert. 

Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut 
durchdacht und ist auf Dauer ermüdend. 
Trotz der 30 Bilder pro Sekunde ruckelt 
das Renngeschehen háufig. 

Leider zu geringer Umfang und unbefriedi- 
gender Online-Modus 


GRAFIK SOUND 


7 mm 7 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


0-14% katastrophal 
15-29% schlecht 
30-44% unterdurchschnittlich 
45-55% durchschnittlich 
56-69% überdurchschnittlich 
70-79% gut 
80-89% sehr gut 
90-100% hervorragend 


TESTKASTEN \ 
| INFOS Ҹ INFOS 
в TECHNISCHE ANGABEN Hier sind alle relevanten Spieldaten 
Maximale Auflösung: kompakt zusammengefasst. Wir listen also 
1080p : : * 
Soundformate: die wesentlichen technischen Angaben, 
Dolby Digital 5.1 allgemeine Daten inklusive einer groben 
Шашынын: Einschátzung des Schwierigkeitsgrads 50- 
Sixaxis/DualShock: ja/ja wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
Zubehór: 
Lenkrad 
= DATEN WERTUNGEN 
Termin: A. A am Vor- und Nachteile : 
Hersteller: System 3 Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 
Entwickler: Eutechnyx indivi, " H 
Sprache/Text: englisch/deutsch individuell gewichtet, kurz und knackig auf 
Schwierigkeitsgrad: normal I hart den Punkt gebracht. 
USK: ohne Beschränkung 
Preis: ca. 70 Euro = 
Grafik 
в MEHRSPIELERHNGRBEN " e Se " 
A : Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Anzahl Spielmodi: 1 i . R = 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 16/16 Beurteilung: zum einen die grundsätz- 
Splitscreen (Spieler): nein liche Qualität der grafischen Darstellung 
Voice-Chat: nein 2 : ; SEE i 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 


zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


Multiplayer 

Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit 
mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


Spielspaß 

Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, 
wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen 
hat. Dabei berechnen wir nicht einfach den 
Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund 
stehen vielmehr der Spielspaß und die 
Gesamtqualität eines Titels im Vergleich zu 
Konkurrenzprodukten. 


TEST-EQUIPMENT Y 


BUTTONS 


Systemkennzeichnung 

Über jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So kónnt ihr auf 

den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
bezieht. 
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* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


Playdrei-Button 

Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Online-Entertainment-Portal www. 
playdrei.de findet. Das können Trailer, von 
uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder ergänzende Artikel sein. 


VIDEO AUF 


DVD 


DVD-Button 

Erspäht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


play? 


mehrspieler 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhält ein Titel beide. 


GENRES \ 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


American Sports | Fußball Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
Action-Rennspiel | Beat em Up Rollenspiel Action 
Ego-Shooter Taktik-Shooter Strategie Adventure 
Action-Adventure | Partyspiel Jump & Run Sonstige 


Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil auf Seite 76. 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


Die ganze Welt der Pl: * 73 


WiRedaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


Brütal Legend und sonst nix! 
Atreyu, Avenged Sevenfold 
Den Videotext der ARD 


... Zusammen mit dem 
Terrortoni eine eigene Wrestling-Liga 
ins Leben zu rufen (siehe DVD und Bild). 
AuBerdem móchte er hiermit eine Lanze 
für den guten, alten Hardrock brechen: Die 
neue Europe-Scheibe ist klasse, die neue 
Kiss auch! Dagegen sind die Tokio Hotels 
dieser Welt nur peinliche Pupser! 


Assassin's Creed 2, Tekken 
6, Borderlands, Uncharted 2 


La Brass Banda 
Peep Show (UK-TV-Serie) 


... eine Bacon Bomb zube- 
reitet! 900 Gramm Hack, gefüllt mit Käse, 
Zwiebeln und BBQ-Sauce. Das Ganze um- 
hüllt von einem Netz aus Baconstreifen und 
,low & slow" auf dem Balkongrill gegart. 
Mit Hickory-Rauch. Das war der Hammer — 
besonders für die Herzkranzgefäße! 


die Bayonetta-Demo 


Black Heart Procession — 
Six (für die Herbstdepression) 
James Yuill — Turning Down Water For Air 
(gegen die Herbstdepression) 


... Ziemlich ungerecht, 
dass er gleich nach der Abgabe der 
Magisterarbeit mit der Lernerei für die 
Magisterprüfungen anfangen muss. 
Wann soll er denn dann bitte Uncharted 
2: Unter Dieben und Brütal Legend 
zocken? 


Mau-Mau 
(The-Clone-Wars-Edition) 


Pearl Jam: Backspacer 


David Foster Wallace: 
Unendlicher Spaß 


... Wie sich eine Erfrierung 
anfühlt und wie sie aussieht! Mit Sommer- 
handschuhen aufs Moped steigen und dann 
während einer Autobahnfahrt von Minus- 
graden überrascht werden ist kein Spaß. 
Wozu gibt's eigentlich wetter-online.de? 


Demon's Souls 
Kurt Cobains Tagebücher 
Pippi Langstrumpf 


... Von ihrer Tochter gefragt: 
,Mama, wer ist der Mann auf dem Bild?" - 
„Das ist Bob Marley!" - „Nee! Das ist ein 
Engel!" Die Frage, die sich nun stellt ist: 
Sind Kinder grundsátzlich sehr viel klüger 
als Erwachsene oder sollte man die Kleinen 
weniger oft Deftones hören lassen? 
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Hier lest 


Demon's Souls, DJ Hero 


Winds of Plague: The 
Great Stone War, Evergreen 
Terrace: Almost Home 


The Ultimate Fighter 10 


... gedacht, für ein RPG mal 
einen Militär-Shooter (OF:DR) links liegen 
zu lassen. Aber Demon's Souls ist einfach 
zu gut. Düster, böse, hoffnungslos und weit 
fernab vom Mainstream - genial! Und zur 
Aufheiterung wird am Plattenteller gedreht. 


Brüüüüüüüütal Legend | 
" mem mme 4 


Dark Tranquillity 


ab sofort „E, The Yellow Ninja“ 
und wird Play?-Profiwrestler. 


... mal mit Jack Black einen 
sauf ... Verzeihung, Tee trinken gehen. 
Brütal Legend ist eine groBartige Hommage 
an all die tollen Bands und an alles, was 
den einzig wahren Musikstil ausmacht — mit 
dem nötigen Schuss Selbstironie. Hats off, 
Mr. Schafer! 


FIFA 10 
The Distillers 
The Big Bang Theory 


--. vollkommen von der 
aktuellen Spieleflut überfordert und hat kein 
Patentrezept dafür, wie er das alles zocken 
soll. Für Call of Duty: Modern Warfare 2 hat 
er sich allerdings schon eine Woche Urlaub 
in den Kopf gesetzt — und seine Nachbarn 
wegen der ohrenbetäubenden Kriegskulisse 
vorgewarnt. 


DJ Hero 
Muse: The Resistance 
30 Rock 


... geschockt über den 

Kälteeinbruch Mitte Oktober. Da bröseln die 
gefrorenen Blätter von den Bäumen, noch 
bevor sie eine Chance hatten, gelb zu wer- 
den! Bleibt nur zu hoffen, dass der Frühling 
in der nächsten Saison genauso zeitig dran 
ist. Aber vielleicht herrscht ja zu Weihnach- 
ten auch mal wieder T-Shirt-Wetter. 


Brütal Legend 


den fast fertigen Mix der 
Demo-EP seiner eigenen Band 


... auf die vielen Konzerte, 
die er im Herbst noch besuchen wird. Tarja 
Turunen und Progressive Nation Europe 
waren schon mal super! 


... Wer dieses Jahr eigent- 
lich den Herbst gestrichen und umgehend 
Winter angeordnet hat. Die spinnen doch! 
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test PS3 


ASSASSIN'S CREED 2 


Das zweite Meuchelmórder-Abenteuer schickt euch in die italienische Re- 
naissance und macht vieles besser als der Vorgánger. Wir sind begeistert! 


Action > Langweilige Story, eintónige Aufgaben 
- all das trübte trotz toller Technik und genialer 
Gameplay-Ideen den Spaß an Assassin’s 
Creed. Wie schön, dass es der Nach- 
SN folger besser macht! Ubisoft Mon- 
treal hat sich nàmlich die Kritik 

am ersten Teil zu Herzen 
genommen und liefert in 
Assassin's Creed 2 ein 
in nahezu jeder Hin- 
verbessertes 
Spielerlebnis ab. 


sicht 


SCREEN-INFO 


Die PS3-Testversion traf erst kurz 

vor Redaktionsschluss bei uns ein. 
Wir konnten allerdings vorher die 
Xbox-360-Fassung durchspielen. Da 
beide Versionen inhaltsgleich sind und 
auf Standbildern praktisch nicht zu 
unterscheiden sind, seht ihr hier auch 
Shots aus der Xbox-360-Version. 


einzelspieler 


VIDEO AUF 


DVD 


| 


Ki 
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E Wiedersehen: Erneut schlüpft ihr in die Rolle Desmonds, der in die Zeit seiner Vorfahren reist. 


ZURÜCK IN DER ZUKUNFT 

Wer den ersten Teil nicht durch- 
gespielt hat, wird sich erst mal 
verloren Denn 
Assassin's Creed 2 setzt weni- 
ge Sekunden nach dem offenen 
Ende des Vorgängers ein. Zur 
Erinnerung: Man spielte darin 
Desmond Miles, der von dem Ge- 
heimbund der Templer gezwun- 
gen wurde, über den Animus – 
eine Maschine, mit der man die 


vorkommen. 


ba, \ 
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NEU UND VERBESSERT: EZIO IN AKTION 


Ob beim Klettern, Rennen oder Springen — 
Ezio ist Altair weit überlegen. 


© Schnellere, prázisere Kletter-Steuerung 

© Neue Bewegungsmöglichkeiten erlauben leich- 
teres Klettern um Ecken und Kanten. 

€ Auf Tastendruck klammert sich Ezio beim Fallen 
an Wánde oder Vorsprünge. 

© Seltene Logikaussetzer beim Klettern 


Heilmittel und Schatzkisten sind kleine, aber 
feine Ergánzungen zum guten Spielablauf. 


- = 


© Ezio kann jederzeit — auch mitten im Duell mit 
Gegnern — Heiltránke zu sich nehmen. 

© Überall in den Städten sind Truhen mit Geld 
versteckt — die nimmt man gerne mit. 

© Besiegte Gegner darf man zwar plündern, doch sie 
haben meist nur kleine Geldmengen bei sich. 


Kämpfe sind spannender, aber nicht gerade 
fordernder als im Vorgänger. 


© Neue Spezialattacken, etwa einen Gegner beim 
Klettern in den Abgrund ziehen 

© Die mächtigen Konterattacken gelingen seltener, 
sehen aber klasse aus. 

© Sinnvoller Nahkampf inklusive Entwaffnen 

© Generell sind die Kämpfe etwas zu leicht. 


Erst spät im Spiel, vor allem in Venedig, ist 
es mehrmals nötig zu schwimmen. 


"E i 


€ Ezios Kleidung wird sichtbar nass. 

€ Wasser bietet eine ideale Móglichkeit, um vor 
wütenden Verfolgern zu fliehen. 

© Die Steuerung reagiert beim Herausklettern aus 
dem Wasser etwas ungenau. 

© Es gibt kaum Aktionsmöglichkeiten im Wasser, 
etwa Spezialangriffe beim Auftauchen oder 
pfiffige Ablenkungsmanóver. 


PSS test 


Mehr Interaktion mit der Spielwelt, den 
Bürgern und den Gegnern 


© Ezio mischt sich ohne Tastendruck unter kleine 
NPC-Gruppen und taucht so unter. 

© Passanten reagieren mit Kommentaren, Flucht 
oder Hilferufen auf eure Aktionen. 

© Gegner durchsuchen Ezios Verstecke. 

© Wachen lassen sich kinderleicht ablenken, 
indem man Münzen vor ihre Füße wirft. 


FAZIT 


Ezio ist agiler und härter als Altair, der Held 
des ersten Assassin's Creed. Besonders beim 
Klettern und in Kämpfen glänzt das Spiel mit 
sinnvollen Detailverbesserungen. Nur wenige 
neue Aktionen, etwa das Plündern besiegter 
Gegner, wirken überflüssig. 


genetischen Erinnerungen seiner 
Vorfahren nacherleben kann - in 
das Mittelalter zu reisen. Dort war 
er der Assassine Altair zu Zeiten 
der dritten Kreuzzüge. Der Grund 
für seine Zeitreise: Er sollte für die 
Templer ein mächtiges Artefakt 
in seinen Erinnerungen ausfindig 
machen. Am Ende des Spiels ge- 
lang Desmond die Flucht. 

Exakt an diesem Punkt setzt 


Assassin’s Creed 2 ein. Desmond 


wird von Lucy, einer Verbünde- 
ten, zu einer Rebellengruppe ge- 
bracht. Diese Vereinigung will die 
Welteroberungspläne der Templer 
durchkreuzen, weshalb Desmond 
zum Assassinen ausgebildet wer- 
den soll – und zwar wieder mit- 
tels Zeitreise im Animus. Diesmal 
schlüpft er in das Bewusstsein 
von Ezio Auditore da Firenze, 
einem jungen und lebenslustigen 
Kerl im Florenz des Jahres 1476. 


VEA УУЛУУ 


Œ Lausbube: Zu Beginn des Spiels ist Ezio noch ein harmloser, reicher Bengel. 


www.playdrei.de 


REICHER BENGEL 

Zu Beginn ist Ezio kein Mórder, 
sondern ein verwóhnter 17-Jàh- 
riger: Er verprügelt den Sohn 
einer verfeindeten Familie, be- 
streitet mit seinem Bruder Kletter- 
wettkàmpfe, erledigt für seine El- 
tern Botengánge oder schleicht 
sich nachts ins Schlafgemach 
seiner Geliebten. Während ihr all 
dies erlebt, wird euch die Spiel- 
mechanik beigebracht: Klettern, 


Kämpfen und Free-Running. Bis 
Ezios Lotterleben vorbei ist, dau- 
ert es locker eine Stunde. Doch 
dann schlägt die bislang eher hei- 
tere Handlung dunklere Töne an: 
Ezio muss hilflos zusehen, wie 
sein Vater und seine zwei Brüder 
unter einem Vorwand verhaftet 
und hingerichtet werden. Nun 
kennt er nur noch einen Gedan- 
ken: Rache. Doch dann sammelt 
er sich: Er streift die Assassinen- 


E Gegenwehr: Kontermoves wie dieser erleichtern die Kämpfe enorm. 
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rüstung seines Vaters über und 
das Erfindergenie Leonardo da 
Vinci beliefert ihn mit einer er- 
sten Waffe. In einem Bordell er- 
lernt er auBerdem, wie er sich vor 
den Augen wachsamer Soldaten 
verstecken und Passanten um 
ihre Geldbeutel erleichtern kann. 
Erst nach mehreren Spielstunden 
wagt ihr den Mordanschlag auf 
den korrupten Richter — ein dra- 
matischer Akt, der Ezios Wandel 
zum Assassinen besiegelt. Sel- 
ten lieB sich ein Spiel für seinen 
Auftakt derart viel Zeit - und das 
ist gut so! Denn Ezios Schicksal 
wird spannend inszeniert. Die 
vielen Zwischensequenzen etwa 
sind gut vertont, oftmals witzig 
und clever eingedeutscht. Die 
optionale englische Sprachfas- 
sung gefällt uns noch besser, da 
in sie weitaus mehr italienische 
Floskeln eingeflochten sind, was 
herrlich authentisch wirkt. 


Ii Vollgas: Die Kutschfahrt ist spielerisch simpel, macht aber mächtig Laune. 


ABWECHSLUNG IST TRUMPF! 

Ezios Rachefeldzug spielt sich 
herrlich abwechslungsreich. Sel- 
ten hatten wir das Gefühl, eine 
Tátigkeit mehrmals erledigen zu 
müssen, denn die Aufgaben sind 
schón verpackt und meist gut in 
die Story eingewoben. Speziell 
die Hauptquest sorgt für Vielfalt: 
Ihr stürmt mit einem Sóldnertrupp 
eine Kleinstadt, schleicht euch 
in eine Landvilla, rettet Lorenzo 
de Medici vor einem Anschlag 
oder erklimmt bewachte Türme 
— stets auf der Jagd nach wei- 
teren Verschwórern. Euer Freund 
Leonardo da Vinci versorgt euch 
regelmäßig mit neuen Waffen und 
Assassinen-Gadgets, sodass das 
Spiel immer wieder motiviert. Wer 
doch mal von der Story ablassen 
móchte, kann das bedenkenlos 
tun, denn die atmosphärische 
Spielwelt lädt zum Erkunden ein. 
Nachdem ihr Florenz erforscht 


E Flattermann: Leonardo da Vincis Fluggerät benutzt ihr leider nur kurz. 


habt, lernt ihr das Bergstädtchen 
San Gimignano sowie die Villa 
eures Onkels kennen. Und gera- 
de wenn sich Routine einstellt, 
überrascht das Spiel mit neuen 
Highlights: Als ihr etwa mit da 
Vinci auf einer Kutsche gen Vene- 
dig donnert, greifen plótzlich Rei- 
ter an. Nun müsst ihr das Gefährt 
kontrolliert kippen lassen, um 
die aufgesprungenen Angreifer 
abzuschütteln, jedoch ohne den 
Wagen umzuwerfen. Das fordert 
spielerisch zwar kaum, unterhält 
aber dank der rasanten Inszenie- 
rung und einer glaubhaften Fahr- 
physik. Als ihr endlich Venedig 
erreicht, wartet gleich die nächste 
Wendung: Ihr spielt plötzlich wie- 
der Desmond in der nahen Zu- 
kunft. Er hat inzwischen die Agi- 
lität Ezios verinnerlicht und turnt 
durch das Versteck seiner Mit- 
streiter. Und dann passiert etwas, 
das wir hier besser nicht verraten. 


ш Weibliche Reize: Hier heuert ihr ein paar leichte Mädchen an, um zwei Wachen abzulenken. Mit Erfolg! 


24 | Ausgabe 12/2009|play? 


Im Interview erklärte uns Patrice 
Désilets — Creative Director des 
Titels –, dass das zentrale Motto 
des Spiels für ihn Überraschung 
Sei. Sobald der Spieler denkt, er 
weiB, wohin sich die Story entwi- 
ckelt, will er die Richtung wech- 
seln. Das ist Patrice gelungen! 


KARNEVAL IN VENEDIG 

Zurück in Ezios Kórper, erkundet 
ihr dann endlich Venedig. Die 
Stadt bietet wunderschóne Fas- 
saden, spektakuläre Kletterpar- 
tien, pittoreske Kanále und ein 
turbulentes Straßenleben. Ezio 
verwickelt sich sogar in eine klei- 
ne Romanze, als er auf die Diebin 
Rosa trifft. Die Schónheit bringt 
ihm neue Klettertechniken bei 
und ist der Grund dafür, dass Ezio 
eine Weile für die Gauner kämpft. 
Doch Verschwórung und Mord 
holen ihn ein — und wieder über- 
raschen die Entwickler mit neuen 
Ideen: Ihr gleitet etwa mit einem 
Fluggerát aus da Vincis Werkstatt 
über Venedigs Dächer, während 
ihr mit Brandpfeilen beschossen 
werdet — cool gemacht! Spä- 
ter beginnt der Karneval in der 
Stadt und auf den StraBen wird 
ausgiebig gefeiert. Schade, dass 
die Karnevals-Aufgaben etwas 
uninspiriert wirken: Wettrennen 
und Sammelaufgaben kennen wir 
bereits. Das große Finale findet 
dann im Vatikan statt, der jedoch 
nur ein geradliniger Level ist. Am 
Ende umspannt Ezios Abenteuer 
über zehn Jahre. Doch diese Zeit- 
sprünge werden derart unschein- 
bar eingeblendet, dass es uns 
vorkam, als dauerte die Handlung 
nur einige Wochen. 
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EUER ZUHAUSE: 
DIE VILLA IN 
MONTERIGGIONI 


Nachdem ihr den Auftakt des Spiels überstanden habt, bezieht 
Ezio die Villa seines Onkels Mario im heruntergekommenen 
Nest Monteriggioni. Das Anwesen dient als eure Basis mit 
Waffenkammer und Trainingsgelánde. Euer optionales Ziel ist 
es, den Ort wieder erblühen zu lassen. Dazu investiert ihr Geld 
in Renovierungen und vervollstándigt Gemáldesammlungen. 
Und siehe da: Der Ort erstrahlt in neuem Glanz und Ezio kassiert 
massig Steuern. Dadurch schwimmt ihr bald in Geld. 


Renovierungen 
Verschönerte Geschäfte und öffentliche 
Gebäude steigern den Wert der Stadt und damit | 
Ezios Einnahmen enorm. Außerdem senken die 
örtlichen Ladenbesitzer aus Dankbarkeit ihre 
Preise. Eine Win-win-Situation! 


© BORDELL 


y 1 Wert der Stadt. 


18 о Егпеџегі 


RIGGION 


Die Renovierung des Berüelis steigert den * 


Der mysteriöse Kodex 

Altair hinterließ nicht nur seine Rüstung, sondern 
auch eine zerstückelte Schatzkarte. Um sie zu 
vervollständigen, benötigt ihr 22 verstreute Kodex- 
Seiten, die allesamt gut bewacht sind. Die Mühe 
lohnt: Gefundene Exemplare erhöhen dauerhaft eure 
maximale Gesundheit und zum Beenden der Story 
braucht ihr sie ohnehin. 


PSS test 


Altairs Rüstung 
Im Keller der Villa liegt die beste 
Rüstung des Spiels. Ezios Urahn 
Altair trug sie bereits. Um sie zu 
bekommen, benötigt ihr sechs Siegel 
aus den versteckten Assassinengrä- 
bern — und die sind ohnehin ein tolles 
Spiel-Element, was diese Aufgabe 
enorm motivierend macht! 


Sof 


© zurück 


Die Statuen 

Hinter der Villa stehen vier leere Sockel; darauf 
passen acht Statuen, die alle auf dem Anwe- 

| sen versteckt sind. Jedes gefundene Figuren- 
Paar öffnet eine Schatzkammer - eine nette, 
teilweise aber auch frustrierende Aufgabe. 


MEHR SPASS NEBENBEI 

Nicht nur in den Hauptmissi- 
onen, sondern auch bei der Fülle 
an Nebenquests hebt sich das 
Spiel massiv vom Vorgänger ab. 
Die Aufgaben sind zahlreicher 
und vielfältiger als im ersten Teil 
und vermeiden es auch, euch zu 
überrumpeln: Sämtliche Neben- 
missionen werden erst nach und 
nach freigeschaltet. Selbst nach 
zehn Spielstunden sind nicht alle 
Aufgaben verfügbar. Obendrein 
müsst ihr jede Art von Nebenauf- 
trägen zumindest einmal meistern, 
da sie clever in die Haupthand- 
lung eingewoben sind. Nebenher 
könnt ihr jederzeit Nebenquests 
annehmen, etwa einen Boten- 
gang oder ein Wettrennen gegen 
die Zeit. Auch Schlägereien und 
Attentate sind im Angebot und 
natürlich kann Ezio wieder auf 
Türme klettern, um neue Teile der 
Übersichtskarte freizuschalten. All 
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diese Aktionen sind nicht nur un- 
terhaltsam inszeniert, sie haben 
auch einen Sinn: Für erfüllte Auf- 
tráge erhaltet ihr Geld. Bei Hànd- 
lern kauft ihr dafür neue Waffen, 
Rüstungen, Munition oder Heil- 
tránke. Besonders spannend sind 
die Glyphen, die eine mysterióse 
Person – wir sagen nicht wer! - in 
der Spielwelt versteckt hat. Nur 
mit Ezios Spezialsicht kónnt ihr 
die 20 Symbole aufspüren. Jeder 
Fund führt zu einer Reihe kleiner, 
aber cool gemachter Bilderrátsel, 
die wiederum kurze Filmschnip- 
Sel freischalten. Alle zusammen 
ergeben ein aufschlussreiches 
Mini-Filmchen, das euch garan- 
tiert verblüffen wird. Und es gibt 
noch mehr Aufgaben: Ob ihr die 
Assassinengräber erforscht, wo 
ihr geniale Kletterpassagen meis- 
tert, oder Federn sammelt - alles 
funktioniert zwar ähnlich wie im 
ersten Teil, ist aber unterhalt- 


samer inszeniert und lockt stets 
mit Belohnungen. Damit bessert 
Assassin's Creed 2 den größten 
Kritikpunkt am Vorgänger aus: 
Die Nebenquests machen nun 
endlich richtig Spaß! 


TOLLE SPIELWELT 
Lebendige Städte und geschäf- 
tige NPCs machen die Spielwelt 


von Assassin's Creed 2 glaub- 
hafter als die des Vorgängers: So 
reagieren Passanten nun stárker 
auf Ezios Verhalten, äußern laut- 
starke Beschwerden oder treten 
gar die Flucht an, wenn ihr euch 
mit Gegnern anlegt. Neu ist, 
dass ihr nun ohne Tastendruck in 
Personengruppen untertauchen 
könnt. Außerdem gibt es drei Ar- 


Bi Kampfkunst: Die Kämpfe sind brutal, dominieren den Spielverlauf aber nicht. 
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DIE NEBENAUFGABEN: VIELFÄLTIG UND GUT! 


Abseits der Story-Missionen könnt ihr euch diversen Sammel- und Nebenaufgaben widmen. Super: Anders 
als im eintónigen Vorgänger sind diese Missionen abwechslungsreicher und wirken nicht länger wie aufge- 
setzt — diesmal machen sie Spaß! 


ASSASSINEN-GRÄBER 


CHECKPOINT-RENNEN 


ме 7а Y EN 


SCHLÄGEREIEN 


© Free-Running als lockerer Zeitvertreib 


e 2 © Jump & Run als tolle Abwechslung 
© Manche Strecken sind arg knifflig geraten. 


© Es hätten ruhig mehr sein dürfen. 


Hier gilt es, innerhalb eines Zeitlimits eine Reihe 
von Punkten abzulaufen. Die Route führt euch 
meist über Dächer und fordert eure Akrobatik- 
Künste. Schade, dass es keine verschiedenen 
Zielzeiten oder Platzierungen gibt. Passanten sind 
etwas zu oft im Weg. 


Diese Abschnitte brechen mit dem Open-World-Prinzip 
des Spiels: In linearen Indoor-Levels gibt es genau einen 
Weg zum Ziel und der ist mit komplizierten Sprung- und 
Kletterpassagen gespickt. Das spielt sich wunderbar 
abwechslungsreich und motiviert enorm! 


© Witzige, teils schnippische Dialoge 
© Praktisch keine Herausforderung 


Arme Signoras bitten euch, ihren untreuen 
Männern eine Lektion in Sachen Sittsamkeit zu 
erteilen. Per Adleraugen-Fähigkeit macht ihr die 
Schürzenjäger ausfindig und verpasst ihnen eine 
kurze, simple Abreibung. Achtet aber darauf, dass ATTENTATE 
eure verborgenen Klingen nicht versehentlich 
aktiviert sind — euer Opfer soll schließlich am 
Leben bleiben! 


KURIER-AUFTRÄGE 


AUSSICHTSPUNKTE 


© Erfreulich abwechslungsreiche Aufgaben 
© Für geübte Spieler eine Spur zu leicht 


durchweg Spaß! 
© Meist genügt ein simpler 


Der Job als Postbote klingt öde, macht aber Laune. оиа 


Denn die Empfánger eurer Briefe sind teilweise 
gut bewacht, noch dazu darf euch niemand bei der 
Übergabe sehen. Außerdem liefert ihr auch meh- 
rere Sendungen auf einmal aus - ihr entscheidet 
also selbst, welche Route ihr nehmt. 


Diese kurzen Mordauftráge werden 
erst nach einigen Spielstunden 
freigeschaltet. Per Brieftaube 
erhaltet ihr knappe Instruktionen. 
Der Ablauf ähnelt dem der Schlä- 
gerei — nur müsst ihr hierbei töten, 
außerdem bekommet ihr es auch 
mit Wachen zu tun. 


© Der gigantische Ausblick belohnt für die Kletterei. 
© Manche Türme ähneln einander zu sehr. 


Im gesamten Spielgebiet sind 66 Aussichtspunkte verteilt. Für deren 
Erklimmen werdet ihr mit schönen Kamerafahrten und detaillierten 
Umgebungskarten belohnt. Einige besonders prächtige Türme sind 
schwieriger zu erklettern als andere. 


ten von Helfern, nämlich Diebe, 
Prostituierte und Söldner, die ihr 
anheuern könnt, damit sie Wa- 
chen ablenken - clever! Das geht 
auch mit Geld, das ihr zu Boden 
werft — und zwar so zuverlässig, 
dass es unglaubwürdig wirkt. Vor 
allem weil die Gegner sonst recht 
clever sind: Sie verfolgen euch 
selbst über Dächer und suchen 
auch in Verstecken nach euch. 
Cooles Detail: Flüchtet ihr klet- 
ternd eine Fassade hinauf, werfen 
sie mit Steinen nach euch. 
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Der Tag-Nacht-Wechsel wirkt 
inkonsequent: Mal ist er dyna- 
misch und mal ist er in Missionen 
festgelegt, um eine bestimmte 
Stimmung zu erzeugen. Daher 
kann es vorkommen, dass ihr eine 
Aufgabe bei Tage annehmt, dann 
aber bei Nacht unterwegs seid. 


SCHWINGT DIE KLINGE 

Nur auf den ersten Blick scheinen 
die Kàmpfe identisch mit denen 
des ersten Assassin's Creed, denn 


T N 


% d 


schnell zeigen sich einige Verbes- W Verborgen: Inmitten von Passanten oder auf einer Bank könnt ihr untertauchen. 
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» d f * "Wer Dragon Age Origins nicht spielt, verpasst einen Meilenstein ^ 
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y i AC TUUM "Biowares Drachenzeitalter: düster, episch und kinoreif inszeniert. 
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М zoe "Bioware zeigt, wie genial und fesselnd Offline-Rollenspiele 
ү e sein können.” Buffed.de 
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M HANDEL! 


D. bist ein Grauer Wächter, einer der letzten eines uralten Ordens. Es obliegt Dir, 
Hoffnung zu bringen, wo es keine gibt, ein Gefolge aus Helden anzuführen, zerfallene 
Königreiche zu vereinen und einen legendären Feind zu vernichten. Dies wird keine 


leichte Aufgabe - Deine Entscheidungen müssen schnell gefällt werden, manche brutal und 


oft tragisch - aber dies sind die Entscheidungen, die dieses Land vor Dämonen retten werden. 
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æ FELIX SCHÜTZ 


Ich mochte das erste 
Assassin's Creed, doch 
so richtig geliebt habe 
ich's nicht - es war mir 
schlichtweg zu eintünig. 
Umso mehr freue ich mich 
über den zweiten Teil! 
Denn diesmal nutzen die 
Entwickler ihre großartige 
Technik, um endlich all die Spielinhalte zu liefern, 
die man zuvor noch vermisst hatte: abwechs- 
lungsreichere Aufgaben, eine dichtere Story, 
deutlich mehr Umfang, nette Rätsel, motivierende 
Secrets, eine ausbaufähige Villa, coole Waffen, 
reichlich Upgrades - insgesamt viel guter Stoff! 
Dass die letzten Spielstunden dann doch etwas 
eintónig werden und das Storyfinale eher gewöh- 
nungsbedürftig ausfállt, kann ich daher locker 
verzeihen. Assassin's Creed 2 ist nicht nur ein 
tolles Action-Adventure, sondern auch ein Beweis 
dafür, dass Ubisoft sich die Kritik der Fans wirk- 
lich zu Herzen genommen hat. Für den dritten 
Teil wünsche ich mir nur noch mehr Freiheiten 
und Entscheidungen bei den Attentaten sowie ein 
paar sinnvoll eingebaute Rollenspiel-Elemente. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

1713 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


ASSASSINS 


= DATEN 

Termin... cm 

Hersteller: 2.252222 БЕ Ubisoft 
Entwickler: .................. Ubisoft Montreal 
Sprache/Text: ..... deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: . „leicht | normal | hart 
| PEE ae ab 16 Jahren 
Preis:.... . ca. 60 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi:. е. SE - - 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): EAE e RR - 
Splitscreen (Spieler): ........ : - 
Voice-Chat: ....... bebe c nein 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Y 


Die Spielwelt ist lebendiger und interaktiver 
als je zuvor. Ein Riesenspaß! 

Die Nebenmissionen machen deutlich mehr 
Spaß und sind abwechslungsreicher. 

Für die Story nimmt man sich Zeit. Eine gute 
Entscheidung, die Ezio Charakter verleiht. 
Der Gameplay-Mix aus Klettern, Free-Running, 
Kämpfen und Stealth macht riesigen Spaß. 
Den Entwicklern gelang es, immer wieder 
einen feinen Humor einzustreuen. Super! 
Gegen Ende lässt das Spiel merklich nach, 
was aber nicht schlimm ist. 


D0000 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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serungen: Ezio kann verschiedene 
Waffentypen und Hilfsmittel mit 
sich führen und sie per Kreisme- 
nü auch mitten im Gefecht wech- 
seln. Neben bekanntem Gerät wie 
Wurfmessern oder Schwertern 
sind nun auch Dolche und Hàm- 
mer im Angebot, alle in mehreren 
Ausführungen mit jeweils ver- 
Schiedenen Vor- und Nachteilen. 
Eine weitere Änderung: Konter 
gelingen nun wesentlich schwie- 
riger als zuvor, sodass die Kämpfe 
— obwohl immer noch zu leicht — 
an Anspruch gewinnen. Ezio kann 
jederzeit Heiltränke benutzen, 
was den Gegnern viel von ihrem 
Schrecken nimmt. Zudem weicht 
ihr nun per Tastendruck aus oder 
reißt euren Widersachern die Waf- 
fe aus der Hand. Das macht die 
Kämpfe abwechslungsreicher. An- 
sonsten bleibt vieles beim Alten: 
Ezio nimmt es grandios animiert 
mit mehreren Gegnern gleichzeitig 
auf; das gut getimte Wechselspiel 
aus Angriff und Abblocken ist der 
Schlüssel zum Sieg. 

Welche Waffen und Moves ihr 
auch nutzt: Assassin's Creed 2 
ist brutaler als sein wenig zim- 
perlicher Vorgänger: Ezio prügelt, 
sticht und schlitzt, inklusive deut- 
licher Blutspritzer. Derben Splat- 
ter gibt's aber nicht. 


TECHNISCH KOMPETENT 

Die ohnehin schon gute Steue- 
rung haben die Entwickler weiter 
verfeinert: Ezio lässt sich merklich 


A | Ж 
DCKEN, EE EINZUKAUFEN: * 


10962 f Zen ET 


Wi Geheimnis: Dies ist eine der 20 Glyphen, die in der Spielwelt versteckt sind. Ihr 
seht sie nur mit Ezios Adleraugen-Blick. Sie bergen ein riesiges Geheimnis! 


besser kontrollieren als noch Altair. 
So klettert der neue Held wesent- 
lich flinker an Wánden und Türmen 
hinauf, auch greift er selbststän- 
diger nach geeigneten Ecken und 
Kanten. Nur selten hat man das 
Gefühl, Ezio erkennt manch be- 
gehbaren Kletterpfad nicht sofort. 
Die Technik wurde nur in Details 
verbessert, der Look ähnelt stark 
dem des ersten Teils. Die leben- 
digen Straßenszenen sind jedoch 
ein deutlicher Fortschritt und die 
Weitsicht ist einfach traumhaft. 


Ich kann mich Felix nur anschließen. Ich bin hocherfreut, 
dass Assassin’s Creed 2 so vieles besser macht als der 
Vorgänger, und ich habe es trotz Zeitdruck genossen, das 
Italien der Renaissance zu erkunden. Vor allem aber hat es 
mir die Story angetan. Diesmal nimmt sich das Spiel Zeit, die 
Charaktere einzuführen, und tut das mit einem feinen Humor. 
Klasse! Für mich ist das zweite Assassinen-Abenteuer klar 
eines der Weihnachtshighlights. Und ich beneide euch so 
sehr: Ihr könnt euch beim Durchspielen richtig Zeit lassen! 


Schade, dass nerviges Bildzer- 
reißen und Detail-Pop-up - wie 
schon im Vorgänger — den guten 
Eindruck trüben. 
das Spiel nun merklich flüssiger, 
wenn auch nicht vollkommen 
ruckelfrei. Doch das ist Jammern 
auf sehr hohem Niveau. Das Spiel- 
gefühl von Assassin's Creed 2 ist 
einzigartig, was den Titel zu einem 
der besten PS3-Spiele der Weih- 
nachtszeit 2009 macht. Wir freuen 


Immerhin läuft 


uns sehr über diese schöne Be- 
scherung! FS/SST 


MEINUNG 


в SEBASTIAN STANGE 


Bi Einkaufsbummel: In den Städten findet ihr viele Händler, die Waffen, Rüstungen, Schatzkarten oder Arznei verkaufen. 
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E Magisch: Eddies E-Gitarre dient als eine Art Zauberstab, mit dem man nicht nur Blitze verschießt, sondern später auch bildschirmfüllende Angriffszauber beschwórt! 


BRÜTAL LEGEND 


Rocktober 2009: Die Psychonauts-Macher setzen 
der Welt des Heavy Metal ein liebevolles Denkmal. 


Action-Adventure » Es war ein 
langer, mühsamer Weg: 2005 hat- 
te Kult-Designer Tim Schafer die 
Vision von einem Spiel, das nichts 
anderes als die ultimative Liebes- 
erklárung an Heavy Metal werden 
Sollte. 2008 wurde das Projekt von 
Publisher Activision Blizzard fallen 
gelassen. Es folgte ein Rechts- 


Streit, den Entwickler Double Fine 
gewann - und so erscheint das 
Spiel nach vier Jahren Reifezeit 
endlich unter 
Electronic Arts. 


dem Banner von 


ASSKICKERS UNITE! 
In Brütal Legend spielt ihr Eddie 
Riggs, einen gutherzigen Roadie 


und Metal-Liebhaber, der durch 
einen Unfall in eine bizarre, antike 
Fantasiewelt teleportiert wird. Dort 
regiert nur eines: der Metal! Das 
merkt Eddie, als er seine E-Gitarre 
spielt und sogleich einige Dämo- 
nen in der Nähe lichterloh in Flam- 
men aufgehen. Musik ist Kraft, 
Magie und Antrieb in dieser Welt 


Wi Frustgefahr: Die Renn-Missionen sind rasant und cool, müssen bei einem groben Fahrfehler aber komplett wiederholt werden. 
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und so hat Double Fine sie auch 
grafisch umgesetzt: glänzender 
Chrom, spitze Stacheln, Schädel 
mit dämonischen Schwingen, Mo- 
toren, Feuer und Rauch - diese 
Motive finden sich überall in der 
fantastisch designten Spielwelt! 

In der ersten Stunde verwóhnt 
Double Fine den Spieler mit hohem 
Tempo und so viel Humor, dass 
man einfach nicht anders kann, 
als sich auf das wilde Treiben ein- 
zulassen: Eddie ergreift eine Axt 
und schnetzelt sich – mit einem 
ernüchternd simplen Kombosys- 
tem - durch erste dämonische 
Angreifer. Zu den harten Klängen 
von Black Sabbaths „Children Of 
The Grave“ werden dabei herrlich 
dumme Sprüche geklopft, grotesk 
gestaltete Gegner zu blutigem 
Kleinholz verarbeitet (das Spiel ist 
ungekürzt!) und nebenbei ein Ma- 
giesystem eingeführt: Eddie kann 
mit seiner Klampfe Elektroschocks 
und Feuerzauber auf Feinde bal- 
lern, später erlernt er dann auch 
komplexere „Zaubersprüche“. Die 
werden in einem mehrsekündigen 
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Wi Liebelei: Eddie verliebt sich direkt in die junge Ophelia — eine anfangs schöne, 
später tragische Romanze, die im letzten Spieldrittel für dramatische Szenen sorgt. 


Rock-Minispiel ausgelöst, in dem 
man die Aktionstasten im richtigen 
Moment drückt. Wenig später trifft 
Eddie auf eine junge Schönheit 
names Ophelia und erfährt: Er be- 
findet sich in einer von Dämonen 
regierten Welt, in der die Mensch- 
heit unterdrückt wird. Eddie be- 
schließt, das Böse zu besiegen - 
mit der Macht des Heavy Metal. 
Dieser rasante Anfang mündet 
in eine wilde Renneinlage mit Ed- 
dies Feuer spuckendem Fahrzeug 
und in einem Bosskampf gegen 


PSS test 


E Anführer: Viele Hauptmissionen handeln davon, wie Eddie neue Einheiten für 
seine Armee gewinnt - hier bringt er den Headbangern simple Kommandos bei. 


lassen zwar etwas nach, doch selbst dann ist 
Brütal Legend noch ein abgefahrenes, einzigartiges Abenteuer.“ 


de! Brütal Legend weckt hier gi- 
gantische Erwartungen, die es 
zwar nicht immer, aber doch oft 
bis zum Schluss erfüllen kann. 


ROADIES ON THE ROAD 

Nach dem tollen Einstieg öffnet 
sich das Leveldesign und das 
Spielprinzip wird erkennbar: Eddie 
muss ein Team aus Widerstands- 
kämpfern um sich scharen, um 
das Böse zu bezwingen. Dies tut 
er in den Hauptmissionen, die 
Eddie und sein Team einmal über 


einen riesigen Wurm – wow, und eine große, frei erkundbare Insel Ш Stylish: Eine Mission führt Eddie in eine Höhle, wo er gegen diese gigantische 
das alles in der ersten Spielstun- führen. Anfangs müsst ihr eine Chrom-Spinne antreten muss. Ein simpler, aber saucool inszenierter Bosskampf! 


STARPOWER: SO VIEL METAL STECKT IN BRÜTAL LEGEND 


In Brütal Legend schaltet ihr neue Songs frei, indem ihr in der Spielwelt „verschüttetes Metal“ entdeckt. Über 100 Lieder sind enthalten, unter anderem von Black Sabbath, Judas 
Priest, Manowar, Motorhead, und Tenacious D. Manche Songs setzen die Entwickler gezielt ein, um Spannung und Dramatik zu erzeugen - klasse gemacht! Auch die Sprecher 
sind super, allen voran der Schauspieler und Musiker Jack Black, der Eddie seine markante Stimme leiht — schon allein wegen ihm empfehlen wir, die englische Sprachausgabe 
zu aktivieren! Zudem haben diverse Stars Gastauftritte und Sprechrollen, darunter Rock-Legenden wie Ozzy Osbourne sowie Schauspieler Tim Curry als Dämonenfürst Doviculus. 


B Höllenfürst: Ozzy Osbourne spricht seine Rolle mit В Schräg: $ Rob Halford UE der Metal-Band Ju- Bi Magier: Lemmy Kilmister (Bassist und Sänger der 
Begeisterung und sorgt für regelmäßige Lachtränen. das Priest) in der Rolle des bösen General Lionwhyte. Band Motörhead) vertont den mysteriösen Killmaster. 
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ACTION-STRATEGIE: DIE BÜHNENSCHLACHTEN & DER MEHRSPIELERMODUS 


nen. Mit denen kauft man neue Einheiten, die man per simplem Steuerkreuz-Menü 
zum Angreifen, Folgen und Verteidigen ordert. Auf Knopfdruck kann der Held auch in 
die Luft aufsteigen, um so einen guten Überblick über das Spielfeld zu bekommen, 
zudem kann er sich mit jeder Einheit zu einem Kombinationsangriff zusammentun. 


Im Kern des Multiplayer stehen die Bühnenschlachten. Diesen Spielmodus muss man 
schon während der Einzelspielerkampagne mehrmals gegen die KI bestreiten, auf 
diese Weise erlernt man das Spielprinzip: In einer Arena stehen Konzertbühnen, eine 
für jeden Spieler. Ziel ist es, die Bühne des Gegners zu zerstóren. Dazu wáhlt man 
Sich eine von drei Armeen, entweder die Ironheades, die Drowning Doom oder die 
Tainted Coil. Jede Fraktion hat unterschiedliche Einheiten und einen eigenen Helden. 
Letzteren steuert ihr direkt, genauso wie im Singleplayer. In jeder Partie gilt es, zu- 
nächst sogenannte Fan-Geysire zu sichern, um dadurch neue Ressourcen zu gewin- 


FAZIT: Trotz vieler guter Ideen und cool designter Truppentypen haben uns die etwas 
unübersichtlichen Bühnenschlachten nicht langfristig motiviert — es gibt eben nur 
ein grundsätzliches Spielprinzip und nur wenige Karten zur Auswahl. Für eine kurze, 
rockige Online-Partie am Abend langt's aber allemal. 


Mw А RE d 
Bi Upgrade: Nicht nur Eddies Kriegsgerät, sondern auch sein Höllengefährt lassen 
Sich mit Verbesserungen wie Zusatzwaffen und Extra-Panzerung ausstatten. 


tactu. 


m 


Bi Guitar Hero: Zaubersprüche und manche Truppenkommandos werden über ein 
derartiges Reaktions-Minispiel aktiviert. Simpel zwar, aber auch gut umgesetzt! 
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Bande verzweifelter Headbanger 
aus einer Mine befreien und ihre 
Aufseher niederstrecken. Danach 
wagt ihr euch in eine Spinnenhóh- 
le, wo ihr von den chromverzierten 
Monstern spezielle Fáden ergat- 
tern müsst, um einen magischen 
Bass zu bespannen. Und wenig 
spáter fetzt ihr mit eurer Karre 
durch die Landschaft und vertei- 
digt dabei euren Tourbus - darin ist 
euer Team untergebracht – vor An- 
greifern. Diese Momente werden 
von vielen Zwischensequenzen 
begleitet, in denen gute deutsche 
Sprecher für reichlich Wortwitz 
Sorgen — auch wenn sie gegen 
die englische Sprachausgabe kei- 
ne Chance haben, die zum Glück 
ebenfalls auf der Disc enthalten 
ist! Tempo und Witz der Story las- 
sen zum Spielende hin zwar etwas 
nach, doch selbst dann ist Brütal 
Legend noch ein abgefahrenes 
und einzigartiges Abenteuer. 
Sämtliche Missionen sind von 
einem grandiosen Soundtrack 
unterlegt: Über 100 Metal- und 
Rocksongs haben die Entwickler 
lizenziert und so in ihr Spiel ein- 
gebaut, dass sie die Hauptmis- 
sionen perfekt untermalen — man 
hat das Gefühl, als wären manche 
Levels speziell für einige Lieder 
entworfen! Bei so viel Atmosphä- 
re sieht man auch gern darüber 
hinweg, dass sowohl die Kampf- 
wie auch die Fahrzeugsteuerung 


ruhig etwas präziser und griffiger 
hátte ausfallen dürfen. Und weil 
der Grafikstil so klasse umgesetzt 
wurde, verzeiht man auch gerne 
manch verwaschene Textur und 
kleinere Nachladeruckler. 


STRATEGEN AN DIE FRONT! 

Die Hauptmissionen münden 
mehrmals in groß angelegte 
Schlachten, die wie ein Strategie- 
spiel in einer Arena funktionieren: 
Ziel ist es, die eigene Konzertbüh- 
ne zu verteidigen, während man 
die des Gegners zerstört. Eddie 
baut dazu über ein bequemes 
Ringmenü eine Vielzahl abge- 
fahrener Einheiten, zum Beispiel 
Motorradrocker oder Roadies, 
die riesige Lautsprecher auf ihren 
Buckeln tragen. Diesen Truppen 
gibt man per Steuerkreuz simple 
Angriffs- oder Verteidungsbefehle, 
was in der Praxis aber nicht immer 
gut funktioniert – die Zielauswahl 
fällt oft zu ungenau aus. Damit 
man die Übersicht behàlt, kann 
sich Eddie mit Flügeln in die Luft 
schwingen und bei Bedarf selbst in 
die Schlacht eingreifen — vor allem 
seine Gitarren-Zauber können das 
Geschehen derart beeinflussen, 
dass die Bühnenschlachten ins- 
gesamt etwas zu leicht ausfallen. 
Allerdings sind sie ohnehin eher 
ein Trainingsprogramm für den 
Mehrspielermodus, in dem man 
nicht mehr gegen eine Kl, sondern 
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Wi Zerhacker: Eddies aufrüstbare Axt ist seine einzige Nahkampfwaffe. Immerhin gibt's ein paar simple Kombo-Attacken. 


gegen echte Mitspieler antritt. Es 
gilt dabei das gleiche Prinzip, al- 
lerdings fordert es im Multiplayer 
deutlich mehr: Erst hier kommen 
die Stärken der verschiedenen 
Einheiten und das Einteilen der 
knappen Ressourcen richtig zum 
Tragen. Dennoch ist der Multi- 
player ein eher kurzlebiger, da 
recht eintöniger Spaß, der aus 
unserer Sicht nicht die Faszination 
der Story-Kampagne besitzt. 


ERKUNDUNGSTOUR 

Wer sich stur auf die Hauptmissi- 
onen konzentriert, hat Brütal Le- 
gend in sechs bis acht Stunden 
durchgezockt. Dabei bietet das 


Spiel noch mehr: Zwischen je- 
der Bühnensschlacht dürft ihr die 
weitläufige Insel mit Eddies Hól- 
lengefáhrt frei erkunden, um eine 
Vielzahl an Secrets und freispiel- 
baren Boni zu finden. Ihr entdeckt 
etwa wichtige Drachenstatuen, 
wodurch Eddies Lebenspunkte 
steigen. Oder ihr fördert verbor- 
gene Metal-Songs zutage, die ihr 
dann beim Autofahren nach Belie- 
ben anhören dürft. An jeder Ecke 
warten auch zahlreiche Nebenmis- 
sionen, die uns jedoch nur bedingt 
gefallen: Gegner verdreschen, 
Geschütze bedienen, Wettrennen 
fahren — so sehen fast alle Auf- 
tráge aus, das nutzt sich schnell 


w з 


- v 


ab. Allerdings bekommt man für 
Secrets und Nebenmissionen so- 
genannten Feuertribut — das ist 
eine Währung, mit der Eddie sich 
neue Upgrades für Axt, Gitarre 
und Fahrzeug kaufen kann. Phä- 
nomenal: Die Verbesserungen 
kauft man in einer Schmiede, wo 
Ozzy Osbourne hóchstpersónlich 
den überdrehten Verkäufer mimt! 
Seine Performance ist unschlag- 
bar witzig und gelungen, zumin- 
dest im englischen Original. Auch 
andere Rockstars wie Lemmy 
Kilmister leihen ihre markanten 
Stimmen - und machen das mit- 
reiBende Heavy-Metal-Erlebnis 
So erst richtig komplett. FS 


-- * 974 


E Roadies: Eddie ermutigt die Rebellen, sich gegen ihre dämonischen Herrscher aufzulehnen — solche Cutscenes gibt es zuhauf. 
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MEINUNG 


»- FELIX SCHÜTZ 


| Wer mich kennt, der weif: 
Ich liebe Tim Schafer, ich 
liebe Double Fine. Und 
doch wäre meine Wertung 
beinahe am Award vorbei- 
geschrammt! Denn es gibt 
verschiedene Wege, um 
Brütal Legend zu beurteilen, 
und jeder davon scheint 
mir fair. Zunächst mal ist das Spiel ein munterer 
Genre-Mix: Haudrauf-Action, Simpel-Strategie, 
Auto-Gebretter durch eine offene Welt - all das 
ist solide und gut, aber nur selten großartig. Legt 
Ihr auf Gameplay größten Wert? Dann zieht von 
mir aus ein paar Punkte von dem Ergebnis ab. 
Und nun die andere Seite: Ihr liebt Heavy Metal, 
,headbangt" für euer Leben gern und lasst auf 
Konzerten die Schweißmähne fliegen? Dann 
rechnet ruhig fünf Punkte drauf! Denn Brütal 
Legend ist mehr als nur die Summe seiner Teile: 
Es ist ein liebevolles Geschenk an eine ganze 
Musikkultur, voller Humor, stylishem Design und 
einem genialen Soundtrack. Double Fine hat hier 
etwas Großes erschaffen - und mich dabei sogar 
auf einen ganz neuen Musikgeschmack gebracht. 


в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 


720p 

Soundformate: 

Dolby 5.1 

Installationsgröße: 

1303 MByte 

Sixaxis/DualShock: nein/ja 

M Zubehör: 

= DATEN 
Termin: ..................... 15. Oktober 2009 
НегеїейЇег:..................... Electronic Arts 
Entwickler: ..................... Double Fine 
Sprache/Text: ................ deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal I hart 
[|] En CI e ab 18 Jahren 
Preis... 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: ......................... 3 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): ............. 8 


WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 


Grafisch toll umgesetzte, frei erkundbare 
Spielwelt im Heavy-Metal-Design 
Q Genialer, teils freispielbarer Metal-Sound- 
track mit über 100 lizenzierten Songs 
Abgefahrene Story mit einprägsamen 
Charakteren und tollem Humor 
Gute deutsche und brillante englische Spre- 
cher mit Gastauftritten diverser Rockstars 
Q Rasanter, zugänglicher Genre-Mix aus Ac- 
tion-, Strategie- und Rennspielelementen 


T) Eintönige Nebenaufgaben und ein 
gewöhnungsbedürftiger Strategieteil 


GRAFIK SOUND 


E 10 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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einzelspieler 
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Rollenspiel >  Blutergüsse, 
Blutdurst, Blutfontänen, Blut- 
wurst! Jetzt wisst ihr, welche 
Farbe in Biowares Rollenspiel für 
Erwachsene vorherrscht. In dem 
brutal erzählten Fantasy-Epos 
löst ihr mit maximal vier Charak- 
teren tonnenweise Quests und 
vermöbelt dabei am laufenden 
Band Monster, die wirklich zum 
Fürchten gut aussehen. Was ihr 
dabei im Verlauf der taktischen 
Kämpfe auch anstellt, am Ende 
ertrinken eure Helden förmlich 
im roten Pixelsaft und eure zuvor 
schimmernden Rüstungen sind 
völlig zugesaut und damit ein 
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Fall für den Vollwaschgang. Die 
Hintergrundgeschichte erzählt 
Bioware passend zum düsteren 
Setting und bedient sich dabei 
klassischer Fantasy-Themen: ein 
Königreich in Gefahr, ein mäch- 
tiges Böses, das aufgehalten 
werden muss, die Heldengruppe 
als Weltenretter. 


GESCHICHTENERZÄHLER 

Dragon Age versteht es dabei 
perfekt, seine Geschichte so zu 
erzählen, dass sie trotz aller Kli- 
schees eine spannende Eigen- 
dynamik erfährt. Überraschende 
Storywendungen halten euch 


vy a 


DRAGON AGE: ORIGINS 


Monster hauen, Drachen töten! Hat man schon unzählige Male erlebt, aber 
noch nie so spannend erzählt wie in Biowares neuem Rollenspiel. 


auf Trab und sorgen für den un- 
widerstehlichen Drang, immer 
weiterzuspielen. Schnell ist man 
tief in die Geschichte hineinge- 
zogen und will wissen, wie sich 
das Heldenschicksal weiterent- 
wickelt, was nicht zuletzt an den 
vielen gut vertonten Dialogen 
liegt, wenngleich die Hauptfigur 
stumm bleibt — doof! Euer Haupt- 
ziel lautet, als Grauer Wächter er- 
neut eine Armee aufzustellen, die 
der Dunklen Brut Einhalt gebieten 
soll. Dafür müsst ihr die Fraktio- 
nen der Magi, Elfen und Zwerge 
für die Schlacht einen. So bereist 
ihr nach und nach die Region 


Ferelden in der Spielwelt Thedas, 
die aus einzelnen, miteinander 
verknüpften Levelabschnitten 
(Module) besteht. Eine offene und 
völlig frei begehbare Spielwelt 
existiert nicht. 


WELTENBUMMLER 

Abgeschlossene Aufgaben und 
euer Spielfortschritt schalten neue 
Gebiete frei. In welcher Reihenfol- 
ge ihr diese besucht, bleibt euch 
überlassen. Vorbildlich dabei: Alle 
wichtigen Regionen lassen sich 
beliebig oft betreten, sodass ihr 
nicht auf Biegen und Brechen alle 
Quests in einer Region auf einmal 
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Wi Nur Ketchup? Der Blutmagier hat seinen Namen nicht umsonst. Irgendwann 


wirken solche Splatter-Effekte aber nur noch übertrieben. 


Wi Hexenkessel: Waldhexe Morrigan verdreht Männlein und Weiblein den Kopf. 


Doof, dass die Gute noch bei ihrer Mutter lebt. 


erledigen müsst, um weiterzu- 
kommen. So vermeidet Dragon 
Age frustrierende Sackgassen, 
etwa weil eine Quest anfangs zu 
schwer ist. Auf euren Abenteuer- 
reisen in Ferelden erlebt ihr in sich 
Geschichten, 
die sich oft abseits vom rollen- 
Schwarz-Weiß- 
Gut-Böse-Einerlei bewegen. Ob 


abgeschlossene 


spieltypischen 


beim Zwist der Adelshäuser im 
zwergischen Orzammar, wo ihr 
die dortige Thronfolge regelt, 
oder im Brecilianwald, in dem 
Stämme der Dalish-Elfen im 
Clinch mit den dort siedelnden 
Werwölfen liegen — immer wie- 
der verlangt euch Dragon Age 
wichtige Entscheidungen ab. Und 
glaubt bloß nicht, dass es dabei 
unerheblich wäre, welche Ant- 
wort ihr in den Dialogen anwählt. 
Die Folgen variieren mitunter ex- 
trem und lassen euch des Öfteren 
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` 5 
1. Sprecht thr über mich? _ 
s ist mit Ser Gilmore? 
el Das kommt nicht rn Frage! 


^ а : 
4. Aber was, wenn Fergus etwastzugestoßen ist? 


KM 


Voreinstellungen 


Löschen 
Angreifen 


Warten 


| Modus aktivieren 


QC) Modus deaktivieren 


Zu Матра са wechseln % Y 
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Schildhammer 


Verhalten - Details (8) Ё Taktiken aktivieren/deaktivieren 


HELDENLEBEN: RASSEN, KLASSEN, TALENTE UND ZAUBERSPRÜCHE 


Die Auswahl zwischen den drei Archetypen Krieger, Magier, Schurke wirkt zunächst mickrig, doch es gibt genügend 

Talent- und Magiegruppen, um seine Figuren individuell auszubauen. Zudem geben jeweils vier Klassenspezialisierungen 
genug Anreiz, mit den Charakteren zu experimentieren. Im Test entwickelten wir zum Beispiel den Qunari-Krieger Sten 

zum Experten für den Waffenstil Zweihändig, während unser Elfenhauptcharakter, ebenfalls Krieger, alle Waffentalente des 
Bogenschützen erlernte, sich als Templer spezialisierte und sich daher vóllig anders spielte. Maximal 20 Levelstufen habt 
ihr dabei Zeit, um rollenspieltypische Attribute wie Stárke, Geschicklichkeit, Kondition, Willenskraft, Klugheit und Magie zu 
steigern sowie Talente, Fáhigkeiten und Zaubersprüche zu verbessern. Alle drei Grundklassen greifen auf dieselben acht 
Fähigkeitengruppen zu, Levelstufe und Klugheitswert bestimmen, welche Fähigkeit sich erlernen und in maximal vier Stufen 
steigern lässt. So könnt ihr eurem Magier beispielsweise Fallenbau oder eurem Krieger Kräuterkunde beibringen. Deutlich 


mehr Abwechslung bieten die 
Talente: Krieger verfügen über 8 
Grundtalente und 4 Talentgrup- 
pen mit je 12 Talenten. Magier 
stehen 4 Grundtalente und 4 
Magiearten mit je 16 Zauber- 
sprüchen zu. Der Schurke besitzt 
16 Grundtalente und wählt aus 2 
Talentgruppen mit je 12 Talenten 
aus. Da ihr nur einen Talent-/ 
Zauberpunkt pro Levelauf- 

stieg erhaltet, müsst ihr euch 
entscheiden, welche Richtung 
euer Charakter einschlagen soll: 
Meisterbogenschütze, Eismagier, 
Spezialist für Waffe und Schild? 
Ihr kónnt dabei beliebig aus den 
Talentgruppen auswáhlen und so 
mit den Charakteren experimen- 
tieren. Das motiviert dazu, eine 
Klasse mehrmals zu spielen. 


Ur Liss Lee 
ЧЕ? M 


E Wer macht was?: Ähnlich wie in Final Fantasy XII könnt ihr für jeden KI- 
Mitstreiter Taktiken durch ein simples „Wenn, dann“-System festlegen. 


Nahkampf-Bogenschütze 
| Passiv 


——— Benötigt: 12 Geschicklichkeit 
Nine 


| Benötigt: Kampfausbildung 


In Kämpfen auf engstem 
Raum hat der Bogenschütze 
gelernt, auch dann noch 


ohne Unterbrechung zu 
schießen, wenn er 
=] angegriffen wird. 
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ALLES UNTER KONTROLLE: DIE KONSOLEN-STEUERUNG IM DETAIL 


Dragon Age ist eigentlich auf eine Steuerung mit Maus und Tastatur ausgelegt. Für 
den Sixaxis-Controller musste sich Bioware also was einfallen lassen. Die Lósung: 
ein Radialmenü, ähnlich wie im Echtzeitstrategie-Titel Command & Conquer 3. 


Im linken Bildschirmdrittel seht ihr die Charakterportráts eurer derzeit aktiven 

Gruppenmitglieder. Bis zu vier kónnt ihr mit in die Schlachten führen und diese 
auch allesamt selbst kontrollieren. Mittels der L1- und R1-Tasten wechselt ihr 

zwischen den einzelnen Recken. 


Besonders wichtig ist der Zugriff auf Talente und Items während der Kämpfe. Das 
PC-Original kónnt ihr zu diesem Zweck jederzeit pausieren, um dann in aller Ruhe 
in den Menüs herumzuwuseln. Auf der PS3 sieht das ein wenig anders aus. Wenn 
ihr die L2-Schultertaste betätigt, friert das Kampfgeschehen ein und in der Mitte 
des Bildschirms tut sich ein Kreismenü auf. In diesem wechselt ihr die Ausrüstung, 
wählt Zauber, legt neue Shortcuts an, nehmt Heilgegenstände ein usw. Leider 
gestaltet sich das oftmals sehr fummelig. Lóblich ist dafür ein kleines Detail im 
Optionsmenü: Dort könnt ihr auswählen, ob das Kreismenü bei gedrückter L2-Taste 
aktiv bleibt oder durch Antippen geóffnet und geschlossen wird. 


Auch die Schnellwahlleiste für Spezialfáhigkeiten wird auf der PS3 etwas anders 
gehandhabt. Im rechten Bildschirmdrittel seht ihr am unteren Rand drei Fáhig- 
keiten, die jeweils der Viereck-, Dreieck- und Kreistaste zugewiesen sind. Mit einem 
Druck auf die R2-Taste erhaltet ihr Zugriff auf drei alternative Fáhigkeiten. Somit 
habt ihr also insgesamt sechs Fähigkeiten, auf die ihr jederzeit schnell zugreifen 
kónnt. Allzu komfortabel ist das aber trotzdem nicht. Unsere lieben PC-Kollegen 
fanden schon die weitaus umfangreicheren Shortcut-Slots, die man einfach mit der 
Maus anklickt oder über die Zifferntasten der Tastatur auswáhlt, nicht ausreichend. 
Gerade im späteren Spielverlauf, wenn die Kämpfe ordentlich anziehen, wäre eine 
intuitivere Steuerung dringend nötig. 


зв | Ausgabe 12/2009|play? 


Genlock 
u, 


> 


p ie — I 


E Auf in die Schlacht: Das Kampfsystem ist zwar nicht so griffig wie im PC-Original, die Schlachten spielen sich dennoch gut und sind toll inszeniert. 


mit offenem Mund dasitzen, weil 
ihr nicht mit einer solchen Aus- 
wirkung im Spiel gerechnet habt. 
Oder was würdet ihr dazu sagen, 
dass eine eurer Antworten dazu 
führt, dass ein Gruppenmitglied 
per kóniglichem Erlass exekutiert 
wird, oder dass sich ein Gefáhr- 
te nach einem Streit gegen euch 
wendet, angreift und so bei einem 
wichtigen Bosskampf fehlt? 


AUFGABENFÜLLE 

Neben den spannend erzáhlten 
Hauptquests erledigt ihr lukrative 
Standardaufträge für verschie- 
dene Fraktionen im Spiel. So ver- 
langt es den Kantor von Lothering 
nach der Auslöschung von Räu- 
berbanden und wilden Bären, die 
Magi von Calenhad benötigen 
alchemistische Zutaten und die 
Blackstone-Freischärler 
dass ihr Deserteure zur Strecke 
bringt. Wann und wie ihr die Auf- 
träge erledigt, bleibt euch über- 
lassen. Lediglich vor dem großen 
Finale solltet ihr tunlichst einen 
Blick ins übersichtliche Quest- 
journal werfen, um zu sehen, 
ob noch Aufgaben offen sind. 
Wenn ihr erst einmal die Haupt- 
geschichte abgeschlossen habt, 
ist Schluss mit dem Abenteuer- 
leben. Wenigstens ist Dragon Age 


wollen, 


so fair und legt vor dem Finale 
einen automatischen Spielstand 
an, sodass ihr noch Zugriff auf 
alle Questgebiete habt. Auch vor 
Bosskämpfen speichert Dragon 
Age selbstständig. 


GRUPPENDYNAMIK 

Für die Hauptfigur existiert weder 
eine Gut-Böse-Anzeige noch liegt 
der Spielmechanik ein Rufsystem 
zugrunde. Diebstähle bleiben un- 
bestraft, sodass ihr direkt vor den 
Augen eines Ladenbesitzers in 
aller Ruhe dessen Truhe ausräu- 
men und den Inhalt sogar an ihn 
verkaufen könnt. Wer eine mög- 
lichst glaubwürdige Umgebung 
erwartet, muss hier Abstriche ma- 
chen. Trotzdem ist es nicht egal, 
wie man sich im Spiel verhält. So 
wirken sich eure Antworten und 
Entscheidungen auf das jewei- 
lige Vertrauen eurer Gruppenmit- 
glieder aus. Eine Anzeige im Cha- 
rakterbildschirm vermittelt euch 
dabei jederzeit den aktuellen Ver- 
trauenswert. Damit die Figuren 
nicht nur als Statisten oder leblose 
Befehlsempfänger dienen, könnt 
ihr allerlei mit ihnen anstellen: Ge- 
spräche führen, um mehr über die 
Hintergrundgeschichten der Cha- 
raktere zu erfahren, Geschenke 
machen, um die Freundesgunst 


wwvw.playdrei.de 


weiter zu steigern, oder euch auf 
romantische Beziehungen und 
Streitgespráche einlassen. Die 
Figuren wachsen euch dadurch 
ans Herz beziehungsweise lassen 
euch über deren Sturheit und Ei- 
gensinn fluchen. Ein zutiefst ver- 
ärgerter Charakter verlässt sogar 
die Gruppe oder fällt euch in den 
Rücken. Heitere Momente, etwa 
der Besuch im örtlichen Bordell 
von Denerim, lockern das ansons- 
ten düstere Fantasy-Epos auf. 


VARIANTENREICH 

Die Hauptgeschichte aus einem 
von sechs Blickwinkeln zu erle- 
ben, welcher aus der anfangs ge- 
wählten Charakterherkunft (Origin) 
resultiert, macht Dragon Age zum 
besonderen Spielerlebnis. Wäh- 
rend man sich als Zwergenadliger 
mit politischen Intrigen auseinan- 
dersetzt, steht für den Magier ein 
Spießrutenlauf durch die von Dà- 
monen verseuchte Traumwelt des 
Nichts im Mittelpunkt. Als Dalish- 
Elf verkörpert ihr eine verstoBene 
Rasse, wáhrend eine Doppelhoch- 
zeit mit katastrophalen Folgen 
den Spieleinstieg als Stadt-Elf 
bestimmt. Der bürgerliche Zwerg 
entflieht seinem Dasein als kas- 
tenloser Abschaum in der Ge- 
Sellschaft, der adelige Mensch 
kümmert sich um die Belange am 
Hof seiner Familie. Alle diese Her- 
kunftsgeschichten sind liebevoll, 
spannend, mitunter dramatisch 
inszeniert und binden den Spie- 
ler fest an seinen zuvor erstellten 
Charakter. Erst mit dem Beitritt 
zu den Grauen Wáchtern nach 
den ersten Spielstunden folgt die 
Handlung dem für alle Origins gel- 
tenden roten Faden. Im Spielver- 
lauf macht sich die Herkunft immer 
wieder deutlich bemerkbar, sorgt 
für neue Dialogoptionen und be- 
einflusst Questverläufe. So bietet 
Dragon Age auch beim wiederhol- 
ten Durchspielen stets spannende 
Fantasy-Unterhaltung mit tollen 
Dialogen und fetten Kämpfen. Eine 
Option im Hauptmenü weist uns 
außerdem auf die Zusatzinhalte 
hin, die in unregelmäßigen Ab- 
ständen erscheinen sollen. Mehr 
Wiederspielwert geht kaum. sw 
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W Klassiker: Die Spielwelt ist in ein klassisches Fantasy-Szenario der Marke Herr 
der Ringe eingebettet. Das Fantasy-Flair kommt super rüber. 


„Überlegt euch eure Entschei- 
dungen gut! 
im Spiel 
und sorgt so für Spannung." 


Wi Zeitalter der Drachen: Bei einem Spiel mit dem Namen Dragon Age dürfen 
schuppige Kreaturen natürlich nicht fehlen. Die Kämpfe haben's aber in sich! 


Wi Tolles Design: Selbst Standardgegner wie diese Riesenspinnen sehen herrlich 
plastisch aus. Das Figurendesign ist der stárkste Punkt der Grafik. 
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в STEFAN WEISS 

Dragon Age: Origins 
punktet mit einem dicht 
und spannend erzählten 
Handlungsstrang und 
tollen Charakteren. Das 
Kampfsystem hat man im 
Nu begriffen und kann sich 
völlig auf die geschmei- 
dig inszenierten Kämpfe 
konzentrieren, die es mitunter ganz schön in 
sich haben. Das ständige Sich-im-Blutbad- 
Wálzen geht einem allerdings nach einiger Zeit 
auf den Keks - hier trägt Bioware für meinen 
Geschmack auf Dauer zu dick auf. Doof, dass 
man die Bluteffekte nicht mal abschalten kann. 
Technisch überzeugt mich die Konsolenfassung 
nicht so ganz. Da ich vor dem Konsolentest 
intensiv die PC-Fassung gespielt hatte, konnte 
mich das umstándliche Kreismenü einfach 
nicht überzeugen und das Inventarmanage- 
ment machte mich mitunter halb wahnsinnig. 
Auch die taktischen Móglichkeiten sind in der 
Konsolenfassung eingeschränkt, da ich meinen 
Charakteren nicht direkt befehlen kann, wo sie 
sich hinbewegen sollen. 


»>- TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

2667 MByte 

{ Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 
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DEET 19. November 2009 
Ж КОГОЛ ОЛАУ Electronic Arts 


Entwickler: ........................ Bioware 
Sprache/Text: ................ deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal І hart 
UE ab 18 Jahren 
КЫЕН „2 тана КК КУЛУС ГС Т са. 60 Еиго 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: ......................... - 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): ............-/- 
Splitscreen ($рїеЇег):....................... - 
\оїсе-бһаї:............................... - 


в VOR- UND NACHTEILE 
Erstklassig erzáhlte und prásentierte 
Fantasy-Geschichte 
Abwechslungsreiche Quests mit unter- 
schiedlichen Lósungswegen 

Q Super Soundkulisse und gute deutsche 
Sprachausgabe sorgen für Atmosphäre 
Talent- und Zauberspruchauswahl erlauben 
viele Spezialisierungen 

T) Umständliche Gruppensteuerung und 
fummelige Menüs 


T) Grafisch spielt Dragon Age mit Matsch- 
Texturen und Rucklern auf Zweitliga-Niveau. 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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activision.de 


© 2009 Activision Publishing, Inc. Activision, Call of Duty und Modern Warfare sind eingetragene Warenzeichen von Activision Publishing, Inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE sowie die Xbox-Logos 
sind Marken der Microsoft-Unternehmensgruppe. Musik komponiert von Hans Zimmer. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. Alle Rechte vorbehalten. 
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DAS LILTIMATIVE MEHRSPIELER-ERLEBNIS 
KEHRT ZURÜCK, DAZU DER BRANDNEUE 
KOOPERATIONS-MODUS „SPEZIALEINHEIT“ 


„GENIAL. EIN TODSICHERER HIT!“ 
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„KEINE KOMPROMISSE: 


INFINITY WARDS NEUES MEISTERWERK“ 
— PC GAMES 


„HEISSER ANWÄRTER AUF DEN 


TITEL ‘SPIEL DES JAHRES 2009'’“ 
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Ein Spiel treibt die Redaktion in den Wahnsinn — im positiven wie im negativen Sinn! 


Ego-Shooter > Gearbox’ 
neues Spiel ist ein Zwitter. Die 
Mischung aus Ego-Shooter und 
Action-Rollenspiel führt euch auf 
den seltsamen Planeten Pando- 
ra. Ein rudimentäres Intro klärt 
euch darüber auf, dass ihr schon 
als Kind dorthin wolltet, um in 
einem mysteriösen „Vault“ einen 
sagenhaften Schatz zu heben, 
und dass euch ein Schutzengel 
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dabei begleiten wird. Ebenjener 
„Engel“ meldet sich im Laufe des 
Spiels immer wieder über klei- 
ne Interface-Einblendungen, um 
euch voranzutreiben. Das muss 
an Prásentation genügen. Selbst 
nach dem Abspann bleibt es vól- 
lig unklar, worum es eigentlich die 
ganze Zeit ging. Wer darüber hi- 
naus auch die Audio-Aufnahmen 
links liegen lässt, die einige Mis- 
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sionen bieten, braucht gar nicht 
erst zu versuchen, den verlorenen 
Faden wiederzufinden. 

Weitaus stylisher als die Ge- 
Schichte an sich kommt da schon 
die Präsentation im Spielgesche- 
hen daher. Die Grafik hat einen 
ganz eigenen Comic-Stil, der uns 
gefällt, obwohl die PS3-Version 
viel zu oft Texturen nachládt und 
zudem noch schlechtere Frame- 


raten aufweist als der PC-Bruder. 
Nach dem Intro landet ihr in 
einem vor Country-Flair triefen- 
den Truck und dürft euch einen 
der vier supercoolen Helden mit 
unterschiedlichen Fähigkeiten 
aussuchen. Die agile Siren kann 
sich kurzfristig unsichtbar ma- 
chen, der Soldier nutzt ein statio- 
näres Geschütz, um sich seiner 
Gegner zu erwehren, und der 
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PS3 test 


Berserker metzelt in Rage alles in 
seiner Umgebung nieder. Als Lieb- 
ling der Redaktion hat sich jedoch 
der Hunter erwiesen, der seinen 
blutrünstigen Falken losschickt, 
während er selbst von Weitem per 
Scharfschützengewehr zuschlägt. 
Wirklich grundlegende Unter- 
schiede stellt ihr aber zu Beginn 
des Spiels nicht fest. Die Klassen 
spielen erst auf hoher Stufe ihre 
Fähigkeiten aus, welche ihr nach 
und nach in drei Talentbäumen 
verbessert. 

Bei der Ankunft in der Stadt 
Fyrestone werdet ihr von einem 
quasselnden Roboter begrüßt, 
der euch die Mechaniken des 
Spiels beibringt. Die Blechbüch- 
sen namens Claptraps begegnen 
euch immer wieder im Spiel, tan- 
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zen, haben eigene Charaktere und 
geben teils urkomische Kommen- 
tare ab. Zusammen mit den rest- 
lichen skurrilen Nichtspielercha- 
rakteren, denen ihr in den ersten 
Stunden auf Pandora begegnet, 
ergibt sich eine tolle Atmosphä- 
re. Ein blinder Kauz sitzt samt 
Schrotflinte auf einer Veranda 
herum, ein Möchtegern-Arzt gibt 
markige Sprüche ab - Gearbox 
hat sich Mühe gegeben, aus Bor- 
derlands keinen 08/15-Shooter zu 
machen. Trotzdem hátten ein paar 
Zwischensequenzen oder mehr 
vertonte Gespräche dem Spiel 
gutgetan. So rennt ihr von einem 
NPC zum nächsten und hört euch 
zwischendrin 
mit guten deutschen Sprechern 
besetzte - Tonaufnahme an. 


bestenfalls eine - 


Steele found: O 


Besucher: Erst in den letzten Stunden des Spiels trefft ihr mit Außerirdischen 
auch einmal auf andere Gegner. Das bringt noch einmal Motivation! 
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IST UNS WURSCHT! 

Mit an Sicherheit grenzender 
Wahrscheinlichkeit euch 
die Geschichte und deren Prá- 
sentation aber ähnlich egal sein 
wie uns. Denn Borderlands lebt 
von anderen Qualitáten. Und die 
werden schon nach dem ers- 
ten Kampf klar. Besiegte Geg- 
ner lassen Waffen, Munition und 
Geld in Hülle und Fülle fallen. 


wird 


DER ERSTE ZUSATZINHALT: 


Durch zufällige Zusammenset- 
zung von Attributen ergibt sich 
eine fast unendliche Zahl mög- 
licher Waffen, die auch noch in 
Seltenheitsstufen eingeteilt sind, 
Elementarschaden 
oder weitere Boni geben. Zudem 
verbessert sich euer Skill in einem 
bestimmten Waffenfeld abhängig 
davon, wie oft ihr die betreffende 
Gattung benutzt. Bald schon ist 


verursachen 


THE ZOMBIE ISLAND OF DR. NED 


Ende des Jahres schon hauen Gearbox und 2K Games den ersten Zusatzinhalt 
für Borderlands raus. In „The Zombie Island of Dr. Ned“ hat der namensgebende 
Doktor seine Aufgabe, die Arbeiter in der Stadt Jakobs Cove am Leben zu erhalten, 
zu wörtlich genommen und eine wahre Zombie-Armee erschaffen. Die Amok 
laufenden Untoten sind natürlich perfektes Futter für eure Waffen. Der Zusatzinhalt 
erscheint für PC, Xbox 360 und PlayStation 3. 
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Sammelwut: Die meiste Zeit verbringt ihr damit, Waffen gegeneinander abzuwá- 
gen. Zum Glück bringt Borderlands von Haus aus ein Vergleichssystem mit. 
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W Skills meistern: Jeder der vier Charaktere hat jeweils drei Talentbáume. 


es eure Lieblingsbescháftigung, 
einzelne Waffen, Schadens- und 
Nachladewerte zu vergleichen. 
Das fällt umso leichter, da eine 
Waffe schon am Boden durch 
eine kleine Einblendung mit der 
gerade ausgewáhlten grob ver- 
glichen wird. Was fehlt, ist eine 


Schaden-über-Zeit-Anzeige. Da- 
für sind eure Knarren gut vonei- 
nander zu unterscheiden, haben 
unterschiedliche Munitionseffekte 
oder Zielfernrohre. Was Border- 
lands zudem auBerordentlich gut 
macht, ist das Waffen-Feedback. 
Ihr merkt sehr genau, wenn eine 


Barrikadeszegste 


Re 
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E Hart: Kämpfe gegen menschliche Gegner sind schwerer als gegen Monster. 


Waffe einen höheren Präzisions- 
wert aufweist oder sich eure Fä- 
higkeit in diesem Bereich erhöht 
hat. Augenblicklich trefft ihr viel 
genauer. Diese direkte Rückmel- 
dung gestaltet auch das Spielge- 
fühl befriedigender. Unverständ- 
lich ist, warum die Entwickler 


diese Tugend nicht auch in ande- 
re Bereiche des Spiels hinüber- 
getragen haben. Rüstungen gibt 
es zum Beispiel überhaupt keine. 
Auch Ringe, Helme oder sonstige 
Ausrüstungsgegenstände fehlen. 
So etwas wie Haustiere sucht ihr 
ebenfalls vergeblich. Wir hätten 
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Kawumm!: Um in das nächste Gebiet zu kommen, müssen wir eine Barrikade zerstören. Mehr Interaktion mit der Spielumgebung ist nicht drin. 
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E Von Weitem: Oft kommt ihr an Gegner nur aus der Ferne ran. Scharfschützengewehre haben teils einzigartige Zielfernrohre. 


uns einen kleinen, modifizier- 
baren Claptrap gewünscht. Ähn- 
lich trostlos sieht es bei den Fahr- 
zeugen aus: Nur eine Karre mit 
zwei verschiedenen Waffen steht 
zur Verfügung – und die fährt sich 
auch noch reichlich gewóhnungs- 
bedürftig. Hier verschenkt der an- 
sonsten spaßige Shooter eindeu- 
tig wertvolle Punkte. 


SCHON MAL GESEHEN 

Was im späteren Verlauf zudem 
unangenehm auffällt, ist die man- 
gelnde Abwechslung. Ihr lauft 
durch immer gleiche Wüstenre- 
gionen, erst spät kommen Innen- 
oder Eislevels hinzu. Zwar gibt es 
ein Schnellreisesytem, dieses er- 
weist sich aber bei all den Haupt- 
und Nebenaufgaben, die ihr 


später erledigen müsst, als recht 
nutzlos. Denn oftmals ist über- 
haupt nicht klar, wo genau das 
Questziel sich befindet. Auch die 
Gegnertypen unterscheiden sich 
nur durch kleine Attribute und 
Waffen. Größtenteils kämpft ihr 
gegen Banditen, hundeähnliche 
Skaggs, Spinnen oder Flugdra- 
chen. Die Kämpfe mit Bossgeg- 
nern lassen euch mit gemischten 
Gefühlen zurück. Während Mons- 
ter wie der riesige Rakk-Hive 
meist lächerlich einfach sind, stel- 
len menschliche Gegner auf glei- 
cher Stufe eine Herausforderung 
dar. Meist läuft es aber darauf 
hinaus, das gesamte Magazin in 
die grobe Richtung des Feindes 
zu entladen. Taktische, mehrstu- 
fige Kämpfe gibt es nicht. 
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MECKERN IST EINFACH ... 

... genau zu beschreiben, warum 
Borderlands trotz einiger Unge- 
reimtheiten so viel SpaB macht, ist 
umso schwerer. Insgesamt über 
100 Stunden haben wir mittler- 
weile auf Pandora verbracht. Bor- 
derlands bietet eine kurzweilige 
Action-Erfahrung, zu der genau 
das richtige Maß Sammelsucht 
kommt. Wenn ihr genau das und 
nicht mehr erwartet, macht ihr 
hier eine motivierende Erfahrung. 
Wer aber als Action-Rollenspiel- 
Fan an Gearbox' neues Produkt 
herangeht, dem fehlt eindeutig 
Spieltiefe. Beiden Spielertypen 
hingegen stoßen die spröde Sto- 
ry und die Eintónigkeit sauer auf. 
Und alle zusammen werden den 
abgedrehten Humor lieben! CHS 
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MEINUNG 
æ CHRISTIAN SCHLÜTTER 


Verdammt, Gearbox! 

Wie konntet ihr nur? Da 
programmiert ihr einen 
Shooter, der genau das 
Quäntchen an Spaß und 
Motivation hat, um monate- 
lang zu beschäftigen, baut 
Unmengen an Waffen und 

Я ein cooles Setting ein und 
vergesst dann, das Ganze zu Ende zu denken! 

Í Borderlands macht dermaßen süchtig, dass die 
halbe Redaktion jetzt schon seit Wochen an die- 
4 ser Nadel hängt. Leider verschenkt der Titel aber 
Punkte durch den später eintönigen Spielverlauf, 
die lasche Geschichte und einen zu geringen 

| Einfluss der Rollenspiel-Aspekte. Was mich aber 
richtig nervt, ist, dass Gearbox einige Features 
verpennt hat, die für so einen Koop-Shooter ein- 


f fach Pflicht sind. Die Klassen unterstützen sich 


* kaum gegenseitig. Jeder kann also im Grunde 
sein eigenes Ding machen. Zudem fehlen 
Komfortfunktionen wie ein Handelsbildschirm 
zwischen Teamkollegen und im Splitscreen- 
Modus skalieren die Menüs nicht mit. Trotzdem: 
Borderlands ist mein Spaßtitel 2009! 


в TECHNISCHE ANGABEN 

Dr 74 Maximale Auflösung: 
1080p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1/Stereo 
Installationsgröße: 

| 2395 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


РОТЕ 23. Oktober 2009 


П ЕСТ 2К батеѕ 
Entwickler: ........................ Gearbox 
Sprache/Text: ................ deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal | hart 
ШЕК: en keine Jugendfreigabe 
Preis ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERRNGRBEN 
Anzahl Spielmodi: ......................... 1 


WERTUNGEN 

в VOR- UND NACHTEILE 
Schnelle, spaßige und äußerst geradlinige 
Action mit sehr genauem Feedback 

Q Süchtig machendes Sammelsystem mit 
unzähligen Waffen 

Q Die Grafik ist cool und erfrischend, die 
Sprachausgabe auf hohem Niveau. 

T Spielverlauf und Umgebung bieten 
zu wenig Abwechslung. 

T) Rollenspielaspekte und Klassenwahl 
haben zu wenig Gewicht. 


T) Die Story bleibt bis zum Schluss 
nichtssagend und undurchsichtig. 


GRAFIK SOUND 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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test PS3 


58/62 
V5 re 


Bi Todesfalle: Diese außerirdischen Insekten (links) müsst ihr mit leckerem Nektar 
ablenken, sonst fressen sie Ratchet auf — eine nervenaufreibende Sache! 


Wi Clown: Bösewicht Nefarius sorgt in den famosen Zwischensequenzen für Lacher. 
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RATCHET & CLANK ` 
A CRACK IN TIME 


Zwei wie Blech und Frevel: Sonys PS3-Traumpaar ist wieder da! 


Action-Adventure > Typische 
Reaktion eines x-beliebigen Kol- 
legen während des Tests von 
A Crack in Time: „Was ist das 
denn? Sieht mir zu kindisch aus!“ 
Ja, solche Vorurteile muss Sonys 
Ratchet & Clank-Serie seit jeher 
ertragen. Und das, obwohl die 
wilde Action-Sause bereits mehr- 
fach bewiesen hat, dass sie wahr- 
lich kein Kinderkram ist. 


NEUES SPIEL, NEUES GLÜCK? 

Der aktuelle PS3-Auftritt der 
PlayStation-Urgesteine schließt 
unmittelbar an die Geschehnisse 
der beiden Vorläufer (siehe Kas- 
ten rechts) an: Clank ist im Zen- 
trum des Universums gestrandet, 
Ratchet macht sich auf die Suche 
nach seinem Roboter-Kumpel. 
Und währenddessen werkelt der 
ebenso tollpatschige wie irre Bó- 
sewicht Nefarius an seinen All- 
machtsplànen. Was folgt, ist eine 
zwar nicht besonders innovative, 


DVD 


— — 9A 


| 
einzelspieler 4 


dafür aber umso unterhaltsamere 
Reise durch die Zeit und das 
Weltall. Die ráumliche Trennung 
der beiden Helden stellt sich hier- 
bei als genialer Kniff der Entwick- 
ler heraus: So wechselt das Spiel 
stándig zwischen zwei vóllig un- 
terschiedlichen Genres und bleibt 
dadurch abwechslungsreich und 
überraschend bis zum Abspann. 

Ratchet ist serientypisch für 
das Grobe zuständig: Der gelbe 
Lombax (so heißt die spitzoh- 
rige Alienrasse, der er angehört) 
turnt über ein knappes Dutzend 
Planeten und ballert ansässige 
Bösewichter über den Haufen. 
Diese Feuergefechte leben vor 
allem vom absurd-knalligen Waf- 
fenarsenal, das euer Recke im 
Rucksack hat: Von der ablenken- 
den Discokugel über eine leben- 
dige, rülpsende (!) Schrotflinte bis 
hin zu einer Wumme, die Gegner 
in Affen verwandelt, reicht das gi- 
gantisch große Offensivmaterial. 


wwvw.playdrei.de 
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PS3 CS 
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2/30 Schiffe 


200/200 


Wi Astronomie für Einsteiger: Im digitalen Weltraum 
werdet ihr oftmals in Ballereien verwickelt (1). AuBerdem 
erforscht ihr optionale Miniplaneten (2). Die kurzen Missi- 
onen auf den Himmelskörpern unterteilen sich in Kämpfe 
(3) und Sprungeinlagen. Letztere erinnern frappierend an 
den Nintendo-Hit Super Mario Galaxy. 

Die durch erfolgreich absolvierte Einsätze eingesammel- 

ten Zoni-Wesen schalten dann wiederum frische Gadgets 
für euer Raumschiff frei (4). 


KINETIK-ZERSTÖRER 
PLASMATORPEDOS 


я P 7% Vernichkete.Gdaner- 
APHELION = 1280/40 


® zurück m 
c 


EIN HELD, ZWEI GESICHTER SUPER SPIELE FÜR WENIG GELD: DIE BEIDEN PS3-VORGÄNGER 


Doch in den Ratchet-Abschnitten Wer die Geschichte des Spiels komplett verstehen möchte, sollte die zwei Vorläufer-Episoden kennen! 
: , Wir stellen sie euch hier noch einmal in Kurzform vor. 
wird nicht nur geschossen. Das 


wandelnde Fellknäuel ist auch ein 
RATCHET & CLANK: 


prima Akrobat — und so meistert 
ihr diverse Sprung- und Geschick- 
lichkeitseinlagen. AuBerdem dürft 
ihr euch die brandneuen Düsen- 
stiefel unter die FüBe schnallen 
und im Affenzahn über diverse 
Sprungschanzen fetzen. Apropos 
Sprung: Einen großen nach vorne 
hat der Weltraum als Spielelement 
gemacht – im Gegensatz zu den 
Vorgängern dürft ihr ihn nun frei 
erkunden. Forschernaturen kón- 
nen beispielsweise auf Bonuspla- 
neten zwischenlanden und dort 
Extras einsammeln. Oder aber ihr 
schleppt einen Schmuggler ab, 
der euch zum Dank ein Waffen- 
Upgrade schenkt. Diese optio- 
nalen Auftrágen motivieren auch 
auf längere Sicht. Wir finden: ein 
deutlicher Spielspaß-Fortschritt 
für die Serie! 


Fortsetzung auf Seite 50 > 
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TOOLS OF DESTRUCTION 


Das erste Next-Gen-Abenteuer des 
coolen Duos setzte vor allem in Sachen 
Technik und Waffenauswahl neue Maß- 
stábe! Inhaltlich hielt sich Insomniac hin- 
gegen mit Neuerungen zurück. Trotzdem: 
ein Pflichtkauf für PS3-Zocker! 


WERTUNG IN PLAY3 12/07: 87 
AKTUELLER MARKTPREIS: 25 EURO 


RATCHET & CLANK: 
QUEST FOR BOOTY 


Die zweite PS3-Episode erschien nicht 
nur auf Disc, sondern auch als Download 
im PSN-Store. Dementsprechend handelt 
es sich „nur“ um ein kleineres Spiel- 
spaß-Häppchen. Als Story-Bindeglied ist 
Quest for Booty aber durchaus wichtig. 


WERTUNG IN PLAY3 10/08: 70 
AKTUELLER MARKTPREIS: 15 EURO 
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JETZT ERHALTLICH 
GH5.GUITARHERO.COM 


Й = 


Rockt mit 4 Gitarren oder einer beliebigen Kombination 
von Instrumenten ab. 


s Steige im brandneuen Partyspiel-Modus 
jederzeit bei Songs ein oder aus. 


( 
MEA 
amp 


Spielt im neuen RockFest-Modus lokal mit bis zu 


4 oder online mit bis zu 8 Spielern. 


Lade mehr als 200 Tracks direkt auf deine Spielekonsole. 


|. Nähere informationen findest du unter | ж. 
WWW.GUITARHERO.COM "E m i 


LP | 
"KONSEQUENT WEITERGEDACHT "DAS BESTE GUITAR HERO ALLER ZEITEN!" 
SW UND DOCH ZURÜCK ZU DEN WURZELN - т | &PLAYERS 


3 HI EE 8 - | ERE 
3a GUITAR HERD БЕ s à \ "EIN FEST FUR ROCKER" 


p : GAMEPRO 


| 


ER Е 
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"i Part “PLAYSTATION and i" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Wii is a trademark of Nintendo. Microsoft, 
logos are trademarks of the Microsoft group of companies. All other trademarks and trade names are the properties.of their ive owners. All rights reserved. 


y Inc. Guitar Hero and Activision are registered trademarks of Activision Publishing, Inc. Patents pending. "Д." , activision.de 


ГАК HERO GAME ONLY IN COMBINATION WITH GUITAR HERO CONTROLLERS PROVIDED BY ACTIVISION OR OTHER AUTHORIZED CO! ERS 01 
[ESS OR IMPLIED, IS GRANTED. : 


IR, IF APPLICABLE, STANDARD GAMEPAD CONTROLLERS PROVIDED WITH THE GAME CONSOLE. ANY OTHER USE IS 


irs, Drums, or Microphones - refers to Guitar Hero controllers. Online features not available on PlayStation®2 


` zm reference to instruments - - 
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MEINUNG 


= THORSTEN KÜCHLER 


Ob Toni & Sebastian, Play 
& Station oder Ratchet & 
Clank: Ich stehe auf coole 
Duos. Dementsprechend 
ist auch A Crack in Time 
genau mein Ding: Famose 
Optik, tolle Spielbarkeit, 
massig Ideen — so muss 
ein PS3-Titel anno 2009 
aussehen! Super auch, dass die Clank-Passagen 
fast schon wie ein Spiel im Spiel anmuten: 
Gerade noch habt ihr euch mit Ratchet durch 
Gegnerhorden geschossen, schon wartet die 
nächste Zeit-Knobelei auf euch. Dieser Wechsel 
zwischen ruhigen Einlagen und furioser Action 
macht den Reiz des Spiels aus - mehr Abwechs- 
lung geht kaum. Zudem gefällt mir der erforsch- 
bare Weltraum hervorragend, endlich habe ich 
auch abseits der Story Spannendes zu tun. Ge- 
schmacksache ist hingegen der Humor: Wer auf 
harte Sóldner steht, wird mit dem überdrehten 
Slapstick nur wenig anfangen können - verpasst 
dadurch aber eines der pfiffigsten Action-Spiele 
der letzten Jahre. Also folgt lieber meinem Rat 
und macht's wie ich: Zockt das Ding! 


в TECHNISCHE ANGABEN 
b] 


Maximale Auflósung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

229 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


= DATEN 

Termin: .................... 6. November 2009 
Hersteller: .... eese Sony 
Entwickler: ........................ Insomniac 
Sprache/Text: ................ deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal I hart 
UC ab 12 Jahren 
Preis:;. ios expo xoi iO ink (ad ааа 65 Euro 


VOR- UND NACHTEILE 

Unglaublich abwechslungsreicher 
Spielverlauf voller spaßiger Ideen 

Nahezu perfekte Inszenierung mit toller 
Optik und herausragender Synchronisation 
Frei erforschbarer Weltraum sorgt für mehr 
Langzeitmotivation als in den Vorgängern. 
Freischaltbare Extras, die auch abseits der 
Story für reichlich Spielspaß sorgen 
Story-Details ohne Vorkenntnisse schwer zu 
kapieren, zu wenig spannende Wendungen 
Einige der späteren Massenkämpfe arten in 
optisches wie spielerisches Chaos aus. 


Y 


D0000 


GRAFIK SOUND 


=) 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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Bi Wir sind die Roboter: Clank kann bis zu drei weitere Holo-Doppelgänger erschaffen, die ihm beim Knacken diverser Puzzles 
helfen — gewitzt und überaus unterhaltsam! Den Rest seiner Spielzeit verbringt der Blechmann mit Hüpfeinlagen (Bild oben). 


MEISTER AUS METALL 

Etwa ein Drittel des Abenteuers 
erlebt ihr im blechernen Kórper 
von Clank. Der clevere Roboter ist 
passend zu seiner eher schwách- 
lichen Konstitution kein Haudrauf, 
sondern ein heller Kopf. Ergo ste- 
hen in seinen Passagen knifflige 
Rátsel im Vordergrund. So müsst 
ihr beispielsweise an diversen 
Stellen komplizierte Schalter- 
Mechanismen auslösen, 
ihr mehrere Clanks gleichzeitig 
steuert! Wie das funktionieren 
soll? Ganz einfach: Clank kann 
neuerdings holographische Ab- 
bilder seiner selbst erschaffen 


indem 


und deren Taten dann wie bei 
einem Videorekorder aufnehmen 
und wieder abspielen. Außerdem 
verändert er mittels eines Zeit- 
zepters die Zukunft von Planeten 
— was spielerisch leider als simple 
Mini-Ballerei daherkommt. 


INNEN HUI, AUSSEN AUCH 

Die spielerischen Zutaten für ei- 
nen Hit sind also alle vorhanden, 
doch wie sieht's mit der Technik 
aus? Gut wäre als Antwort noch 
untertrieben, denn A Crack in 
Time ist ein audiovisuelles Fest! 
Die kunterbunte Optik flimmert 
nahezu ruckelfrei über den Fern- 


a 


seher und erinnert dabei nicht 
selten an einen Pixar-Film zum 
Mitspielen. Zudem sind die vor- 
gerenderten Zwischensequenzen 
eine Wucht: 
Dialoge, kluge Witze, prägnante 
Charaktere – so wollen wir das 
sehen! Und auch für die deutsche 
Synchronisation hat Sony ein 
dickes Lob verdient: Jede Stim- 
me passt, jeder Sprecher macht 
seine Sache außerordentlich gut! 
Der Soundtrack geht dagegen ein 
bisschen im allgemeinen Effekt- 
und Sprachgewitter unter. Ein 
Minifehler, der kaum ins Gewicht 
fällt – dieses Spiel ist toll! TK 


herrlich dämliche 


сыў. 


Bi Denksport: Die Rätsel sind simpel, aber spaßig. Typisches Beispiel: Ratchet ölt eine Winde, um Plattformen zu bewegen. 
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© 1C Company. PLAYSTATION®3 and Xbox 360 Developed by Gaijin Entertainment. PSP™ (PlayStation*Portable) version developed by SME Dynamic Systems Ltd. DS version developed by DiP Interactive. Published by 505 Games 
under license by 1C Company. Portions of this software utilize RakNet 3.0 networking software (©2008 Jenkins Software LLC). RakNet is a trademark of Jenkins Software LLC, All rights reserved. Includes material © 2003, European 
Space Imaging GmbH, all rights reserved. This product is not endorsed, sponsored or affiliated in any way to the United States Air Force, the Royal Air Force, the Luftwaffe, the Russian or Italian Air forces or any of the manufacturers 
of the airplanes depicted, including the Boeing Company. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies. 

~$” , "PLAYSTATION" and "2T em" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Trademarks are property of their respective owners. Nintendo DS is a trademark of Nintendo. 


test PS3 ч 
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E Einschüchternd: Endgegner wie dieser Tower Knight neigen dazu, euren Helden um ein Vielfaches 
zu überragen und ihn mit ein bis zwei Treffern zu töten. Viel Spaß! 


Action-Rollenspiel > Kauft 
dieses Spiel nicht! Das Fehlen 
von richtigen Checkpoints nervt, 
leidgeprüfte Spieler 
immer und immer wieder quer 


der muss 
durch den ganzen Level latschen, 
um voranzukommen. Zudem fällt 
das Kampfsystem ... na ja, sagen 
wir mal seeehr gemächlich aus. 
Die Grafik sieht dabei gegen ein 
Uncharted 2 absolut kein Land, 
während die Spielphysik vielerorts 
schlicht lächerlich wirkt. Immerhin 


passt das zur ebenso lächerlichen 


b e A 


Рі Ae 


Gegner-Kl. Obendrein sackt die 
Framerate regelmäßig in die Knie 
und das Tutorial verschweigt mehr, 
als es erklärt. Vernünftige Orientie- 
rungshilfen fehlen, grundlegende 
Spielmechaniken wie Magie und 
Koop-Modus werden trotz eher 
ungewöhnlicher Umsetzung zu 
keiner Zeit erläutert. Ach ja, was 
die Story angeht, dürft ihr auch 
nicht sonderlich viel erwarten und 
die ewig gleichen finsteren mittel- 
alterlichen Ruinen schlagen einem 
auf Dauer ziemlich aufs Gemüt. 


Wi Schuppenkiller: Dieser Drache dreht seine Runden über den Burgmauern des 
ersten Levels. Erwischt er euer Alter Ego mit seinem Feueratem, stirbt dieses. 
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DEMON'S SOULS 


Selten macht ein Spiel seinem Namen solche Ehre! Denn dieser Titel offenbart 
sich als waschechter Dámon. Rettet eure Seele — oder sterbt beim Versuch! 


VON DER MEMME ... 

So, damit wäre dann ja alles gesagt. 
Schón. Gut ... wie, ihr seid noch 
da? Haben wir euch etwa nicht ein- 
drücklich genug verklickert, warum 
ihr Demon's Souls nicht braucht? 
Oder kónntet ihr euch etwa allen 
Ernstes vorstellen, über derlei Ma- 
cken hinwegzusehen? Würdet ihr 
einem Titel in Zeiten glattpolierter 
Mainstream-Daddelei tatsächlich 
so einige Schnitzer verzeihen, um 
eine wirklich außergewöhnliche 
Spielerfahrung zu erleben? 


arian Palace 6 


... ZUM MANN! 

Die Japaner From Software be- 
dienten bisher mit der gnaden- 
losen Mech-Simulation Armored 
Core eine treue Anhángerschaft 
von Hardcore-Gamern. Diese Wur- 
zeln merkten wir Demon's Souls 
deutlich an: Es zeichnet sich durch 
einen unbarmherzigen Schwierig- 
keitsgrad aus. Dieser allein dürfte 
ausreichen, um einen Großteil der 
PS3-Gemeinde in den Wahnsinn 
zu treiben. Allerdings müssen wir 
Demon's 


fairerweise zugeben: 


Stonefang Tunne (@ 
é 


Wi You died! Wir hoffen, dass euch dieses Bild gefällt. Denn wenn ihr Demon's Souls 
eine Chance gebt, bekommt ihr es zum Dank noch sehr, sehr oft zu sehen. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Souls ist niemals unfair — es ist nur 
verdammt konsequent! Deshalb 
kommt erstaunlich selten Frust auf, 
die Motivation zum erneuten An- 
sturm überwiegt. Wenn euer Held 
stirbt, lásst sich in der Regel ganz 
objektiv sagen, dass ihr einen Feh- 
ler gemacht habt, dass es allein an 
euch lag. Im ersten Moment fühlt 
sich das nicht wirklich toll an. Doch 
es weckt den Ehrgeiz, sich noch 
mehr zu konzentrieren und es beim 
náchsten Mal besser zu machen. 


RHYTHMUS DER SCHLACHT 
Großen Anteil daran hat das Kampf- 
system. Statt wild auf den Knópfen 
herumzuhämmern und sich Kom- 
bos aus dem Ärmel zu schütteln, 
gilt es mit Bedacht vorzugehen. 
Ihr müsst den Gegner geduldig 
umkreisen, Attacken blocken oder 
ihnen ausweichen. Dabei behaltet 
ihr eure Ausdauer-Anzeige im Auge, 
denn ohne ausreichend Kondition 
ist euer virtuelles Ebenbild de facto 
wehrlos. Gerät ein Gegner jedoch 
nach einer Parade oder einem 
Fehltritt ins Taumeln, gilt es zuzu- 
stechen. Das Ergebnis erinnert fast 
an einen Tanz – wenn auch einen 
tódlichen! Der Spieler spürt regel- 
recht die Dutzende Kilo schwere 
Metallrüstung, die den Helden vor 
krachenden Hieben bewahrt, aber 
ihn auch behindert und Kraft kostet. 
Insbesondere hártere Duelle und 
gigantische Bosskämpfe versetzen 
euch in einen fantastischen Flow. 
Wenn einer der turmhohen Endgeg- 
ner schließlich fällt und donnernd in 
den Staub sackt, dann durchströmt 
euch pure Glückseligkeit. Eine so 
intensive Erfahrung hat schon lange 
keine Spiel mehr geboten! 


GESAMTKUNSTWERK 

Eine ähnlich atemberaubende 
Wirkung entfaltet die Spielwelt — 
trotz technischer Schwächen. Die 
extrem düstere Atmosphäre um- 
gibt den Spieler wie dichter Nebel 
und lässt ihn nicht mehr los. Dazu 
sorgt der epische Soundtrack des 
Öfteren für Gänsehaut, während 
beinahe perfekte Kampf-Animati- 
onen den Schlachten eine dunkle 
Eleganz verleihen. Ihr schimpft 
euch echte Zocker? Dann müsst 
ihr Demon's Souls erleben! CPS 
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DIE ONLINE-FEATURES 


Demon's Souls versprüht zwar massig Oldschool-Charme, geizt aber dennoch nicht mit 
innovativen Einfállen. Vor allem in Sachen Online beschreitet der Titel neue Wege. Ergo 
empfehlen wir — trotz bárenstarker Solo-Erfahrung -, das Teil über's PSN zu genießen. 


Boletarinn Palae: а - 


nemy's Ambush 


Wi Nachrichtendienst: Spieler können Botschaften auf dem Boden hinterlassen, 
um so vor Fallen zu warnen oder Tipps zu geben. Oder andere hereinzulegen ... 


E Warnendes Erbe: Blutlachen kennzeichnen den Todesort eines Spielers. Berührt ihr 
sie, erscheint ein Hologramm und zeigt die letzten Sekunden im Leben des Opfers. 


EŒ Leichenblásse: Andere Spieler, die gerade denselben Abschnitt beackern, 
huschen als Schemen durch euer Bild. In Körperform könnt ihr bis zu zwei dieser 
Geister beschwüren, damit sie euch als Koop-Partner helfen. Rote Phantome drin- 
gen hingegen in eure Welt ein, um euch zu tóten und eure Seelen zu rauben. Fies! 


JS R 


| Demon’s Souls macht es 
euch nicht einfach. Wollt 

ihr hier auf eure Kosten 
kommen, müsst ihr erst 

mal einiges an Leidenschaft 
und vor allem Leidensbe- 
reitschaft mitbringen. Ihr 
werdet sterben, sterben und 
L | nochmals sterben. Ihr wer- 
det den ersten Level spielen, bis ihr ihn auswendig 
könnt. Und noch öfter. Ihr werdet grundlegende 
Spielelemente nachrecherchieren, da sie wenig 
komfortabel umgesetzt und im nahezu nutzlosen 
Tutorial nicht erklärt wurden. Und ihr werdet 
fluchen. Gottverdammt oft sogar. Ich wette, dass 
unzählige Zocker frustriert das Pad durchs Zimmer 
feuern oder enttäuscht die PS3 ausschalten. Dass 
viele niemals den Reiz erkennen, der Demon’s 
Souls ausmacht. Der Rest genießt jedoch jede 
Minute, die er überlebt. Und wenn ihr schließlich 
vor einem der gigantischen Endgegner steht 

und ihn nach zähem, kräftezehrendem Kampf 
niederstreckt, dann durchströmt euch ein Stolz und 
ein Gefühl des Triumphes, wie es wohl schon lange 
kein Videospiel mehr hervorgerufen hat. 


— Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

Installationsgröße: 

47 MByte 

Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


Termin: 7. Oktober 2009 (US-Version) 
Hersteller: Atlus 


Entwickler: From Software 
Sprache/Text: englisch/englisch 
Schwierigkeitsgrad: hart 
USK: noch nicht geprüft 
Preis: ca. 65 Euro 


Anzahl Spielmodi 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 3 
Splitscreen (Spieler): - 


| Voice-Chat: nein 


m 


Es peinigt euch! Ohne Gnade! Doch ihr wer- 
det daran wachsen. Und das macht es so gut! 


Die düstere Fantasy-Welt überzeugt durch 
eine stimmige, extrem dichte Atmospháre. 
Coole, klasse animierte Kämpfe, die tak- 
tisches und bedachtes Vorgehen erfordern. 
@ Unmöglicher Einstieg — das unzureichende 
Tutorial lässt viele Aspekte völlig außen vor. 
Unkomfortables Interface: viele Menüs zu um- 
ständlich, Item-Vergleich und Minimap fehlen. 


T) Lächerliche Physik bei Körpern, tote Gegner 
schwabbeln herum wie Wackelpudding. 
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Ein Urgestein kehrt zurück: Das erste Vollpreis- Tekken auf der 


PlayStation3 will mehr sein als nur ein Grafik-Update. 


Beat ‘em Up > Welche großen 
Überraschungen soll Tekken 6 
schon bieten? Auf der PS3 un- 
terwegs, wird sich der Namco- 
Prügler als hübschere Variante 
des gelungenen Vorgängers prä- 
sentieren. Das dachten wir zu- 
mindest. Doch die japanischen 


Entwickler gaben sich mit einem 
Grafik-Update nicht zufrieden. Wir 
wissen nicht recht, ob wir das gut 
oder schlecht finden sollen. 


DER ERHOFFTE KNALLER? 
Gleich zu Beginn möchten wir 
Tekken-Anhänger beruhigen: Teil 


6 ist genau das Beat ‘em Up ge- 
worden, das sich Liebhaber von 
gepflegten Pixelprügeleien ge- 
wünscht haben. Zum einen sind 
nahezu alle Tekken-Charaktere 
vertreten, die es jemals auf die 
Kampfbühne der Kultreihe ge- 
schafft haben. Die Protagonisten 


Die Dead or Alive-Serie macht es vor: Dort prügelt man sich seit Jahren imposant über mehrere Dächer, schlägt Gegner durch die 
Wand oder schmeißt sie einen Abhang herunter. Namco hat es endlich eingesehen und die Arenen in Tekken 6 nicht nur schöner, 
sondern auch interaktiver gemacht. Wir zeigen euch, was das für Tekken-Spieler bedeutet. 


während ein Heli (Bildmitte) ins Schwanken gerät. 
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ш Daraufhin kracht der Vogel gegen ein Gebäude und 
geht vor euren Augen in Flammen auf. 
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DVD 


"uar. o i 
Heihachi Mishima, sein Sohn 
Kazuya und Enkel Jin samt Son- 
derausführung Devil Jin sind um- 
geben von alten Bekannten wie 
Paul Phoenix (dessen Frisur so 
betonartig perfekt sitzt wie 1995), 
Nina Williams, Eddy Gordo, 


Hwoarang, Marshall Law und Lei 
Wulong. Doch das Starterfeld von 
40 schlagwütigen Personen wäre 
langweilig, wenn es nicht auch 
neue Gesichter geben würde. Wir 
stellen vor: Robomádchen Alisa 
Bosconovitch, die schon mal mit 


E Weitere Hubschrauber düsen im Regen vorbei und 
zahlreiche Blitze schlagen ein. Fett! 


wwvw.playdrei.de 


E Gib's dem Roboter! Kampfmaschine Jack 6 darf an Ravens Füßen riechen. 


ihrem Jetpack durch die Gegend 
fliegt; die aufreizend gekleidete 
Assassine Zafina; Fettsack Bob, 
der überraschend beweglich ist; 
Leo Klieson, der eher aussieht wie 
eine Frau; der spanische Schön- 
ling Miguel Caballero Rojo sowie 
zu guter Letzt Lars Alexanders- 
Son, der mit seiner abgefahrenen 
Frisur locker bei Tokio Hotel mit- 
machen kónnte. Blondine Lili und 
Marilyn-Manson-Doppelgänger 
Dragunov gab es ja bereits im 
PSP- und PSN-Ableger Dark 
Resurrection. Die Charaktere fü- 
gen sich nahtlos in die Tekken- 
Kämpferriege ein und sorgen mit 
frischen, unverbrauchten Kampf- 
stilen für spielerische Abwechs- 
lung. Ein nicht spielbarer Neuling 
ist der hausgroße Drache Azazel, 
der als überaus anstrengender 
Endgegner dient. Lediglich er 
wirkt mit seinen unfairen, über- 
triebenen Angriffen fehl am Plat- 
ze. Doch fiese Endbosse ist man 
als Fan seit Jinpachi aus Tekken 
5 gewohnt. 


TEMPO GEFÁLLIG? 
Zum anderen hat man das feine 
Gameplay des Vorgängers noch 


n = 


ш Zu Beginn stehen sich Asuka und Feng vor einem 
malerischen Sonnenuntergang gegenüber. 
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weiter verbessert. Schläge, Tritte 
und Spezialattacken gehen flüs- 
siger und direkter von der Hand. 
Und wer schon mal die PlaySta- 
tion-Teile von Tekken in der PAL- 
Version gespielt hat, weiB, wie 
wichtig das Tempo beim Namco- 
Prügler ist. Damals mussten nàm- 
lich europäische Zocker mit einer 
technikbedingten Verlangsamung 
des  Spielgeschehens  vorlieb 
nehmen. Wáhrend man in Ja- 
pan und den USA flink durch die 
3D-Arenen hüpfte, verbrachten 
PAL-Kämpfer bei einem simplen 
Sprungangriff gefühlte Minuten 
in der Luft. Tekken 6 bietet die 
bislang höchste Spielgeschwin- 
digkeit aller Serienteile, und das 
ist auch gut so. Wer eher auf tak- 
tische Prügelkost steht, sollte oh- 
nehin zum anspruchsvollen Virtua 
Fighter 5 greifen. 


KEINE GRENZEN MEHR! 

Eine Neuerung, die wir uns seit 
Jahren wünschen, sind Arenen 
mit mehreren Ebenen. Dead or 
Alive 2 aus dem Jahr 2000 bot 
bereits weiträumige Schauplätze, 
bei denen man schon mal einen 
Abgrund herunterfallen oder sich 


E Nach einigen Momenten wird es Nacht, der Mond 
erhellt die hübsche Szenerie. 


CHAMPION: 


E Gut ausgestattet: Echte 
Fans greifen zur Special 
Edition, die neben einem 
Artbook auch einen Tekken 
6-Arcade-Stick enthält. Der 
Preis: knapp 130 Euro. 


PS3 test 


E Frauenversteher: Koloss Marduk packt sich die hübsche Christie. 


über mehrere Dächer dreschen 
konnte. Wir haben uns immer ge- 
fragt, warum andere Entwickler 
von Beat 'em Ups dieses fantas- 
tische Konzept nicht einfach ko- 
pieren. Unsere Briefe nach Japan 
hatten anscheinend Erfolg, denn 
endlich setzt Namco bei den Are- 
nen nicht mehr nur auf die Optik, 
sondern auch auf Interaktivität. 
Wie genau so was aussehen 
kann, lest ihr im Kasten „Komm in 
die Arena!“. Das bedeutet natür- 


lich nicht, dass das Gesamtbild 
vernachlässigt wird. Die überaus 
gut aussehenden Spielorte kom- 
men dabei abwechslungsreich 
daher. Auf einer zerstörten Au- 
tobahnbrücke verhauen sich die 
Kontrahenten zwischen rollenden 
Panzern, in einem überfluteten 
Tunnel brennt im Hintergrund ein 
Haufen Fahrzeuge und auf einem 
Hochhausdach bekommt man ei- 
nen Kampfhubschrauber zu Ge- 
sicht, der gegen das benachbarte 


ш Schließlich taucht die Sonne über dem Pixelgebirge 
wieder auf. Sehr schön! 
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TI gewa die 


Waffen schweigen, bevor es zu spät Ist! 


E Miese Technik: Man merkt, dass das grafische Grundgerüst nicht für ш Lahme Erzählweise: Ganz ohne Übertreibung: So eine schlecht inszenierte 


groß angelegte Straßenschlachten geschaffen ist. Die Gegnermodelle Geschichte haben wir nur selten zu Gesicht bekommen. Die Dialoge sind behäm- 
sehen größtenteils gleich aus, die Animationen beim Laufen sind mert, Alisas Tagebuch mit völlig belanglosen Einträgen nervt und die kitschigen 
hölzern und die Steuerung ist überaus ungenau. Zwischensequenzen sind so langweilig, dass man einpennen könnte. 


к же d 


E Ungereimtheiten: Obwohl man die dramatische Geschichte rund um den 


E. nn =. A 


E Schwachsinnige Waffen: Was tun, wenn man als professioneller 


Kampfsportler in dunklen Gassen von finsteren Gestalten angegriffen Gedáchtnisverlust von Lars Alexandersson nachspielen soll, darf man andere 
wird? Richtig! Man packt ein Maschinengewehr oder einen Flammen- Charaktere auswählen. Ist man aber mit einer Mission fertig, wird die unpassende 
werfer (Bild) aus. Logisch! Figur wieder mit Lars ersetzt, egal wie wenig Sinn das ergibt. 


E Zwang: Nach der ersten halben Stunde im Story-Modus haben wir E Typisch japanisch: Wir fassen mal eine Mission aus dem Kampagnen-Modus 
gehofft, ihn links liegen lassen zu kónnen. Doch Pustekuchen! Wer zusammen: Ihr rennt gemeinsam mit einem Robotermädchen, das Kettensägen 
Charaktere für die interne Arcade-Arena freischalten oder Credits aus den Armen fahren kann, durch den Wald und prügelt mit einer Eisenstange auf 
verdienen möchte, muss sich durch die Kampagne quälen. Autsch! Babybären ein, die beim Sterben Geldsácke und Küken ausspucken. Interessant! 
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Kä V Asuka Kazama 
8 


HERAUSFORDERER 


js 29 SCH 


Bi Schwungvoll: Wurfangriffe wie dieser werden oftmals mit netten Kamerafahrten präsentiert. 


Gebäude knallt, während Blitze 
nur knapp an den Kämpfern vor- 
bei einschlagen. 


AUSSEHEN IST ALLES 

Bereits aus Tekken 5 sind es An- 
hänger der Serie gewohnt, die 
Kämpferriege optisch modifizie- 
ren zu dürfen. So werden bei- 
spielsweise den Damen fleißig 
heiße Krankenschwestern- oder 
Stewardessen-Outfits verpasst. 
Unter den Hunderten Gegen- 
ständen sind viele abgefahrene, 
typisch japanische 
Palette reicht von rosa Polizeihü- 
ten über Krawatten am Kopf. Mit 
diesen individuellen Schlägern 


Items. Die 


CHAMPIONI 


geht’s dann ab in den Arcade-Mo- 
dus, bei dem man sich unendlich 
vielen Gegnern stellt. Jeder Sieg 
bringt Credits, für die man wie- 
derum weitere Kleidungsstücke 
erwerben kann. In regelmäßigen 
Abständen kommt es zu einem 
Ranking-Match, das darüber ent- 
scheidet, ob ihr einen Rang („Kyu“ 
und später „Dan“) aufsteigt. Das 
klingt zwar etwas monoton, doch 
echte Tekken-Profis finden hier 
und natürlich im Online-Modus 
ständige Herausforderungen. 


DER HAKEN? 
Das klingt alles genau so, wie 
man es als Tekken-Liebhaber 


erwartet hat. Ein misslungener 
Aspekt trübt jedoch den ansons- 
ten guten Gesamteindruck: der 
neuartige  Kampagnen-Modus. 
Hat man bei Tekken 3 noch über 
den ähnlichen „Tekken Force“- 
Modus geschmunzelt, da er nur 
als harmloser Bonus daherkam, 
soll die Kampagne das Herz- 
stück des Spiels bilden. Da diese 
Spielvariante den Spielspaß im 
Singleplayer mächtig nach un- 
ten zieht, erhält der Multiplayer 
eine deutlich höhere Wertung. 
Wer wissen möchte, warum die 
Kampagne 
so schlimm ist, liest den großen 
Extra-Kasten links. LC 


in unseren Augen 


[ЕУЕН АШ Б ЕС ЕЕЕ НЕ Е] 


W Mann oder Frau? Der weiblich aussehende Neuling Leo (rechts) kriegt vom anderen Newcomer Lars auf den Sack. 
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MEINLING 


æ LUKASZ CISZEWSKI 


Ich gehöre zur langsam 
aussterbenden Gattung der 
Beat-'em-Up-Fanatiker. 

Die heutige Zocker-Jugend 
weiß eine anständige 
Tracht Prügel gar nicht 
mehr zu schätzen! Nur 

am Fernseher, versteht 
sich. Deshalb war ich sehr 
gespannt darauf, nach einer halben Dekade 
wieder mit Heihachi und Co. loszuziehen. Dies- 
bezüglich hat Namco auch alles richtig gemacht, 
beispielsweise das Tempo weiter erhöht, die 
Moves vereinfacht und eine anständige HD-Optik 
gezaubert. Der Online-Modus folgt übrigens 

per Patch am Veröffentlichungstag und stand 
uns deshalb nicht zur Verfügung. Was soll aber 
dieser grenzdebile Kampagnen-Modus? Wieso 
werde ich gezwungen, meine wertvolle Zeit 

mit schlecht gestalteten, sich immer wiederho- 
lenden Levels zu vergeuden? Dass ich erst diese 
schrecklichen Zwischensequenzen ertragen 
muss, um die Endfilmchen der Charaktere im 
internen Arcade-Modus freizuspielen, grenzt an 
Körperverletzung. Oh, das passt ja ganz gut! 


INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 

=== Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


Fr € Sixaxis/DualShock: nein/ja 


Y Zubehör: 

^g 4 N Arcade-Stick 
в DATEN 
Termin: M 22. Oktober 2009 
НегеїейЇег:..................... Namco Bandai 
Entwickler: ................... Namco Bandai 
Sprache/Text: ................ deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal І hart 
USK: a a eere oc Б айк ab 16 Jahren 
Preis... 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: ......................... 3 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): ............. 2 
Splitscreen ($рїеїег):....................... - 
үоісе-Сһаї:.............................. ја 


в VOR- UND NACHTEILE 
Feine Grafik mit ansehnlichen 
Effekten und Animationen 
Arenen sind endlich lebendiger 
und interaktiver 
@ Massenhaft Gegenstände für die 
wW individuelle Gestaltung eurer Kämpfer 
@ Riesiges Starterfeld mit bekannten 
) Kämpfern und interessanten Neulingen 
T) Bescheuerter Kampagnen-Modus 
mit Durchspielzwang 


T) Der haushohe Drache Azazel ist ein 
unverschämt schwerer Endboss. 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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E Drückeberger: Wenn ihr in einem Royal-Rumble-Match einen Gegner über das oberste Seil werfen wollt, müsst ihr schnellstmöglich die angezeigten Tasten drücken. 


Wrestling » Kaum Neues und 
dennoch revolutionär! So könnte 
das Fazit für den Wrestling-Titel 
WWE Smackdown vs. Raw 2010 
in aller Kürze ausfallen. Es erwar- 
ten euch dieselben Spielmodi wie 
im Vorjahr. Im Road-to-Wrestle- 
mania-Modus dürft ihr euch auf 
sechs Geschichten freuen. Ne- 
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ben der WWE-Diva Mickie James 
bekamen auch die Herren Edge, 
Shawn Michaels und Randy Or- 
ton eine Storyline spendiert. Bei 
der fünften Handlung kämpfen 
die Stars der beiden Shows Raw 
und Smackdown gegeneinander 
und in der letzten Story steht ein 
selbst erstellter Superstar im Mit- 


№. . 2 


EŒ Championship Scramble: In dieser neuen Match-Art werden Pin- und 
Submission-Versuche leider zu häufig von einem Kontrahenten unterbrochen. 


telpunkt. Jeden Handlungsstrang 
habt ihr in zwei bis drei Stunden 
durchgespielt. Die angekündigte 
Interaktivitát, welche die Entwick- 
ler diesem Modus spendieren 
wollten, funktioniert aber eher un- 
spektakulär. Ihr dürft lediglich hin 
und wieder eine angezeigte Taste 
drücken, um damit das nächste 


WWE SMACKDOWN 
VS. RAW 2010 


The Champ is here! THQs Wrestling-Serie verteidigt wieder 
einmal den Titel der Genre-Referenz in Sachen Ringsport. 


Ereignis auszulösen. Keinerlei 
Veränderungen gibt es im Kar- 
riere-Modus. Hier müsst ihr er- 
neut Sterne verdienen, indem ihr 
Matches gewinnt, um euch einen 
WWE-Titel nach dem anderen zu 
holen. Die Anzahl der Match-Ar- 
ten ist erneut bombastisch, vom 


Hardcore- bis zum Steel-Cage- 


Wi Road to Wrestlemania: Ein Beispiel für die Interaktivität in diesem Modus. Edge 
grinst so lange doof in die Kamera, bis ihr die eingeblendete X-Taste drückt. Lame! 


www.playdrei.de 


Match ist wieder jede erdenkliche 
Art von Kampf dabei. Zudem fei- 
ert die Match-Art Championship 
Scramble hier ihre Premiere. Darin 
treten fünf WWE-Stars in einem 
Ring an und wer vor Ablauf des 
Zeitlimits den letzten Pin oder die 
letzte Aufgabe schafft, ist der Sie- 
ger. Bedauerlicherweise geht es 
in diesen Matches zu chaotisch 
zu. Wenn sich fünf Spielfiguren 
im Ring aufhalten, wird so gut 
wie jeder Versuch, eine Entschei- 
dung herbeizuführen, von einem 
Mitstreiter unterbrochen. Dafür 
stehen euch von Beginn an 60 
männliche und weibliche Spiel- 
figuren zur Verfügung, zudem las- 
sen sich weitere Charaktere wie 
Vince McMahon oder The Rock 
freischalten. 


ALTBEWÄHRTES GAMEPLAY 

Kaum Veränderungen gibt es 
auch bei der Spielmechanik zu 
vermelden. Lediglich in Royal- 
Rumble-Matches müsst ihr nun 
kleine Minispiele bestreiten, wenn 
ihr einen Gegner 
oder einen Rauswurf vermeiden 


eliminieren 


wollt. Zudem vereinfachten die 
Entwickler das Blocken, indem 
sámtliche Angriffe nun mit ein 
und derselben Taste pariert wer- 
den kónnen. Wenn eure Schultern 
auf die Matte gepinnt werden, 
müsst ihr nun zudem einen Zeiger 
im richtigen Bereich einer Anzei- 
ge anhalten, um die Niederlage 
noch abzuwenden. Sämtliche 
Änderungen an der Spielmecha- 
nik sind allenfalls Detailverbesse- 
rungen, insgesamt überzeugt das 
Gameplay aber auch in diesem 
Jahr vollends. 


MARKE EIGENBAU 

Das Killer-Feature schlechthin 
ist in diesem Jahr der Storyline- 
Editor. Ihr könnt euch selbst eine 
Handlung ausdenken, 
die sich über eine oder mehrere 
Shows erstreckt, und dürft dabei 
festlegen, welche Charaktere in 
welcher Szene zu sehen sind und 
was in den Dialogen gesprochen 
wird. Außerdem legt ihr auch die 
Matches und deren Bedingungen 
in einer selbst erstellten Story 
fest. Selbstverständlich könnt ihr 


eigene 
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die Kàmpfe selbst austragen. Die 
Benutzeroberfläche des Editors 
ist zudem sehr simpel gehalten 
und leicht verständlich. Alle an- 
deren Editoren wurden ebenfalls 
überarbeitet und marginal verbes- 
sert. Sehr nett: Erstmals könnt ihr 
die Originalkostüme der WWE- 
Damen und -Herren anpassen. 
Sämtliche von euch erstellten In- 
halte dürft ihr zudem online hoch- 


RRY LAWLER 


laden und mit euren Freunden 
tauschen. Fast nichts getan hat 
sich indes im grafischen Bereich. 
Genau dafür wäre es langsam 
aber mal Zeit. Die Charaktermo- 
delle sehen immer noch gut aus, 
aber eben nicht sehr gut. Zudem 
ist die eine oder andere Anima- 
tion zu hakelig und so mancher 
Clipping-Fehler nervt. Dafür ro- 
cken die coolen Einmärsche. MR 


SEITENZÄHLER 6/12 


und jetzt/bekommt der Bäfärlanı Barbarian einen ТЕ in 


den Arsch! 


SCHREIBE SZENENTEXTE. DU KANNST MULTIPLE TEX 


SWÄHLER 


A 


GZURÜCK DLÖSCHEN 


Wi Story-Designer 1: In einer einfach zu handhabenden Benutzeroberfläche dürft 
ihr sämtliche Szenen, Schauplätze, Darsteller, Dialoge und Matches festlegen. 


Und jew@P>bekommt-deh Bavarian Barbarian einen Tritt in 
V 


den Arsch! 


E Story-Designer 2: Nachdem ihr mit der Erstellung einer Story fertig seid, könnt 
ihr euch in Ruhe die Zwischensequenzen mit ihren Dialogen reinziehen, ehe ihr ... 


Wi Story-Designer 3: ... zu guter Letzt die Kämpfe gegeneinander austragt. Hier 
rammt der Bavarian Barbarian play?-Redakteur Toni Opl auf die Matte. 


PS3 test 


MEINLING 


в MANFRED REICHL 


Wer nichts mit selbst 
erstellten Spielinhalten 
anfangen kann, bekommt 
im Prinzip nur ein dezentes 
Upgrade des Vorgängers. 
Das soll aber nicht negativ 
klingen, denn die Spielme- 
chanik funktioniert nach 
wie vor vorzüglich. Alleine 
die sechs neuen Storys im Road-to-Wrestle- 
mania-Modus sind meiner Meinung nach schon 
das Geld wert. Der Hammer schlechthin ist 

aber die Tatsache, dass man sich eigene Storys 
ausdenken und diese auch noch online mit 
seinen Buddys teilen kann. Damit bekommen 
Wrestling-Fans permanent Nachschub, voraus- 
gesetzt, es finden sich kreative Schreiberlinge. 
Doch Vorsicht, eine coole Story nimmt bei ihrer 
Entstehung jede Menge Zeit in Anspruch. Vor 
allem die Dialoge wollen ausgefeilt sein. Von 
einer umständlichen Eingabe der Texte über den 
Controller rate ich zudem ab und empfehle die 
Anschaffung einer USB-Tastatur. Ich freue mich 
jedenfalls schon tierisch auf die Ideen der play3- 
Leser - Inspiration dafür gibt's auf der DVD! 


| INECIS Ҹ 
в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

3282 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


в DATEN 

Termin: Я ‚.. 23. Oktober 2009 
Hersteller: . . . Vica à ...THQ 
Entwickler: .. . „Yuke’s 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:. . . leicht | normal І hart 
USK: SEN GER Р ар 16 Јаһгеп 
Preis: ca. 61 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: ..... 3 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 2 
Splitscreen (Spieler): . . . ... nein 
Voice-Chat:. . . vs ' ; ja 


= VOR- UND NACHTEILE 
Eigene Storys selbst erstellen, online anbie- 
ten und Storys anderer herunterladen 
Sechs unterhaltsame Geschichten im 
Road-to-WrestleMania-Modus 

Q Hervorragende Spielmechanik mit diversen 
kleineren Verbesserungen 

Q Über 50 Match-Arten und mehr als 60 spiel- 
bare Charaktere aus dem WWE-Universum 

T) Grafisch mittlerweile leicht angestaubt; 
Clipping-Fehler und Hakel-Animationen 


Wie im Vorgänger sehr unspektakulärer 
Ablauf des Karriere-Modus 


GRAFIK SOUND 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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Musikspiel > Activision liefert 
mit DJ Hero weit mehr als einfach 
nur ein Guitar Hero-Spin-off ab. 
Hier gibt’s nicht nur ein paar neue 
Songs, ‘nen neuen Spielmodus 
und ein aufgehübschtes Interface 
dazu. DJ Hero beschreitet ganz 
neue Wege und wechselt dabei 
nicht nur den Musikstil, sondern 
auch das Bedienkonzept radikal. 
Was bleibt, ist die Tatsache, dass 
man im Rhythmus zur Musik be- 
stimmte Aktionen an einem spe- 
ziellen Controller ausführt. Das 
war es dann aber auch mit den 
groben Gemeinsamkeiten. ... 
Anstatt euch eine Plastikgitar- 
re umzuschnallen, auf ein Fake- 
oder 


Drumset einzuhämmern 


ANNEHMEN _ 
CHARAKTER WÄHLEN 
OUTFIT WÄHLEN 
KOPFHÖRER WÄHLEN 
DECK WÄHLEN 
DECK-SKIN WÄHLEN 


SAMPLES WÄHLEN 
DECK-SKIN WÄHLEN 


GROOVE-JÜNGER 
HYPNOSE 


Bi Flower-Power: Mit genügend Sternen könnt ihr unter 
anderem völlig abgefahrene DJ-Pulte freischalten. 
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ins Mikro zu trállern, klemmt ihr 
euch hier hinter ein authentisch 
wirkendes DJ-Pult — mit voll dreh- 
barem Plattenteller, Crossfader, 
Effektregler und mehr. Wáhrend 
Sich eure Aktionen bei der Gitarre 
auf Anschlagen und Fret-Buttons- 
Drücken beschränken, habt ihr 
in DJ Hero ein bisschen mehr zu 
tun (siehe Infokasten rechts). Das 
erfordert eine gewisse Einarbei- 
tungszeit und viel Übung, jedoch 
werdet ihr genauso vorsichtig an 
das Thema herangeführt wie bei 
Guitar Hero und Co. Will heiBen, 
dass es nicht nur ein ausführ- 
liches, interaktives Tutorial gibt, 
sondern auch 

vier verschie- 


ARN, 


E-Gitarre, Electro. Beate гі Рои 


ГА; 


dene Schwierigkeitsgrade. So 
könnt ihr euch beispielsweise auf 
„Leicht“ ganz auf den Plattenteller 
konzentrieren und den Crossfader 
noch ignorieren. Wer hingegen auf 
„Experte“ spielt, bekommt sogar 
die Scratch-Richtung vorgegeben 
- eine echte Herausforderung. 


TWO IN ONE 

DJ Hero hat beeindruckende 93 
Mash-ups im Programm, die aus 
über 100 Einzelsongs zusammen- 
gemischt wurden. Unter anderem 
zeichnen Top-DJs wie Grand- 
master Flash, DJ Shadow und 
DJ Jazzy Jeff für die Remixes ver- 


T =] * DIE KOMPLETTE SETLIST! 


* NEWS & VIDEO 


AS FEE REA r-Chords — hier 2 
= kommt die Guitar-Hero-Alternative für Hip-Hopper und Discogänger. 1 


antwortlich, die sich zum Großteil 
nicht nur wirklich genial spielen 
lassen, sondern auch noch ver- 
dammt fett klingen. Das musika- 
lische Spektrum reicht hierbei von 
Hip-Hop (Jay-Z, 2Pac, 50 Cent) 
über Pop (Gwen Stefani, Rihan- 
na) bis hin zu Electro (Daft Punk, 
Noisia). Ein paar unspannende 
Nummern haben sich zwar auch 
auf die Disc gemogelt, aber reine 
Lückenfüller findet man keine. 
Und gegen Ende des Einzelspie- 
ler-Modus erwarten euch ein paar 
richtig derbe Fingerbrecher! 
Apropos Einzelspieler-Modus: 
Eine richtige Karriere, vielleicht 


Wi Richtungswechsel: Im Expertenmodus wird jede Scratch-Bewegung genau vorgegeben. 


www.playdrei.de 


sogar mit einer Prise Story, die 
einen auch mal hinter die Kulis- 
sen blicken lässt, hat DJ Hero 
nicht. Das ist angesichts der vie- 
len Prominenz, die hier mitgewirkt 
hat, besonders schade und hátte 
das Identifikationspotenzial si- 
cher noch einmal nach oben ge- 
schraubt. Ganz wie in den Guitar 
Hero-Anfangszeiten verdient ihr 
euch mit guter Performance bis 


‚__ п ef arr on 


o 
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zu fünf Sterne pro Song. Mit den 
gesammelten Sternen schaltet ihr 
neue Teile der Setlist frei und er- 
haltet überdies Zugriff auf immer 
neue Charaktermodelle, Klamot- 
ten, DJ-Decks, Headphones und 
Bühnen. Wenn ihr alle 93 Tracks 
gemeistert habt, gibt es außer 
der Möglichkeit, on- wie offline 
zu zweit zu mixen und zu scrat- 


E Party-Stimmung: Kunstvolle Grafikfilter, 


Stroboskoplicht und wilde Kamerafahrten: 
Die Präsentation fetzt. 
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MEINUNG 


»- TONI OPL 


Drei simple Gründe, warum 
DJ Hero „rockt“: 

1. Erstmals versammelt 
sich sogar die komplette 
Layout-Crew, um mal am 
Teller zu drehen. 2. Wer 
das Test-Kit über Nacht 
mit nach Hause nehmen 
will, muss sich auf einer 
laaangen Warteliste eintragen. Und 3. Beim Test 
auf meiner Anlage zu Hause steht bereits nach 
einem Song meine Nachbarin vor der Tür — mit 
der Bitte, ob ich nicht die Básse etwas runterdre- 
hen kónnte. Kurzum: Wer auch nur gelegentlich 
zu Hip-Hop oder Electro-Mucke absteppt und 
einen Funken Rhythmusgefühl hat, BRAUCHT 
DIESES SPIEL! Auch wenn zwei Kritikpunkte nicht 
von der Platte zu scratchen sind: Zum einen sind 
110 Euro für das Spiel-Controller-Bundle kein 
Pappenstiel und zum anderen fehlt es dezent am 
Drumherum. Nicht in puncto Prásentation — die 
ist optisch wie akustisch perfekt (Intro!) —, aber 
in Sachen Spielmodi, zusátzliche Herausforde- 
rungen und Boni. Da haben Guitar Hero 5 oder 
Rock Band 2 einiges mehr zu bieten. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 
Stereo, Dolby Digital 
Installationsgröße: - 


Sixaxis/DualShock: 

nein/nein 

Zubehör: 

Turntable- Controller, Gitarre 

= DATEN 

Termin: 30. Oktober 2009 
Hersteller: Activision 
Entwickler: FreeStyleGames 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
USK: ohne Altersbeschránkung 
Preis: ca. 110 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 2/- 
Splitscreen (Spieler): 2 
Voice-Chat: ja 
в VOR- UND NACHTEILE 


Innovative Weiterentwicklung des 
bekannten Guitar Hero-Spielprinzips 


Durchgestylte Präsentation vom Intro 
über die Menüs bis zu den Bühnen 


Ultraflache Lernkurve, dank der man 
wunderbar ans Spiel herangeführt wird 
Die Setlist ist gigantisch und beinhaltet 
unzählige, absolut geniale Remixes. 
Einzelne Songs wiederholen sich teilweise 
mehrfach innerhalb der Setlist. 


Es gibt keine echte Karriere und auch 
sonst keine zusätzlichen Spielmodi. 


D0000 


GRAFIK SOUND 


EENEEENENN 10 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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chen oder ein DJ-Gitarren-Duett 
zu starten, leider nicht mehr viel 
Neues zu entdecken. Allerdings 
bieten nur 10 der 93 Tracks eine 
separate Notenspur für eure Plas- 
tikklampfe. 


PLAY THAT FUNKY MUSIC 

Die Armut an Spielmodi ist es 
auch, die DJ Hero den Eintritt in 
oberste Wertungsregionen ganz 
knapp verwehrt. Wer 110 Euro 
in ein Spiel (inkl. Turntable-Con- 
troller) investiert, darf etwas mehr 
Inhalt erwarten. Das Gameplay 
selbst wurde aber nicht nur her- 
vorragend umgesetzt, sondern 
die ganze Disc-Jockey-Chose ist 
auch noch irre fesselnd. Schon 
auf „Medium“ fühlt man sich 
nach wenigen Minuten wie der 
DJ-Gott schlechthin und ambitio- 
nierte Spieler werden nicht ru- 
hen, ehe auch auf „Experte“ bei 
jedem Song fünf Sterne prangen. 
Und das kann bei den späteren 
Tracks — wie bereits erwähnt — 
ziemlich lange dauern. Nicht zu- 
letzt deshalb, weil die Engine bei 
der Abfrage sehr pingelig ist und 
zu frühes bzw. spätes Betätigen 
mit dem Verlust des Punktemul- 


tiplikators bestraft. Immerhin: 
Scheitern könnt ihr während 
eines Songs nicht. Zwar gibt 


es für miese Leistungen kaum 
Punkte und Sterne, das aus den 
Gitarrenspielen bekannte „Von- 
der-Bühne-gebuht-werden“ 
bleibt euch als Plattendreher 
aber komplett erspart. Word! TO 


dy 


E Rap meets Rock: Hier prallen zwei (musikalische) Welten aufeinander. 


| UNSERE ,FAVOURIT. m (5° 


I 2Pac — „All Eyez On Me” ” vs. Aranbee Pop Orchestra - 
e 50 Cent - „Disco Inferno” s. InDeep ‚Last Night a DJ € 
e Beastie Boys — ,Intergalactic" vs. Blondie — „Raptu 
. que mes It's At" vs. DJ Shadow — „Six Days (Remix ft. Mos Def) 
• Bell Biv DeVoe - , Poison" "V Cameo - „Word йр!” 
e Benny Benassi — „Satisfacti Ti 
e Billy Squier — „The Big Beat" vs. N.E.R.D. 
• Black Eyed Peas - , Boom Воот Pow’ "vs. yB 
* Boogie Down Productions — „Jack Of f Sp vs. Davic 
Cypress Hill – „Insane In The Brain" vs. Class sics IV — „Spoo 
* Daft Punk — „Robot Rock” vs. 
* David Axelrod — „The Edge” vs. Eric B. & Raki і 
* Dizzee TD n Look UU i.d 


H Gorillaz = „Feel Good SCH Blondie 
e Gwen Stefani — „Hollaback Girl" vs. InDeep - 
e Herbie Hancock = Root vs. MER, па 


j | Like To Mov 


” (DJ-Guitar-Mb 


que 


do 


Wi Disco-Boys: Daft Punk stehen nicht nur auf der Setlist, sondern sind auch als Charaktere im Spiel vertreten. 
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GRATIS SHIRT 


1 T-Shirt gratis bei 50 Euro Mindestbestellwert für die ersten 100 Besteller. Einfach den $ 
Gutscheincode 4A51FA15 während des Bestellvorgangs bei www.titus.de eingeben. t t d 
Der Gutschein ist nur einmal pro Bestellung und Person einlósbar. WWW. І us. e 


test PS3 


Wi Brutaler Abgang: Der Nackte Kaiser flieht vor dem erstem Boss-Gegner (Riesenbiber), doch der wird von einem Fischer mit einem Angelhaken am Auge erwischt. 


Action > „Bloody Crazy Sala- 
mi Violence“ prangt auf der Pa- 
ckungsrückseite. Und genauso 
geht es hier zu: blutig und ver- 
rückt. Virtuelle Gewalt scheuen 
die niederländischen Macher von 
Playlogic offensichtlich 
Was „Salami“ damit zu tun hat? 


nicht. 


Na ja, die Hauptfigur kann auch 
eine Wurst als Waffe missbrau- 
chen. Oder einen Zirkel. Oder ein 
Lineal. Oder einen übergroßen 
Lolli. Konventionelle Waffen wie 
Axt, Schwert oder Messer gibt es 
auch genug. Kettenságen auch. 


m 
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Wie der Spieler es mag. Letztend- 
lich geht es dem kleinen Rotkäpp- 
chen, Schneewittchen, Bohnen- 
ranken-Hans sowie dem Nackten 
Kaiser nur um drei Dinge: Schla- 
gen, Schießen und Schlitzen. Die 
Helden entspringen den wohl von 
jedem Kind geliebten (oder ge- 
hassten) Märchen. Genauso wie 
der Rest des Abenteuers: kun- 
terbunte Welten; Bäume, die statt 
Blättern grüne Buchseiten verlie- 
ren; babyblaue Flüsse und mop- 
sige, zwitschernde Vögelchen 
im Wald. In diesem wunderschó- 


Wi Prominenz: Besondere Gegner stellt das Spiel in einer Einblendung vor. 


nen Fantasieland tappen unsere 
Spielfiguren in liebevoll verteilte 
Bárenfallen, quietschende Kreis- 
ságen rotierende Mes- 
serblätter. Diese Geräte reißen 
ihnen den halben Kopf ab oder 
sägen sie in Streifen — ebenso 
wunderbar kitschig animiert und 
ultrabunt. Die Holländer haben 
vermutlich einiges geraucht, be- 


oder 


vor sie mit der Spielentwicklung 
begonnen haben. Das Blutbad 
vereint lilafarbene Plüschträume 
mit brutaler Action - grotesk, aber 
stets mit einem Augenzwinkern. 


7 | 


FAIRYTALE FIGHTS 


Márchen mal anders: Hier schlitzt nicht der gute Jáger den bósen Wolf auf. 
Vielmehr teilt das Rotkáppchen den Jáger in Stücke. Mit einer Kettenságe. 


AUF DEN MUND GEFALLEN? 

Eine groBartige Geschichte dürft 
ihr hier jedoch nicht erwarten. 
Im Intro büßen die vier Helden 
ihren Ruhm ein, weil das tapfere 
Schneiderlein die Aufmerksam- 
keit der Märchenlandbewohner 
frecherweise auf sich lenkt. Und 
dann gibt es noch fiese Jäger, die 
den Drei Bären einen Kessel voller 
Leckerli gestohlen haben und das 
Ding in ein magisches Schloss 
transportieren. Diese Geschichten 
nehmt ihr fast ausschließlich op- 
tisch wahr, denn gesprochen wird 


E Zwischensequenz: Der Typ am Boden hat einen sitzen — den Nackten Kaiser. 
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E Fast erwischt: Das Rotkäppchen verfolgt die Kesseldiebe, doch plötzlich stürzt die Holzbrücke ein. 


„Das Blutbad vereint lilafarbene Plüschträu- 
me mit brutaler Action — grotesk, aber stets mit 
einem Augenzwinkern.“ 


in Fairytale Fights nicht. Sämt- 
liche Kreaturen — Spielcharaktere 
inklusive — geben zwar Laute wie 
„Urgh!“, „Aaah!“ oder „Lalalala“ 
von sich, richtige Sätze reden sie 
aber nicht. Einzig der Geschich- 
tenerzähler, ein hin und wieder 
auftauchendes magisches Buch, 
bietet stellenabhängig kurze Infos 
zum gerade besuchten Level - 
aber das leider nur schriftlich. 


GEH INS NETZ! 

Der Spielablauf besteht fast aus- 
schließlich aus Schnetzeln und 
Hüpfen. Die Kämpfe unterhal- 
ten — gerade wegen ihrer absurd- 
überzeichneten Brutalität. Beson- 
ders martialische Einlagen stellt 
Fairytale Fights in einer Einblen- 
dung vergrößert dar. Die abge- 
trennten Körperteile und die virtu- 
ellen Liter von Blut erinnern an die 


Cartoon-Serie Happy Tree Friends, 
aaaber: Auf Dauer wird‘s monoton. 
Da macht der kooperative Modus 
für bis zu vier Spieler schon länger 
Spaß. Hier dürft ihr sogar einstel- 
len, ob ihr eure Mitstreiter verletzt 
oder ohne Rücksicht auf Verluste 
draufdreschen könnt. So oder so: 
Menschen mit abstrusem Humor 
und einer Vorliebe fürs Groteske 
wird das Spiel gut gefallen. AF 


Bi Ein halber Mann: Besonders spektakuläre Schlitzorgien blendet das Spiel in einem Seitenstreifen ein. 
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в ALEXANDER FRANK 


Ich habe schon immer 
Märchen gehasst, da mir als 
Kind eingetrichtert wurde, 
dass der Struwwelpeter 
mich nachts Heimsucht, 

R wenn ich nicht brav bin, 

6 nicht aufesse, nicht gleich 
ins Bett gehe oder nicht 
damit aufhöre, meine 

Tante mit „blöde alte Kuh mit Schrumpel-Euter“ 
anzureden. Dank Fairytale Fights kann ich meiner 
Wut Luft machen und die dämlichen Märchenfi- 
guren so richtig verkloppen ... Jaaaa, friss das, 
du Lebkuchenmann! ... Allerdings habe ich mir 
meine Rache irgendwie abwechslungsreicher 
vorgestellt. Die ersten paar Stunden macht das 
Spiel tierisch Laune, allerdings flacht die Dauer- 
Klopperei bald ab und auch die makaber-lustigen 
Einblendungen meines Schlitzohrs (siehe Bild 
unten auf dieser Seite) wirkt nicht mehr so cool. 
Sicher, der absurde Humor und die brachiale 
Action sprechen mich an, aber länger als drei oder 
vier Stunden am Stück kann ich mich damit nicht 
beschäftigen. Es sei denn im Mehrspieler-Mo- 
dus — am besten mit einem verhassten Kollegen. 


ENZER 

в TECHNISCHE ANGABEN 

Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

#2 Dolby Digital 5.1 

Installationsgröße: 

2 283 MByte 

Go Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


"^ KE 
A 


в DATEN 

Termin: M 23. Oktober 2009 
Негеїейїег:........................ Koch Media 
Entwickler: ........................ Playlogic 
Sprache/Text: ............. gebrabbelt/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal І hart 
КС: аеннан emend keine Jugendfreigabe 
Preis... ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: ......................... 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): ........... 4/4 
Splitscreen ($рїеїег):....................... - 
Voiee Chat. ja 


в VOR- UND NACHTEILE 
Kunterbunte Spielwelt, die Atmospháre und 
gute Laune schafft 
Absurder Humor, der immer wieder für einen 
Lacher sorgt; abgedrehte Figuren 
Т Unkonventionelle Waffen wie Mülleimer, 
wW Nussknacker, Kronleuchter oder Grillrost 
@ Schnelle und unkomplizierte Action, keine 
T, Momente, in den nichts passiert 
@ Das Konzept nutzt sich relativ bald ab; Rátsel 
oder Handlung quasi nicht existent 


@ Nervige Hüpfpassagen und Geschicklich- 
keitseinlagen aus der Hólle 


GRRFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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Als mir Thorsten Cross 
Edge in die Hand drückte, 
meinte ich noch scherz- 
haft: „Wie? Das kommt bei 
uns raus? Ein Crossover 
aus Charakteren, die bei 
uns kaum einer kennt? Das 
interessiert neben mir doch 
nur noch ‘ne Handvoll an- 


MEINUNG 


æ CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


derer Fanboys.“ Nachdem ich ausgiebig gespielt 
habe, darf man mich aber getrost von der Liste 
der Interessierten streichen. Und das, obwohl 
Ebbe auf dem Taktik-RPG-Sektor herrscht, 

dem ich ja sehr zugeneigt bin. Aber deswegen 
nehme ich noch lange nicht alles dankend an. 
Es gibt einfach eine Grenze zwischen komplex 
und kompliziert - und Cross Edge überschrei- 
tet diese. Angenervt von dem Menü-Wirrwarr 
griff ich sogar auf Guides zurück, die von Fans 
erstellt wurden! Dank dieser habe ich das im 
Kern wirklich spannende System dann auch 
durchschaut, aber auf solche Umwege darf mich 
ein Spiel einfach nicht schicken. Cross Edge 

ist chaotischer und unaufgeräumter als meine 
Studentenbude. Und das will was heißen! 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 


720p 


Soundformate: 
Stereo, Mono 
Installationsgröße: 


52 MByte; 

4.462 MByte (optional) 

Sixaxis/DualShock: nein/ja 

Zubehör: - 

= DATEN 

Termin: ................... 25. September 2009 
НегеїеПег:....................... NIS America 
Entwickler: ..................... Compile Heart 
Sprache/Text: ....... Japanisch, Englisch/Englisch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 
ШЫК ed EEA ab 12 Jahren 
LCE aa ЫЙ ca. 60 Euro 


Y 


e o 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Viele Möglichkeiten, die Party und deren 
Equipment zu bearbeiten 


Durchdachtes Kampfsystem, aus dem Genre- 
Profis deftige Angriffsketten herauskitzeln 
Das Kampfsystem wird weder im Spiel noch 
im Handbuch hinreichend erklärt. 

Viel zu verschachtelte Menüs machen die 
Navigation zur Qual. 

Mit der Charaktervielfalt wurde übertrieben. 
Die Figuren und Story wirken dadurch flach. 


Biedere Präsentation. Selbst das technisch 
mangelhafte Disgaea 3 kommt flotter rüber. 


GRAFIK SOUND 


= 3 
EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 
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Alle Bilder: play? 
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Strategie > Man kennt das: 
Geplagt von Kopf- und Glieder- 
Schmerzen, wacht man irgendwo 
in der Pampa auf und weiß erst 
mal nicht, wo man ist. In Cross 
Edge hat dieses Szenario aber 
nichts mit dem sonntagmorgend- 
lichen Kater zu tun. Die Helden 
aus Spielserien wie Disgaea, 
Ar tonelico, Spectral Souls oder 
Darkstalkers haben nàmlich nicht 
durchgezecht, sondern wurden 
in eine fremde Welt entführt. Mit 
vereinten Kräften kloppen sie sich 
nun durch ein klassisches Taktik- 
RPG. Das Kampfsystem erinnert 
dabei ein wenig an Enchanted 
Arms, in dem Helden- und Mons- 
tergruppe jeweils auf einem ei- 
genen Gitternetzfeld agieren. In 
Cross Edge sind die Schlachten 
aber weitaus kombolastiger. Ver- 
bindet ihr während eines Count- 
downs zueinander passende 
Attacken, werden unter knalligen 
Lichteffekten verheerende Spe- 
zialmanóver ausgeführt. Wer das 
System durchschaut, lásst locker 
500-Treffer-Serien vom Stapel. 


ZU VIEL DES GUTEN 

Für Fans der genannten Serien 
klingt das erst mal nach einem 
wahren Fest. Das interessante 


T iw 
КОО, 


A 


EE 
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Quick-Shot 


е. 
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Charakter-Crossover wird aber 
vom Drumherum getrübt. Viel 
zu viele Spielfiguren machen 
die Story schon nicht mehr 
spannend, sondern einfach nur 
wirr und oberflächlich, und das 
Kampfsystem überschreitet die 
Grenze von komplex zu kom- 
pliziert. Selbst Genre-Kenner 
werden mit einer viel zu steilen 
Lernkurve überfordert. Da wird 
man mit wirren Anzeigen bom- 
bardiert, die weder im Spiel noch 
im Handbuch hinreichend erklärt 
werden. Wer sich reinfuchst, wird 
zwar viele taktische Kniffe ent- 
decken, Spaß macht das Navi- 
gieren in den Menüs deswegen 
aber noch lange nicht. Von der 


CROSS EDGE 


Komplex oder kompliziert? Dieser Titel ist 
beides, verspielt damit aber Potenzial. 


Wahl der Attacken über das Fu- 
sionieren von Items bis hin zu so 
grundlegenden Elementen wie 
dem Ausrüsten des Equipments 
ist hier alles zu verschachtelt und 
umständlich zu handhaben. Allein 
das Item-Inventar hat fünf Unter- 
menüs, die in anderen Genrever- 
tretern bequem Platz auf einem 
Bildschirm finden. Auch technisch 
ist die Prásentation durchwach- 
sen. Optisch befindet man sich 
auf PS2-Niveau, trotzdem gibt es 
gelegentlich Ruckler und nervige 
Ladezeiten zu bemángeln. Und 
das ist wohlgemerkt nach der op- 
tionalen Dateninstallation der Fall, 
die knapp viereinhalb Gigabyte 
auf der Festplatte einnimmt. CS 


E Busenfreundin: Einige Charakter-Konstellationen scheinen auf den ersten Blick 
witzig. Letztendlich sind die Figuren und die Story aber so flach wie Etnas Brust. 


wwvw.playdrei.de 


Australien 


E Schräg, bunt, witzig: Die Aufmachung von Buzz! ist gewohnt lässig, die Charaktere richtig schön schrill. 


Quizspiel > Eins haben viele Ca- 
sual-Titel gemeinsam: Alle Jahre 
wieder gibt es einen frischen Auf- 
guss mit neuen Inhalten, aber nur 
minimalen Änderungen an der 
zugrundeliegenden Technik. Das 


gilt — wie zu erwarten — natürlich 
auch für Buzz! Quiz World. Neben 
den 5.000 neuen Fragen fan- 
den lediglich zwei frische Quiz- 
modi und ein paar kosmetische 


Kleinstoperationen ihren Weg 


ш Multi-Kulti: Bis zu acht Spieler treten gegeneinander an. 
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BUZZ! QUIZ WORLD 


Ist die neue PS3-Fragerunde nur ein lauer Aufguss? 
Oder kann sie tatsáchlich Innovationen vorweisen? 


ins Spiel. Aber das ist eigentlich 
ziemlich schnuppe, Buzz! ist und 
bleibt (nicht zuletzt wegen der 
nach wie vor groBartigen, kabel- 
losen Controller) eines der besten 
Quiz-Spiele überhaupt! 


DETAILFRAGE 

Eine der kleinen Neuerungen: 
Buzz! spricht euch jetzt mit Na- 
men an - zumindest, falls ihr 
nicht gerade Hieronymus-Gregor 
heiBt. Dazu wáhlt ihr bei der Pro- 
fil-Erstellung einfach euren Na- 
men aus einer Liste aus; für den 
SpielspaB ist das zwar reichlich 
belanglos, wenn ihr aber gemein- 
sam mit Freunden auf der Couch 
lümmelt und bei falschen Ant- 
worten vom virtuellen Moderator 
mit Namen zusammengestaucht 
werdet, fórdert das die ohnehin 
schon gute Atmosphäre unge- 
mein. Die neuen Spielmodi sind 
zwar nicht super einfallsreich, da- 
für aber lassen sich alle Arten von 
Fragerunden in eigenen Quiz- 
shows miteinander kombinieren. 
So stimmt ihr das Spielerlebnis 
ganz einfach auf eure Bedürf- 
nisse ab. Wie alle Jahre wieder 
gilt auch dieses Mal: Alleine mau, 
mit Freunden top! JK 


PSS test 


MEINUNG 


> JÜRGEN KRAUSS 


Ich als Konsolenspieler mit 
PC-Vergangenheit vergieße 
immer wieder ein paar 
Tränen, sobald die Sprache 
auf Quiz-Spiele kommt. 
„Warum kann es nicht 

mal ein neues You Don’t 
Know Jack geben?“ frage 
ich mich dann und trauere 
leise weinend den guten alten Zeiten hinterher. 
Aber es ist ja nicht alles schlimm heutzutage. 
Immerhin kommt Buzz! - in der neuen Version 
noch viel mehr als früher — meinem von Sarkas- 
mus, verqueren Fragen und bissigen Sprüchen 
geprägten Quiz-Spiel-Idealbild schon relativ 
nahe ... Natürlich sorgt Quiz World für wenig 
Freude, wenn man alleine vor dem Bildschirm 
sitzt - aber das liegt wohl in der Natur der Sache. 
Alle Spiele machen mehr Spaß, wenn man seinen 
Gegenüber mit scharfen Spitzen, besserwisse- 
rischem Getue und neunmalklugen Sprüchen zur 
Weißglut treiben darf. Da kommen mir vor allem 
die Mehrspieler-Modi gelegen: Egal ob lokal oder 
über das Playstation Network, kann ich so gleich 
mehrere Gegner alt aussehen lassen! 


INFOS Ҹ 
в TECHNISCHE ANGABEN 

" Maximale Auflósung: 720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
| Installationsgröße: 
4 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein 
Zubehör: 
Buzz-Controller erforderlich 


= DATEN 

Termin: 30. Oktober 2009 
Hersteller: Sony 
Entwickler: Relentless 
Sprache/Text: deutsch 
Schwierigkeitsgrad:. . . . | normal 1! 

USK: ohne Altersbeschránkung 
Preis: ca. 39 Euro (ohne Buzzer) 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: ..... | 9 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): ..... 4/- 
Splitscreen (Spieler): 

nein (8 Spieler an einem Bildschirm) 
Voice-Chat: ja 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Großartige Unterhaltung — sofern mehrere 
Leute vor einem Bildschirm sitzen 

Nette Details wie Sprachsamples von Namen, 
selbst kreierte Fragen und Fragerunden, etc. 
Stimmig aufgebohrte Grafik mit vielen 
unterhaltsamen Animationen 

Stets passende Audiokommentare 

vermitteln Quiz-Show-Flair 

Ziemlich lahme und anspruchslose 
Einzelspielermodi 


Kaum ernsthafte Neuerungen gegenüber 
den Vorgängern 


GRRFIK SOUND 
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PSP 


play? 


einzelspieler 


EN 


Donnerwetter: Die Lichteffekte sind klasse — insbesondere bei Gewitter. 


Wie für ein GTA üblich, 
beginnt die Geschichte mit einem 
Verlierer. Ihr seid Huang Lee - ein 
junger Chinese mit groBen Proble- 
men. Euch wird ein bedeutendes 
Schwert geklaut und ihr werdet 

mitsamt Auto zum Sterben 

im Hafen versenkt. 
Gut, dass ihr euch 
retten könnt. Doof, 
dass ihr nun weder 
Schwert noch Geld 
habt. Wieder einmal 
erlebt ihr eine 
klassische GTA- 
Story: 


"se 


/2009|play* 


Jetzt. da wir gemeinsam getötet haben, sind wir 
Freunde, Huang D 


Abgefahren: Die Story steckt voller krasser Dialoge und bóser Pointen. 


= GRAND THEFT AUTO 
CHINATOWN WARS 


- Liberty City hat sich verändert! 


den Aufstieg vom Niemand zum 
Schwerverbrecher. Euer Revier 
dürfte vielen von euch bekannt 
sein: Liberty City, wo bereits GTA 
IV spielte. 


LEBENDIGE SPIELWELT 

Das komplette Stadtgebiet steht 
euch von Anfang an offen und ent- 
spricht dem in der PS3-Vorlage. 
Lediglich die Höhenunterschiede 
wurden eliminiert und das große 
Gebiet von Alderney fehlt. Den- 
noch fühlt sich die Stadt herrlich 
groß und lebendig an. Allerdings 
müsst ihr euch an eine neue Per- 
spektive gewöhnen, denn China- 


Schrauber, 


town Wars orientiert sich an den 
Urvätern der Serie und zeigt das 
Spielgeschehen aus einer stei- 
len Vogelperspektive. Das ist vor 
allem der schwachen Hardware 
des Nintendo DS geschuldet, für 
den das Spiel im März dieses Jah- 
res erschien. Die DS-Fassung be- 
geisterte uns. Niemals hätten wir 
eine derartig ausgeklügelte Spiel- 
welt erwartet. Auf der PSP wirkt 
der Stil zunächst ungewohnt. 
Doch bald stellte sich bei uns die- 
selbe Begeisterung ein. Die Per- 
spektive funktioniert und passt 
super zum veränderten Spielge- 
fühl. Chinatown Wars ist weitaus 


um die Abdeckung zu öffnen. Verbinde 


“q Kabel, um den Wagen kurzzuschließen. 


< 


у em 
| 


Autoklau: Erst schraubt ihr per Analogstick die Abdeckung auf, dann zündet ihr per Tastendruck den Anlasser. 


www.playdrei.de 


ш Spielplatz: Liberty City ist eine herrlich lebendige Stadt und es macht Spaß, sie ausgiebig zu erkunden. 


leichtere Kost als die vorherigen 
Teile für PSP. Die Missionen sind 
kürzer, Spielziele sind schneller 
erreicht und sofern ihr nicht gera- 
de einen Auftrag ausführt, kónnt 
ihr jederzeit speichern. 


CLEVERE FEATURES 

Im Verlauf der etwa zehn Stun- 
den langen Story begegnet ihr 
diversen skurrilen Mafiosi, etwa 
eurem Onkel Wu „Kenny“ Chang 
oder dem selbstverliebten Voll- 
trottel Chan Jaoming. Die Story 
wird mit simplen Comicbildern 
erzáhlt, die mit ihrem eigenwil- 
ligen Stil prima zur Spielegrafik 
passen. Dass es keine Sprach- 
ausgabe gibt, schmerzt jedoch. 
Die herrlich bissigen Dialoge wür- 
den wir zu gern hóren kónnen. 
Doch die Action macht auch ohne 
Synchronsprecher Spaß. Ihr wer- 
det Bomben legen, Immigranten 
für eure Organisation gewinnen, 
einen Krankenwagen mitsamt 
Patient entführen oder leckende 
Tanklaster fahren, die von einer 


ш Hoch hinaus: Natürlich gibt es auch in Chinatown Wars 
viele versteckte Stunt-Sprünge zu entdecken. 


www.playdrei.de 


Feuerspur verfolgt werden. Dank 
eines GPS-Systems findet ihr alle 
Ziele in der Stadt ohne große Pro- 
bleme und eine optionale Steue- 
rungshilfe zentriert euren Wagen 
auf der StraBe. Es gibt Dutzende 
solcher cleveren Ideen, die alle 
dafür sorgen, dass sich dieses 
GTA weitaus besser anfühlt als 
seine PSP-Vorgänger Einfach, 
weil es von Anfang an für ein 
Handheld gemacht wurde. 


TECHNISCHE ALTLASTEN 

Wegen der DS-Wurzeln des Ti- 
tels müsst ihr auf einige sonst 
übliche Features verzichten. Bei- 
spielsweise gibt es ausschlieBlich 
Instrumentalmusik. AuBerdem 
wirkt die Stadt trotz der feinen 
Texturen zuweilen etwas klot- 
zig. Die Beleuchtung entschä- 
digt euch jedoch dafür: In einer 
Gewitternacht wird ein wahres 
Feuerwerk an Lichteffekten ge- 
zündet. Geschmackssache sind 
die Mikrospiele, die das Spiel 
immer wieder unterbrechen. Per 


Tastendruck oder Analogstick- 
Schwung müsst ihr Autos kna- 
cken, Bomben entschärfen oder 
Kräne steuern. Da diese Aufga- 
ben nie zu lange dauern, störten 
sie uns aber nicht. Im Gegenteil: 
Sie lockerten das Gameplay an- 
genehm auf. Ebenfalls interessant 
ist das Wirtschaftssystem: der 
Drogenhandel. Dazu vergleicht 
ihr Ein- und Verkaufspreise, sucht 
Sonderangebote und  zerstórt 
Überwachungskameras, was die 
Preise senkt. Das ist moralisch 
brenzlig, funktioniert aber gut. 


KEIN SAN ANDREAS 

Das neueste Grand Theft Auto für 
die PSP ist kein San Andreas Sto- 
ries geworden. Gut so! Denn es 
wurde hóchste Zeit für eine Fas- 
sung, die für die Spielgewohn- 
heiten eines Handheld-Besitzers 
ausgelegt ist. Chinatown Wars 
mag ungewóhnlich sein, aber 


es ein ist grandioses Spiel. Und 
grandiose Spiele kann es nie ge- 
nug geben! 


SST 


ш Abgefahren: Hier entführt ihr einen Krankenwagen und 
müsst nebenbei per L-Taste den Defibrillator bedienen. 


PSP test 


в SEBASTIAN STANGE 


Schlimm! Auf zwei Seiten 

kann ich den Umfang 

und die vielen Facetten 
J des Spiels nur anreiBen. 

Es steckt wirklich enorm 

viel drin. Den Mehrspie- 

lermodus mit Rennen, 

Koop-Ballereien und 

Gang-Duellen konnte ich 
beispielsweise überhaupt noch nicht anzocken. 
Der ist aber schon auf dem DS wirklich solide 
und verspricht eine schóne Dreingabe zum 
Solo-Spiel zu sein. Vor allem aber gefállt mir der 
neue, actionreiche Spielverlauf. Es gibt keine 
nervigen Freunde, keine unnótige Lebenssimula- 
tion. Dafür jede Menge absurder Missionen, viele 
Nebenauftráge und eine schicke Grafik. Damit 
ist Chinatown Wars ein weiterer Hit im stárksten 
PSP-Line-up seit langer Zeit. Mein Highlight im 
Spiel: der PSP-exklusive Anvil-Radiokanal. Dort 
gibt es nonstop Musik der kanadischen Altrocker 
Anvil zu hóren. Die sind zwar nicht mehr die 
Jüngsten, bringen es aber immer noch. Und ich 
mag die bissigen Dialoge im Spiel. Ich würde 
gern meine Lieblingsstelle zitieren, aber die ist 
nicht ganz jugendfrei. Lest also besser selbst, 
welches Körperteil da schrumpft. Hehe. 


> 


| INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 

| Game-Sharing: 

| nein 

WiFi-Modus: 

Spielen nur im Ad-hoc-Modus, 
Itemtausch online möglich 


d Memory Stick: 

523 MByte (Download-Version) 

450 kByte (Savegame) 

Zubehör: - 
в DATEN 
Тептїп:..................... 23. ОКїоһег 2009 
Нег<їеПег:.................... Rockstar Games 
Entwickler: ................... Rockstar Leeds 
Sprache/Text: .................. keine/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 
USK: ansehe Ab 18 Jahren 
IN ca.40 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: ......................... 6 
Max. Spieleranzahl (online/Ad-hoc):. ......... -/2 
үоісе-Сһаї:............................ nein 
WERTLINGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 
Die große und lebendige Spielwelt rockt! Und 
es gibt wirklich viel zu entdecken! 

@) Abseits der Story-Missionen gibt es zahl- 

v reiche Nebenaufträge und Minispiele. 

Q Die Dialoge sind herrlich bissig und stecken 
voller derber und witziger Sprüche. 

Tq Fahrphysik, Steuerung und Gameplay-Kniffe 

uU sorgen für ein stimmiges Spielgefühl. 

T) Die fehlende Sprachausgabe nervt. Nicht 
einmal im Radio wird gesungen! 


T) Die Tastenbelegung der Kamerasteuerung 
könnte besser sein. 


GRAFIK SOUND 
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Sportspiel > Bei keinem ande- 
ren Genre liegen überschwáng- 
liche  Glücksgefühle und pure 
Enttáuschung so nah beieinander. 
In einem Moment führt man mit 
einem knappen Vorsprung und 
passt souverán den Ball hin und 
her, bis dann eine unbedachte 
Situation zu einem unnótigen Ge- 
gentor führt. Noch geschockt von 


Wirksam und stilvoll zugleich! 


Wi Roulette: Ist nicht ganz ungefährlich, aber richtig cool. 
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DIE BESTEN TRICKS 


der eigenen Unfähigkeit, bäumt 
sich der Kontrahent auf und er- 
zielt den Siegtreffer. Wer so was 
schon mal erlebt hat, weiß, wie 
viele Emotionen eine Partie FIFA 
erzeugen kann. 


WIR MACHEN EUCH STARK! 
Es gibt jedoch eine elitäre Gruppe 
von Spielern, die schon fast ver- 


FIFA 10 PROFI-TIPPS - 


FIFA-Spieler gibt es viele. Echte Experten sind jedoch selten. 
Mit unseren Profi-Tipps möchten wir dies ändern. 


gessen haben, wie sich eine Nie- 
derlage anfühlt. Dazu gehören Tay- 
fun Karahatil aus Simmerath und 
Patrick „Prinz_AzZze“ Straschek. 
Beide sind FIFA-Pro-Gamer und 
haben das EA-Turnier „Zocken 
Deluxe“ bzw. den FIFA Interactive 
World Cup Germany gewonnen. 
Die Jungs wissen also, wie man 
einen Gegner zermürbt, welche 


Pg E RS X 


Aufstellung am  effektivsten ist 
und welche Fehler man vermeiden 
Sollte. Deshalb haben wir uns an 
die Jungs gewandt und mit ihrem 
Profi-Wissen die folgenden vier 
Seiten Tipps und Tricks erstellt, 
die euch in kürzester Zeit zu FIFA 
10-Experten machen. Wenn ihr 
demnächst also online alle Gegner 
weghaut, denkt an uns. 


FIFA 10 hietet seit jeher ein umfangreiches Tricksystem. Mittels der L2-Taste schaltet ihr den rechten Ana- 
logstick für ansehnliche, wenn auch nicht risikofreie Manöver frei. Doch auch ohne Trick-Button kann man mit 

Fußfertigkeit seine Gegner überlisten. Doch nicht jede Bewegung ist immer wirksam und das Ganze könnte sogar 
nach hinten losgehen. Wir helfen, dass dies nicht passiert. 


Mit einer mum Pirouette (Dreiviertelkreis, Mus von unten) schlängelt ihr euch am Gegenspieler vorbei. 
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play? tipps & tricks 


Die Wahl eurer Mannschaft ist elementar für erfolgreiche F/FA-Partien. Anhand des FC Barcelona, der von vielen 
Profi-Spielern bevorzugt wird, präsentieren wir euch eine konkurrenzfähige Aufstellung und wichtige Hinweise. 


Standardmäßig bildet Gerard Piqué 
die Innenverteidigung mit Carles 
Puyol. Jedoch besitzt Rafael Mar- 
quez einen etwas besseren Gesamt- 
wert (84 statt 82). Einwechseln! 


P 
DANI ALVES дш 


+ Klassischer 
Flügelflitzer 

- Vernachlássigt 
die Defensive 


+ Einer der härtes- 
ten Verteidiger 
überhaupt 

- Etwas lahm 


+ Saustark auf 
der Linie 

- Dribbeleinlagen 
vermeiden 


MARQUEZ 


+ Kopfballstark, 
auch bei Ecken 

- Nicht so flink wie 
sein Ersatz Piqué 


ABIDAL 


+ Technisch 
sehr sicher 

- Auf die Defensive 
beschränkt 


Ideale Taktik-Einstellungen für einen 
wirksamen Sturmlauf: Aufbauspiel 


85, Passspiel 75, Flanken 20, 
Schussverhalten 40, Druck 90, 
Aggressivität 30. 


+ Schlägt präzise 
hohe Pässe 

+ Kräftiger rechter 
Fuß 


Das Herzstück des Aufbauspiels 
bilden Xavi und Iniesta. Da sie 
jedoch nicht gerade die Schnellsten 
sind, sollte man den Ball aus dem 
Zentrum auf die Flügel schlagen. 


+ Bildet mit Inesta 
das kreative 
Mittelfeld 

+ Sichere Pässe 


YAYA TOURE 


+ Offensiv und de- 
fensiv souverän 

- Strahlt wenig 
Torgefahr aus 


Schon beim FC Arsenal vernaschte 
Thierry Henry seine Gegenspieler 
auf dem linken Flügel. Ballsicher- 
heit, gepaart mit Torgefahr — immer 
schón dribbeln! 


— —————. ew 


Aufgrund seiner Spritzigkeit und der 
traumhaften Technik ist Lio Messi 
kaum zu stoppen. Tipp: den Flügel 
entlanglaufen, Haken schlagen und 
nach innen passen oder abschlieBen. 


HENRY 
+ Perfekte Ball- 
MESSI kontrolle 
+ Wieselflink + Antrittsschnelle es E BL 
und wendig Angriffe cw— 


+ Der Ball klebt 
x IBRAHIMOVIC 


ihm am Fuß 
+ Groß und deshalb 
kopfballstark 
+ Wuchtiger 
Schuss 


S Е 
2 
es, 


Der Fuß von Zlatan Ibrahimovic 
ist überaus máchtig, deshalb kann 
auch ein guter Torwart nicht viel 
tun, wenn er im Strafraum abzieht. 
Einfach mal was riskieren! 


Bi Rainbow: Kurzes Tippen mit dem rechten Stick (unten, oben, oben) ermöglicht euch diesen spektakulären Trick, den ihr mit einem Volley abschließen könnt (Bilderfolge). 
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Patrick „Prinz_AzZze“ Straschek, FIFA-Experte und Sieger des 
FIFA Interactive World Cup Germany 2009, erklärt exklusiv in play?, 
worauf FIFA-Zocker unbedingt achten sollten. 


. BH ECKEN NICHT IN DEN 5-METER-RAUM! һә TA 
à F ( аа а CN Spi E 


FIFA-FEHLER 


Diese Anfángerfehler solltet ihr vermeiden! 


КЕНЕ KURZEN ABSTÖSSE: | !| e = 


з 3 E 


„Unbedingt auf kurze Abstöße verzichten! Das ist tödlich!“, meint Patrick Stra- „Bei Ecken kommt es aufs Timing an. Flanken in den 5-Meter-Raum bringen 
schek. Ein lauernder Stürmer könnte den Ball nämlich abfangen. jedoch nichts, da sie der Torwart ganz einfach herunterholt." 


B E A PRO „Be a Pro“ ist das Herzstück von FIFA 10. Wer sich einen Virtual Pro, also ein 
Pixel-Ebenbild, geschaffen hat, darf ihn in dieser Kampagne zu einem Weltklassespieler 


So motzt ihr euren virtuellen Profi anständig auf! ausbilden. Unsere Tipps helfen euch dabei, schneller voranzukommen. 


wsiruAL PRO г FOOTBALL WORLD LEISTUNGEN 
Vorherige Seite 


NW gl 


SE 


d Ww 


AR 


оо а 018 ШЕУ ©) 
EASPORTS gei MVP KOMPA - WYCLEF JEAN - MASQUERADE 


Viele halten die Arena für einen Zeitvertreib in Ladezeiten. Doch auch dort lassen Schaltet wáhrend eines Spiels ins Hauptmenü, um einen Blick in die Liste von 
sich die Fertigkeiten eures Virtual Pros verbessern. Einfach mal draufhauen! geforderten Leistungen zu wagen. Diese schalten besondere Fáhigkeiten frei. 


ra Wähle deine Spieler BE A PRO: SASON / SPIELZIELE. 
Wähle die Spieler, die du steuern möchtest. Wale 'Bellebig , um wie im normalen Spiel zwischen 
doinen Spielern wechseln zu können. 


Ат 
DETREFF: 


hat dir folgende 210 vorgaben für diese Part ө gesetzt 


B 1 1 Toro) erzielen 
= 2 Spi mit mind. 2 Tor(er] Vorsprung gewinnen 


m 3 Eine Spielbewortung von mind. 7,0 erhalten 


FERTIG! 


sasn aeo] 


Simpler, aber wirkungsvoller Trick: Schnappt euch einen menschlichen Mitspieler, Achtet unbedingt auf die Spielziele, die vor einem Match angezeigt werden. 
der euch im 2-Spieler-Modus aushilft. Euer Pro kassiert weiterhin Erfahrung. Zu viele Fehlpässe verschlechtern beispielsweise eure Bewertung. 


Bi Übersteiger: Mit Viertelkreisen von oben fuchtelt ihr um den Ball herum. Besonders wirksam auf dem Flügel, um an Verteidigern vorbeizukommen. 


72 | Ausgabe 12/2009|play? www.playdrei.de 


play? tipps & tricks 


FREISTOSS- TUTORIAL ALLGEMEINE TIPPS 


Welche Entfernungen? Welche Schusstechniken? Wir wissen es! | Pro-Gamer „Tayfun“ und „Prinz_AzZze“ 
katapultieren euch mit diesen Hilfen an die Spitze. 


Es ist der Traum jedes Fußballfans: Kurz vor Schluss segelt ein perfekt 
getretener Freistoß über die Mauer und schlägt hinter dem Keeper ein. 
Doch welche Variante ist für welche Distanzen empfehlenswert? 


Lupferversuche: „Wenn man das genaue Timing beherrscht, 
gehen die meisten Versuche ins Tor. Jedoch hat man bei einem 
Match gegen starke Gegner eher selten die Möglichkeit, alleine 
auf den Torwart zuzurennen." (Tayfun) 


,Der Torwart sollte weit vor dem Tor stehen, sonst klappt es 
nicht. Zudem sollte man darauf achten, dass keine Verteidiger in 
der Nähe sind, weil sie den Ball von der Linie klären könnten.“ 
(Prinz AzZze) 


Formation: „4-3-3 ist in meinen Augen die effektivste Aufstel- 
lung. Es ist leichter, nach vorne zu spielen, aber dafür etwas 
schwieriger hinten zu verteidigen." (Tayfun) 


ein máchtiger Schuss in seine Richtung an. Im Idealfall fliegt er über seinen Kopf 
hinweg. Bei Bedarf mit dem linken Stick anschneiden. 


Team-Wahl: „Meine Favoriten sind Barca und Real Madrid. Auch 
Chelsea, Spanien und Frankreich sind beliebt bei den Profis, da 
sie schnelle und kráftige Spieler besitzen." (Prinz AzZze) 


Trickeinlagen: , Tricks sind eine knifflige Sache. Meistens gibt 
es keine Zeit für Schönspielerei. Jeder Fehler wird knallhart 
bestraft." (Prinz _AzZze) 


Taktik: „Ich spiele mit der Einstellung ‚Pressing‘, auch wenn 
das schon mal nach hinten losgehen kann, wenn ein Gegner 
genauso schnell spielt wie ich. Wenn ich nach einiger Zeit sehe, 

` = wie der Kontrahent vorgeht, ándere ich gegebenfalls meine 
Jem i E EE RR: Strategie.“ (Tayfun) 


Die ideale Freistoßposition für Experten wie Steven Gerrard oder Michael Ballack: 
mittig in die Mauer zielen, anschneiden und auf einen Sinkflug des Balls hoffen. 
Dabei solltet ihr maximal anderthalb Einheiten des Schussbalkens füllen. 


Fernschüsse: „Bei Barca kann man es beispielsweise mit Ibra- 
himovic oder Iniesta versuchen, die haben einen guten Schuss. 
Es kommt vor allem darauf an, ob man vom Gegner bedrängt 
wird. Sobald am Trikot gezupft wird, kann man den Weitschuss 
eher vergessen.“ (Tayfun) 


Eckbälle: „Ecken sind sehr schwer. Bislang habe ich keine 
Situation erlebt, bei der ich sagen würde: ‚Der geht immer rein!‘ 
Ist eher Glückssache, eine Ecke reinzumachen.“ (Tayfun) 


Steuerungshilfen: „Man sollte alles so lassen, wie es ist. Wenn 
man ohne eine bestimmte Hilfe auskommt, könnte man sie 
jedoch ausschalten.“ (Prinz_AzZze) 


Bei besonders schussstarken Spielern könnt ihr es mit einer ungewöhnlichen Va- 
riante versuchen und euch die Torwartecke ausgucken. Dabei die R1-Taste halten 
und den Ball mit einem halben Schussbalken ins untere Eck ballern. 


„Ich habe alles auf ‚Mit Hilfe‘ eingestellt, außer Flanken auf 
Semi.“ (Tayfun) 
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PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir Euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys Play- 
Station-Store. Diesmal im Programm: alle bisher erhältlichen PSP Minis. 


ALIEN HAVOG 


Geschicklichkeit > Warum haben es Außerir- 
dische immer auf Kühe abgesehen? Während ihr 
in Flock (PS3) das Vieh noch mit einem kleinen 
UFO ins Mutterschiff treiben musstet, geht die 
Rinderhatz in Alien Havoc zu Fuß vonstatten. 

Als kleines, grünes Männchen schnappt ihr die 
Wiederkäuer, tragt sie zu eurer fliegenden Unter- 
tasse und verteidigt euch dabei gegen erzürnte 
Bauern. Extrem simpel und schnell öde. 


Download-Größe: 9 MB 
в WERTUNG 


Preis: € 4,99 
2/10 


BLOONS 


Geschicklichkeit > In dieser Handyspiel-Por- 
tierung werft ihr mit Dartpfeilen auf Luftballons 
und lasst diese zerplatzen. Das ist vor allem 

in den späteren der 70 Levels, in denen euch 
Spezial-Ballons und Hindernisse das Leben 
schwer machen, längst nicht so simpel, wie es 
sich anhört — und obendrein doch recht süchtig 
machend. Grafisch und akustisch bewegt sich 
Bloons allerdings auf Browsergame-Niveau. 


Download-Größe: 9 MB 
в WERTUNG 


Preis: € 3,99 
6/10 


03333 


Geschicklichkeit > Begleitet von minimalisti- 
schen Ambient-Klängen düst ihr in Brainpipe 
durch zehn virtuelle Hirnwindungen (Röhren), 
weicht Hindernissen aus und sammelt für 
einen Punktebonus eigenartige Symbole ein. 
Die Analogstick-Steuerung ist viel zu sensibel, 
sodass spätere Levels zur Tortur werden. Viel 
mehr gibt es in Brainpipe nicht zu entdecken. 
Daher dürft ihr den Titel getrost auslassen! 


Download-Größe: 27 MB 
в WERTUNG 


Preis: € 4,99 
4/10 


BREAKQUEST 


Geschicklichkeit > Wer Breakout oder Arkano- 
id kennt, weiß, worum es in Breakquest geht. Ihr 
steuert einen Schläger und versucht, mit einem 
Ball alle Steine auf dem Spielfeld abzuräumen. 
Features: 100 Levels, drei Schwierigkeitsgrade, 
eine Ball-Ansaug-Funktion (Shatter lässt grü- 
Ben) und jede Menge Power-ups. Gesteuert wird 
per Digi-Kreuz oder Analogstick. Die drei Euro 
sind für diesen Zeitvertreib bestens investiert. 


Download-Größe: 65 MB 
в WERTUNG 


Preis: € 2,99 
8/10 


FIELDRUNNERS 


Strategie > Vor einigen Ausgaben hat 
Redakteur Sebastian noch nach Tower-Defense- 
Spielen für die PSP verlangt. Voila... hier ist 
eins! Und zwar gleich die Umsetzung eines der 
erfolgreichsten iPhone-Spiele aller Zeiten. Zum 
Umfang gehören fünf Karten, acht verschiedene 
Tower und drei Spielmodi (Classic, Extended, 
Endless). Die Grafik wurde überarbeitet und die 
Steuerung perfekt angepasst. Strategie-Hit! 


Download-Größe: 29 MB 
> WERTUNG 


Preis: € 4,99 
8/10 


FORTIX 


Geschicklichkeit > Fortix ist ein witziges 
Remake des Ausmalspiels Quix mit Mittelalter- 
Thema. Wie im Original zieht ihr mit eurer Spiel- 
figur — einem Ritter — eine Linie hinter euch. 
Bildet ihr ein Rechteck, wird dieses ausgefüllt 
und der Abschnitt gilt als erobert. Ziel ist es, in 
jedem Level die Festung zu erobern und dabei 
Drachen und Katapultfeuer zu vermeiden. Kritik: 
lange Ladezeiten und nur zwölf Level. 


Download-Größe: 25 MB 
в WERTUNG 


Preis: € 3,99 
6/10 


FUNKY PUNCH 


Beat’em Up > Ein 3D-Prügler mit nur 17 Megabyte 
Dateigröße? Kann das funktionieren? Die Anwort ist: nein! 
Das Positive: reduziert-charmanter Cel-Shading-Look, 
zwölf Charaktere, fünf Spielmodi, Special-Moves und sogar 
Projektilattacken. Dennoch kommt kaum Spielspaf auf, 
denn das Kampfsystem ist einfach nicht ausgereift. Funky 


Punch verkommt daher zum Button-Masher, der 
nicht wirklich zum Weiterspielen motiviert. Die 
vier Euro kann man besser anlegen. 


Download-Größe: 17 MB 
> WERTUNG 


Preis: € 3,99 


4/10 
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HERO OF SPARTA 


Action » Hero of Sparta entspringt dem iPhone 
und ist ein dreister God of War-Abklatsch mit 
griechischer Mythologie und blutig inszenierten 
Quick-Time-Events. Wáhrend das Intro Lust 

auf mehr macht, ist die Grafik kantig und das 
Hack'n'Slay-Gameplay arg monoton ausgefallen. 
Zudem fehlt vielerorts der Feinschliff. 


Download-Größe: 47 MB Preis: € 4,99 


в WERTUNG 5/10 


KAHOOTS 


Puzzle > Knobelfans müssen sich diesen Titel 
definitiv aus dem Store ziehen! Es gilt, eure 
Spielfigur über mehrere Plattformen zum Level- 
Ausgang zu geleiten. Allerdings steuert ihr die 
Kahoots nicht direkt, sondern könnt lediglich per 
Cursor die Bodenblöcke verschieben. 50 Levels, 
viel Charme und knackige Rätsel. Kaufen! 


Download-Größe: 23 MB Preis: € 2,99 
> WERTUNG 9/10 
peur Em EESTI 


MAHJONGG ARTIFACTS 


Puzzle » Die japanische Spielstein-Knobelei 
wurde mit viel Liebe zum Detail für die PSP 
umgesetzt. Das Herzstück bildet der Abenteu- 
ermodus, in dem die Puzzles durch eine Story 
miteinander verbunden sind. Hinzu kommen 
Klassik- und Endlos-Modus, Bonussteine, eine 
Zoom-Funktion und malerische Hintergründe. 


Download-Größe: 21 MB Preis: € 3,99 
> WERTUNG 7/10 


PINBALL FANTASIES 


Geschicklichkeit > Pinball Fantasies — ein Re- 
make des gleichnamigen Amiga-Hits von 1992 
— bietet vier Flippertische mit den Themen Ver- 
gnügungspark, Auto-Rennsport, TV-Spielshow 
und Geisterschloss. Geflippert wird wahlweise 
im Hoch- oder Querformat. Cool! 


Download-Größe: 5.564 MB Preis: € 4,99 
в WERTUNG 7/10 


PUZZLE SCAPE 


Puzzle > Die futuristisch gestylte Blöcke-Zer- 
störung sieht auf den ersten Blick sehr vertraut 
aus (Lumines), spielt sich aber doch wieder 
ganz anders. Eingelullt von sphárischen Electro- 
Klángen merkt man auch hier nicht, wie schnell 
die Zeit verfliegt. Achtung: Suchtgefahr! 


Download-Größe: 91 MB Preis: € 2,99 
в WERTUNG 7/10 


Puzzle > Wer ein Faible für die Zahlenspielerei 
hat, bekommt hier eine gelungene Umsetzung. 
Hunderte Felder werden ergänzt von einem 
Zeitungsmodus, in dem ihr eigene oder in Zeit- 
schriften abgedruckte Gitter hinzufügen könnt. 
Dazu gibt‘s Zen-Musik oder eure eigenen MP3s. 


Download-Größe: 30 MB Preis: € 4,99 
в WERTUNG 8/10 


TETRIS 


Puzzle > Die „Міпіѕ“-Мегѕіоп des Klassikers 
wurde audiovisuell modernisiert und um neue 
Spielvarianten erweitert. Obendrein gibt es ein 
Glossar mit Tetris-Fachbegriffen und sehens- 
werte Replays echter Tetris-Cracks. Punktabzug 
für den fehlenden Mehrspieler-Modus! 


Download-Größe: 28 MB Preis: € 4,99 
в WERTUNG 9/10 


VEMPIRE 


Puzzle > Das liebevoll gestaltete Knobelspiel 
im Vampir-/Monster-Setting erinnert entfernt 
an Bejweled und Co. Ihr dreht mit eurem Cursor 
Blöcke so, dass mindestens vier derselben Art 
eine waagrechte oder senkrechte Reihe bilden 
und sich dadurch auflösen. Spaßige 40 Levels! 


Download-Größe: 12 MB Preis: € 4,99 
в WERTUNG 7/10 


YUMMY YUMMY 
COOKING JAM 


Geschicklichkeit > Burger, Hotdogs, Pizza — 
hier regiert das Fast-Food. Euer Job: Gästen per 
„Drag & Drop“ das Essen zubereiten und servie- 
ren. Allerdings ist die Steuerung per Analogstick 
ein K(r)ampf. Kauft euch lieber ein Happy Meal. 


Download-Größe: 17 MB Preis: € 4,99 
> WERTUNG 2/10 
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MULTIMEDIA 


Hier kommt künftig alles rein, was üher Videospiele hinausgeht, aber genauso viel Spaß 


macht. Literatur, Musik und Filme, aber auch Gadgets und neues Konsolenzubehör. 


в BLU-RAY 


MONSTER UND ALIENS 


Ein animiertes 
B-Movie-Spektakel 
Es hätte der schönste Tag ihres 
Lebens werden sollen: Susans 
Hochzeit. Doch just am Tag der 
Trauung fällt Susan ein Meteorit 
auf den Kopf. Dessen fremdartige 
Substanz verwandelt die Braut 
in eine gigantische Riesin. Am nächsten Tag findet sich 
Susan in einer streng geheimen Regierungseinrichtung 
wieder. Von der Öffentlichkeit ferngehalten, fristen dort 
diverse Monster ihr Dasein. Als die Erde von einem 
übermächtigen Roboter angegriffen wird, schlägt die 
Stunde der Außenseiter. Susan will aber vor allem ihr 
altes Leben zurück. 

Als Hommage an die Monster- und Science- 
Fiction-B-Movies der Fünfziger und Sechziger wurde 


р» BLU-RAY 


die Handlung schlicht gehalten. Umso grandioser fiel die 
Umsetzung der skurrilen Figuren und der detaillierten 
Welt, in der sie agieren, aus. Das HD-Medium bietet 
zudem die beste Möglichkeit, den aufwendig animierten 
und digitalisierten Film in seiner ganzen Pracht ins 
Heimkino zu übertragen. Sowohl das Bild als auch der 
Sound präsentieren sich von einer qualitativ beeindru- 
ckenden Seite. Aufgewertet wird das Paket durch jede 
Menge Extras wie einem Kurzfilm in 3D. Entsprechende 


Rot-Grün-Brillen liegen der Blu-ray-Disc bei. TR 
Sprache Dolby True HD (E), DD 5.1 (D, E) 
Genre ‚Animation 
Studio Paramount 
Laufzeit 95 Minuten 
FSK ab 6 Jahren 
Testurteil Sehr gut 


DER 13TE KRIEGER 


Eine Mittelalter-Saga mit 
Horror-Anleihen 
Da er die Rache des Vaters 
seiner letzten Liebschaft 
fürchten muss und des Landes 
verwiesen wurde, begibt sich 
KRIEGER der Araber Ahmed Ibn Fahdlan 
= (Antonio Banderas) im Jahr 
922 n. Chr. auf eine Reise in die sagenumwobenen 
und unbekannten nordischen Lánder. Dort trifft er auf 
den Wikingerstamm von Buliwyf (Vladimir Kulich), 
den eines Tages der Hilferuf des Königs erreicht. 
Unheimliche Dämonen sollen ein Dorf an der Küste 
verwüsten und ihre menschlichen Opfer verspeisen. 
Einer Prophezeiung zufolge sollen 13 Krieger dem 
Grauen ein Ende bereiten. Als einer der 13 wird 
Ahmed auserkoren. .. 


Antonio Banderas verkörpert auf über- 
zeugende Art den Gutmenschen und 
Schöngeist Ahmed, der von den rauen 
Nordländern zunächst nur belächelt 
wird. Aus diesem Kontrast ergeben 
sich auch die amüsanten Momente 
des Streifens. Im Mittelpunkt stehen 
jedoch die actionreichen Schlachten 
und Kämpfe gegen die vermeintlichen 
Dämonen. Manche Story-Elemente und 
Plotlines wirken allerdings überflüssig und unausgego- 
ren. Das Resultat ist ein solider, aber nicht überra- 
gender Abenteuer-Streifen mit guten Ansätzen. Die 
Blu-ray-Umsetzung macht insbesondere visuell einen 
durchwachsenen Eindruck. Der Sound ist dagegen 
überzeugend, die Extras fielen nicht übermäßig üppig 
aus. Es gibt nur den Trailer und einige Interviews. TR 


DTS HD Master Audio 5.1 (D, E) 
Abenteuer 

Paramount 

102 Minuten 

ab 16 Jahren 

Gut 


в BLU-RAY 


LIFE 


Die neue Doku-Sensation 
der BBC 

Der britische Sender BBC 
begeisterte 2006 mit der gran- 
diosen Doku-Reihe Planet Erde. 
Am 30. November erscheint nun 
der neueste Streich der Doku- 

e Profis: Life. In den zehn Folgen 
besucht das Kamerateam 130 erstaunliche Lebewesen, 
die die Vielfalt unseres Planeten zeigen. Darunter sind 
Affen, die Werkzeuge benutzen, kämpfende Nilpferde, 
fleischfressende Pflanzen und Delfine, die erstaunliche 
Jagdtaktiken entwickelt haben. Die Produktion der Serie 


dauerte vier Jahre und benötigte über 3000 Drehtage. 
Das Endergebnis findet Platz auf vier Blu-ray-Discs und 
erscheint vorerst nur in Großbritannien. Da die beeindru- 
ckenden Bilder aber wunderbar für sich selbst sprechen 
und der Pfund-Kurs momentan äußerst günstig steht, 


spricht eigentlich nichts gegen einen Import. SST 
Ton Englisch (Format noch nicht bekannt) 
Genre Dokumentation 
Studio 2 Entertain Video 
Laufzeit ca. 10 Stunden 
FSK noch nicht bekannt 
Einschätzung Sehr gut 
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MODERN WARFARE 2 COMBAT CONTROLLER 


Zwei Zusatz-Buttons für ein Halleluja 

Versierte Ego-Shooter-Spieler wissen: Es gibt nichts 
Schlimmeres, als wenn man mitten im Feuergefecht sei- 
nen rechten Daumen zum Springen oder für eine Nah- 
kampfattacke vom Analogstick nehmen muss. Kommt 
genau in diesem Bruchteil einer Sekunde der Gegner um 
die Ecke, kann man nicht mehr zielen und verliert nur 
allzu oft ein Bildschirmleben. Abhilfe schafft der Modern 
Warfare 2 Combat Controller von MadCatz. Auf dessen 
Rückseite sitzen zwei zusätzliche „Combat“-Buttons, die 
mit den Mittelfingern gedrückt werden und verschiedene 
Funktionen wie etwa das Nachladen der Waffe überneh- 
men können. Weitere Funktionen: Gummi-Griffflächen, 
„soft-Touch“-Oberfläche in schwarzem oder weißem 
Digital-Camo-Design, Analog-Stick-Bauteile aus dem 


в ZUBEHÖR 


Dualshock-Controller von Sony, 
eine coole grüne Beleuch- 
tung um die Analog-Sticks 

und Wireless-Technik (mit 
Dongle). Dicker Minuspunkt: 
Die PS3-Version des 

Combat Controllers hat 

keine Rumble-Motoren verbaut. 
Vermutlich, um die Akkulaufzeit zu verlängern. 
Erhältlich ab Mitte November. 


Hersteller MadCatz 
Kategorie Controller 
Preis 49,99 Euro 


Einschätzung Sehr gut 


MODERN WARFARE 2 HEADSET 


Stilecht chatten - im Digital-Camo-Look 

Hier müssen wir ausnahmsweise mal neidisch ins 
Xbox-360-Lager hinüberblicken. Während Shooter- 
Fans dort nämlich mit dem Modern Warfare Throat 
Communicator ein stilechtes Militär Headset mit 
Hals-Mikrofon (Spezialeinheiten lassen grüßen!) be- 
kommen, müssen sich PS3-User mit einem normalen 
Bluetooth-Headset begnügen. Erkennungsmerkmale 
sind lediglich der Modern Warfare 2-Schriftzug und ein 
Hauch von Digital-Camo. Ob das ab Mitte November 


erhältliche Headset wie Sonys Originalprodukt auch den 
HQ-Modus für eine bessere Sprachqualität unterstützt, 
ist bisher nicht bekannt. Dank Bluetooth 2.0 ist das 
MadCatz-Teil auch mit anderen Bluetooth-Geräten wie 


Mobiltelefonen kompatibel. TO 
Hersteller MadCatz 
Kategorie Headset 
Preis 39,99 Euro 


Einschätzung Gut 


в ZUBEHÖR 


HDMI-KABEL 


Gute Verbindung für beste Bildqualität 

Zwei Kabelneuheiten kommen von Snakebyte und 
Bigben Interactive. Das MAMBA Premium HDMI-Kabel 
von Snakebyte überzeugt bereits haptisch durch beste 
Verarbeitung. Im Praxistest garantierte es ein brillantes 


Hersteller Snakebyte/Bigben Interactive 
Kategorie Kabel 

Preis 29,99/19,99 Euro 
Testurteil Sehr gut 


“те a ШЫГ 
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HD-Bild und klaren Sound. Die Features: vergoldete Kontakte und Silber- 
lótverbindungen, mehradrig verdrillte, reine Kupferleitungen, doppelte 
Abschirmung, zwei Meter Lánge, Übertragungsraten bis 10 Gb/s sowie die 
Unterstützung aller bekannten Audio- und Videoformate. 
Das Cable HDMI LX 1.3c ist im Vergleich nicht so gut verarbeitet und 
auch einen Zehner günstiger. Allerdings bietet das Bigben-Kabel ein 
interessantes Merkmal: Es besitzt am einen Ende 
einen um 180 Grad verstellbaren Winkel- 
Stecker, der speziell für an der Wand 
befestigte HD-Bildschirme entworfen 
wurde. Das Kabel ist ebenfalls doppelt 
abgeschirmt, zwei Meter lang, bietet 
vergoldete Kontakte und unterstützt alle 
modernen Formate. TO 
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special interview 


play? im Gespräch mit 


SHUHEI YOSHIDA 


Senior Vice President Produktentwicklung, 
Sony Computer Entertainment America 


play°: Yoshida-san, lassen Sie uns doch 
einmal kurz auf die gamescom 2009 
und die Sony-Pressekonferenz zurück- 
blicken. Was war Ihr Highlight? 

Shuhei Yoshida: Trotz vieler Ankün- 
digungen dauerte die Pressekonferenz 
nur knapp eine Stunde — das ist ein 
großer Erfolg. [lacht] Natürlich war die 
letzte Neuigkeit auch die größte und wir 
mussten lange auf die Enthüllung der 
PS3 Slim warten. Wir sind extrem zu- 
frieden mit der neuen PS3, die nicht nur 
kleiner und leichter ist, sondern auch 
weniger Strom verbraucht. Das Wich- 
tigste ist aber der gesenkte Preis von 
299 Euro. Damit wird die PlayStation 3 
noch erschwinglicher und der Käufer- 
kreis enorm ausgeweitet. 


play*: In puncto Abmessungen ist die 
PlayStation 3 geschrumpft, aber ihre 
Funktionen werden stetig ausgebaut. 
Auf welche neuen Services können sich 
PS3-Besitzer freuen? 

Shuhei Yoshida: Zunächst einmal 
wird es im PlayStation Network einen 
Video-Download-Service geben, der im 
Frühjahr 2010 auch in Europa startet. 
Neben international verfügbaren Inhal- 
ten wird es hier auch territorial abge- 
stimmten Content geben. Zudem star- 
tet im Dezember dieses Jahres unser 
Digital-Comic-Download-Service für die 
PlayStation Portable. 


Hierfür konnten wir Marvel als Koope- 
rationspartner gewinnen, das seine er- 
folgreichen Comic-Franchises für unser 
neues, digitales Format umsetzt. 


play®: Könnte die PS3 einmal jedes an- 
dere Unterhaltungsgerát im Wohnzim- 
mer ersetzen? Neben dem integrierten 
Webbrowser sowie der Blu-ray-, CD- 
und DVD-Funktionalität gibt es mit 
playTV schließlich auch ein separates 
Empfangsteil für DVB-T. 

Shuhei Yoshida: Wir arbeiten ständig 
an neuen Erweiterungen für die PS3 — 
wie das von Ihnen erwähnte playTV oder 
unseren Musikvideo-Streaming-Service 
VidZone, der sich wirklich größter Be- 
liebtheit erfreut. Welche neuen Features 
in Zukunft dazukommen, hängt in gro- 
Bem Maße von den Wünschen unserer 
Kunden ab. 


play?: Mit der PSPGo verabschiedet sich 
Sony vom klassischen Disc-Laufwerk 
und setzt komplett auf die digitale Dis- 
tribution von Spielen. Glauben Sie, dass 
Sich diese Technologie auch bei statio- 
náren Konsolen wie der PlayStation 3 
oder einer künftigen „PlayStation 4“ 
durchsetzt? 

Shuhei Yoshida: Ich denke, dass digi- 
taler Content besser zu portablen Geráten 
wie der PSP oder dem iPod passt. Es ist 
schneller, einfacher und komfortabler, als 


eine CD zu kaufen, und die Datenmengen 
halten sich sowohl bei Musik als auch bei 
Spielen in Grenzen. Bei den Heimkonso- 
len, wo die Spieldateien zwischen 5 und 
30 Gigabyte groß sind, ist ein Download 
nicht mehr praktikabel. Discbasierte 
Medien werden auf dem Konsolenmarkt 
immer eine Rolle spielen. Spieleent- 
wickler nutzen schon jetzt die gesamte 
Speicherkapazität einer Blu-ray-Disc. Wir 
ergánzen zwar das Angebot mit kleineren 
Titeln aus dem PlayStation Store, aber 
die groBen Blockbuster-Games werden 
weiterhin auf Datentrágern erscheinen. 


play?: Wird sich die PSPGo auch auf die 
Art der Spiele auswirken, die für das 
Handheld erscheinen. 

Shuhei Yoshida: Aber sicher. Mit der 
Initiative ,PSP Minis' ermuntern wir 
Entwickler, kleine Games mit einer Da- 
teigröße von bis zu 100 MB zu program- 
mieren, die sich perfekt für die digitale 
Distribution eignen. Wir gehen davon 
aus, dass der Konsument die PSPGo un- 
terwegs dabeihat und auch mal nur für 
fünf oder zehn Minuten zwischendurch 
einschaltet. Auf dieses Spielverhalten 
müssen die neuen Games abgestimmt 
sein — auch preislich. 


play?: Die Firma OnLive preist Com- 
puterspiele per Internet-Stream als die 
Zukunft des Gamings an. Was halten Sie 
von dieser Technologie? 

Shuhei Yoshida: Ein solcher Service 
ist nur dann sinnvoll, wenn Highspeed- 


Internetanschlüsse entsprechend weit 
verbreitet sind. Es müssen viele tech- 
nische Hürden überwunden werden. So 
hat OnLive beispielsweise auf der Game 
Developers Conference 2009 bekannt 
gegeben, dass man für den Service eine 
Bandbreite von 5 MBit/s benótigt. Und 
wir reden hier nicht von einem Maxi- 
mum, sondern von einer Mindestanforde- 
rung, einem Wert, der dauerhaft erreicht 
werden muss, um den HD-Videostream 
ruckelfrei empfangen zu können. Daher 
bin ich bezüglich des Strategie von On- 
Live noch skeptisch und es wird wohl 
erst die Zeit zeigen kónnen, wann OnLive 
wo wie viele Kunden bedienen kann. Aber 
im Prinzip haben wir einen ähnlichen 
Service bereits erfolgreich eingeführt. 
Er nennt sich Remote Play. Sie wählen 
sich unterwegs mit Ihrer PSP auf Ihrer 
PS3 zu Hause ein. Die PS3 berechnet das 
Spiel und die PSP dient als Display und 
Eingabegerät. Da wir es hier nicht mit 
HD-Inhalten zu tun haben, sind auch die 
technischen Anforderungen geringer. 


play°: Welches ist Ihr persönliches High- 
light unter den Spielen, die sich aktuell 
bei Sony in Entwicklung befinden? 
Shuhei Yoshida: Ganz klar Heavy 
Rain. David Cage von Quantic Dreams 
sprach auf der Games Developers Con- 
ference Europe über seine Philosophie 
und Ambition, tiefgründige Emotionen 
in Videospiele zu integrieren und wie er 
das im Speziellen mit Heavy Rain errei- 
chen will. Ich finde es enorm spannend, 
solch erwachsenere Themen aus dem 
echten Leben in Videospielen zu sehen. 
Ich hoffe, dass sich davon auch andere 
Entwickler inspirieren lassen. 


Entstehung des Launch-Line-ups für die PlayStation 
Portable, darunter Titel wie Twisted Metal: Head on, NBA, 
MLB und АТУ Offroad Fury: Blazin’ Trails. 
Im Márz 2007 wurde Yoshida zum Senior 
Vice President für Produktentwicklung 
ernannt und ist seither für alle Software- 
Entwicklungsaktivitäten in Nordamerika 
verantwortlich. Er koordiniert Studios in 
Foster City, San Diego, Santa Monica, Bend 
und Salt Lake City. 

Yoshida erwarb seinen Bachelor of Science 
in Wirtschaftswissenschaften an der Uni- 
versität Kyoto, Japan, und seinen Master’s 
Degree in Business Administration an der 
University of California in Los Angeles. 


ZUR PERSON 


Shuhei Yoshida trat der Sony Corporation bereits 
im Jahre 1986 bei, um zunächst die PC-Sparte zu 
koordinieren. Darüber hinaus war er eines der ersten 
Mitglieder des PlayStation-Projekts im Februar 1993, 
wo er als Lead Account Executive Sonys Drittanbieter- 
Programm leitete. Yoshida zeichnet für viele Topseller 
verantwortlich, darunter SOCOM: US Navy SEALs, Jak 
and Daxter, Twisted Metal: Black und ATV Offroad Fury. 
Darüber hinaus fungierte er bei der Entwicklung von 
Gran Turismo, Ape Escape, The Legend of Dragoon und 
weiteren Titeln als ausführender Produzent. Später 
leitete Yoshida interne Entwicklungsteams bei der 
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PlayStation.? 
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Die Spielerschaft teilt sich heu- 
te ganz klar in Casual- und Hardcore- 
Gamer, wobei sich gerade bei der ersten 
Gruppe ein riesiger Markt auftut. Welche 
Zielgruppe ist für Sony wichtiger? 
Shuhei Yoshida: Die Strategie ist im- 
mer, den Markt zu erweitern und neue 
Käuferschichten zu erschließen. Wir 
werden weiterhin Spiele für die Core- 
Gamer entwickeln, denn sie sind die 
Meinungsmacher, geben uns viel Feed- 
back für künftige Entwicklungen und 
sind somit enorm wichtig für uns. Aber 
aus geschäftlichen Gesichtspunkten 
müssen wir auch ein breiteres Publikum 
ansprechen. Mit Social Games und neu- 
artigen Steuerungskonzepten wie dem 
Motion Controller wollen wir Videospiele 
zugänglicher, verständlicher und spa- 
Biger gestalten. 


Spiele mit stereoskopischer 3D- 
Technik — auch für Sony interessant? 
Shuhei Yoshida: Ja, absolut! Wir ar- 
beiten eng mit den Sony TV Groups 
zusammen, um Spiele wie MotorStorm, 
WipEout und Gran Turismo auch in 3D 
zu realisieren. Man taucht hierbei noch 
tiefer ins Spielgeschehen ein. Es ist sehr 
leicht, unsere Games für die stereosko- 
pische 3D-Technik anzupassen, denn 
die Grafik ist ja bereits dreidimensional. 
Das wird ein weiteres herausragendes 
Feature der PS3, dem wir freudig entge- 


genblicken. ^ 
Vielen Dank für das ч 
ausführliche Gespräch! 4 


Das Interview führte Toni Opl 
auf der gamescom 2009. 
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Se" оге-бап or enim n.‘ 
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www.playdrei 


MOST WANTED 


Hier findet ihr die neuesten Infos zu den wichtigsten Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf euch zukommen. Für diese Titel solltet ihr schon mal Geld zurücklegen! 


BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 


Der erste Teil gefiel uns bereits sehr gut und der Nach- 
folger scheint noch einmal besser zu werden. Wir freuen 
uns auf die geniale Zerstörungs-Engine, die gewohnt 
beeindruckende Soundkulisse sowie den vielverspre- 
chenden Mehrspielermodus. 


Bilder: Electronic Arts 


) 


в PS3-HIGHLIGHT в PS3-HIGHLIGHT 
HERSTELLER: 2K GAMES HERSTELLER: 2K GAMES 


MAFIA 2 шшш” BIOSHOCK 2 


Zurück nach Rapture! 
Diesmal dürft ihr selbst 
einen der gewaltigen Big 
Daddys spielen. Außerdem 
gibt es erstmals einen 
umfangreichen Mehrspie- 
lermodus. Spannend! 


Bild: 2K Games 


Mafiosi sind cool — zumindest in Videospie- 
len. Und ein Open-World-Game mit toller 
Grafik, Tommy-Guns und Schutzgelderpres- 
sung klingt herrlich unterhaltsam. Das ist 
ein Angebot, das wir nicht ablehnen können. 


PS3 MAFIA 2 1. QUARTAL 2010. ACTION 


Di 
E 
Ö 
x 
N 
К) 
5 


PS3 BIOSHOCK 2 FEBRUAR 2010 ACTION — 
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HERSTELLER: SEGA 


BAYONETTA 


An EE Е | - d. 
E | HE 441 er r ( i 
Eine heiße Hexe, die buchstäblich mit Haut und 
Haaren gegen ihre Gegner kämpft? Das könnte 
witzig sein. Außerdem ist die Action herrlich 
schnell und dermaßen effektüberladen, dass wir 
jetzt schon feuchte Augen bekommen. 


PS3 BAYONETTA 8. JANUAR 2010 ACTION 


HERSTELLER: CAPCOM 


SUPER STREET FIGHTER IV 


"n ee I — x Ze 
ЭЗ Mehr Kämpfer, neue Moves und ein günstiger Preis. Wenn 8 
dazu ein Online-Turniermodus kommt, sind wir glücklich. 
Und das, obwohl Street Fighter IV noch so jung ist. 


un ee Eee 


| 72 SUPER STREET FIGHTERIV FRÜHJAHR 2010 BEAT ЕМ UP 


Chan 


еї service 


Hersteller: Electronic Arts 
Genre: Sport 
Erscheint: 2010 


Die UFC — und damit auch das offizielle 
Spiel von THQ - erfreut sich immer größe- 
rer Beliebtheit. Da sind wir gespannt, wie 
EA hier kontern wird. Auf jeden Fall freut 
Sich Toni über mehr Fighting-Nachschub. 


God of War 111 


Hersteller: Sony 
Genre: Action 
Erscheint: Márz 2010 


Das Spiel wird gut! Auf der E3 durften wir 
es zocken und noch heute denken wir ger- 
ne dran. Es wirkte so rund und fertig! Zu 
schade, dass wir noch eine kleine Ewigkeit 
darauf warten müssen! 


Dante's Inferno 


Hersteller: Electronic Arts 
Genre: Action 
Erscheint: 12. Februar 2010 


Wir warten nur darauf, dass dieser Action- 
titel einen Skandal in den Mainstream-Me- 
dien auslóst. Vielleicht wegen des Wolllust- 
Levels, vielleicht wegen der Baby-Gegner. 
Doch abseits aller Polemik erwartet uns 
hier ein spannendes Actiongame. 


о — hl 
y 
A у! 


k 
a 
1м 
Za 
E 
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PS3|PS2|PSP 


VERÖFFENTLICHUNGSTERMINE 


Auch in den 
nächsten Monaten gibt's jede Menge hochkarätigen Spiele-Nachschub. play? listet übersichtlich 
auf, welche Titel für welchen Monat geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschätzt. 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Agent Action Rockstar Games Nicht bekannt Ж ШШЕ 


| | 1и НЕТ wë WEITERE INFORMATIONEN 
ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET 
IHR IN DIESER AUSGABE. 


= BEI DIESEN SPIELEN HAT 


SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER 
DIE PROGNOSE GEANDERT. 
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AionGuard 

Aliens vs. Predator 

Aliens: Colonial Marines 
Alpha Protocol 

Army of Two: The 40th Day 
Assassin's Creed 2 
Battlefield: Bad Company 2 
Bayonetta 

BioShock 2 

BlazBlue 

Blur 

BRINK 


Castlevania: Lords of Shadow 


Crysis 2 

Dante's Inferno 

Dark Void 

Darksiders: Wrath of War 
Dragon Ball: Raging Blast 
DC Universe Online 
Dead Rising 2 

Dead to Rights: Retribution 
Dragon Age: Origins 
Fallout New Vegas 

Final Fantasy Versus XIII 
Final Fantasy XIII 

Final Fantasy XIV 
Fireburst 

Formel 1 2010 

Free Realms 

Front Mission Evolved 
God of War III 

Gran Turismo 5 

Heavy Rain 

Hei$t 

Highlander 

Homefront 

| Am Alive 

Iron 

James Cameron's Avatar 
Just Cause 2 

Karaoke Revolution 

L. A. Noire 

LEGO: Harry Potter 
LEGO: Rock Band 

Lost Planet 2 

Mafia II 

MAG 

Max Payne 3 

Metal Gear Solid: Rising 
MMA 

Mod Nation Racers 
Modern Warfare 2 
MotoGP 

MX vs. ATV Reflex 

NIER 


Action 
Action 
Ego-Shooter 
Rollenspiel 
Action 
Action 
Ego-Shooter 


Beat 'em Up 
Rennspiel 
Ego-Shooter 


Action 
Action 
Action 
Beat 'em Up 
MMORPG 
Action 
Action 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Action-Rollenspiel 
Rollenspiel 
Online-Rollenspiel 
Rennspiel 
Rennspiel 
Online-Rollenspiel 
Taktik/Action 

tion 

nn-Simulation 
Adventure 
Action 
Action 
Ego-Shooter 
Action-Adventure 
Action 
Action 


Action-Adventure 
Action-Adventure 
Musikspiel 
Action 

Action 
Ego-Shooter 
Action 

Action 

Beat 'em Up 
Rennspiel 
Ego-Shooter 
Rennspiel 
Rennspiel 

Action 


Nicht bekannt 
Sega 

Sega 

Sega 
Electronic Arts 
Ubisoft 
Electronic Arts 
Sega 

2K Games 
PQube/Zen united 
Activision 
Bethesda 
Konami 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Capcom 

THQ 

Namco Bandai 
Sony 

Capcom 
Namco Bandai 
Electronic Arts 
Bethesda 
Square Enix 
Square Enix 
Square Enix 
RTL Interactive 
Codemasters 
Sony 

Square Enix 
Sony 

Sony 

Sony 
Codemasters 
Eidos 

THQ 

Ubisoft 

Sega 

Ubisoft 

Eidos 

Konami 
Rockstar Games 
Warner Interactive 
Electronic Arts 
Capcom 

2K Games 
Sony 
Rockstar Games 
Konami 
Electronic Arts 
Sony 
Activision 
Capcom 

THQ 

Square Enix 


Nicht bekannt 
Frühjahr 2010 
Nicht bekannt 
Frühjahr 2010 
8. Januar 2010 
20. November 2009 
5. März 2010 
8. Januar 2010 
Februar 2010 
Frühjahr 2010 
2010 

Frühjahr 2010 


5. Januar 2010 
Januar 2010 


6. November 2009 
Nicht bekannt 

Nicht bekannt 
Frühjahr 2010 

2010 

12. November 2009 
2010 

Mitte 2010 

Nicht bekannt 

März 2010 

2010 

Anfang 2010 

Nicht bekannt 

Nicht bekannt 

2010 

2010 

Frühjahr 2010 

27. November 2009 
2010 

Ende 2009 

Nicht bekannt 

2010 

27. November 2009 
Ende 2009 

Erste Hälfte 2010 
Januar 2010 

Erstes Quartal 2010 
2010 

2010 

2010 

10. November 2009 
März 2010 

Winter 2009 


2010 HEHE 
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PLAYSTATION-3- NEUERSCHEINUNGEN 


Planet 51 
Prey 2 
Quantum 
Rage 
Red Dead Redemption 
Resonance of Fate 
Ride to Hell 
Rogue Warrior 
R.U.S.E. 
Saboteur 
Saw: The Game 
Scratch: The Ultimate DJ 
Singularity 
Skate 3 
Sonic & SEGA All Stars Racing 
Splatterhouse 
Split/Second 

> Super Street Fighter IV 
Syberia 3 
Tales of Vesperia 
The Agency 
The Last Guardian 
The Last Remnant 
The Outsider 
They 
This is Vegas 
Tony Hawk: RIDE 
Vancouver 2010 


Warhammer 40.000: Space Marine 


White Knight Cronicles 


Geschicklichkeit 


Rollenspiel 
Action 

Action 

Strategie 
Action-Adventure 
Action-Adventure 
Musikspiel 
Ego-Shooter 
Sport 

Rennspiel 

Action 

Rennspiel 

Beat 'em Up 
Adventure 
Rollenspiel 
Action-Rollenspiel 
Action-Adventure 
Rollenspiel 
Action-Adventure 
Ego-Shooter 
Action 

Sport 

Sport 

Action 
Rollenspiel 


PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 


Band Hero 
Cars Race-0-Rama 
Marvel Super Hero Squad 


Naruto Shippuden: Ultimate Ninja 5 


Pro Evolution Soccer 2010 
Pursuit Force: Extreme Justice 
SingStar Take That 


PSP-NEUERSCHEINUNGEN 


Army of Two: 40th Day 

Assassi ed: Bloodlines 
Dante's Inferno 

Fat Princess: Fistful of Cake 
Final Fantasy Agito XIII 

Iron Man 2 

Kingdom Hearts: Birth by Sleep 
LittleBigPlanet 

Metal Gear Solid: Peace Walker 
MX vs. ATV Reflex 

Parasite Eve: The 3rd Birthday 
Persona 3 

Phantasy Star Portable 2 
PixelJunk Monsters Deluxe 


Resident Evil 

SOCOM: Fireteam Bravo 3 
SpongeBob's Eiskalt Entwischt 
Tekken 6 

Undead Knights 

Valkyria Chronicles 2 

Ys Seven 


www.playdrei.de 


Musikspiel 
Rennspiel 
Action 

Beat 'em Up 
Sportspiel 
Action 
Musikspiel 


Action 
Action-Adventure 
Action 

Action 
Rollenspiel 
Action 
Rollenspiel 

Jump & Run 
Action-Adventure 
Rennspiel 

Action 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Action 
Action-Adventure 
Action 

Action 

Beat 'em Up 
Action 

Strategie 
Rollenspiel 


Sega 

2K Games 
Tecmo 
Electronic Arts 
Rockstar Games 
Sega 

Koch Media 
Bethesda 
Ubisoft 
Electronic Arts 
Konami 

Nicht bekannt 
Activision 
Electronic Arts 
Sega 

Namco Bandai 
Disney Interactive 
Capcom 

Nicht bekannt 
Namco Bandai 


6. November 2009 
Nicht bekannt 
2010 


Frühjahr 2010 
Nicht bekannt 

27. November 2009 
1. Quartal 2010 

4. Dezember 2009 
20. November 2009 
Anfang 2010 
Anfang 2010 

Mai 2010 

Frühjahr 2010 
Frühjahr 2010 
Frühjahr 2010 
Frühjahr 2010 

Juni 2010 

Nicht bekannt 


Sony Online Entertainment 2010 


Sony 

Square Enix 
Frontier 

Metropolis Software 
Midway 

Activision 

Sega 

THQ 

Nicht bekannt 


Activision 

THQ 

THQ 

Namco Bandai 
Konami 

Sony 

Sony 


Electronic Arts 
Ubisoft 
Electronic Arts 
Sony 

Square Enix 
Sega 

Nicht bekannt 
Sony 

Konami 

THQ 

Nicht bekannt 
THQ 

Sega 

Nicht bekannt 
Capcom 

Sony 

THQ 

Atari 

Tecmo Koei 
Sega 

Nicht bekannt 


2010 

Nicht bekannt 

Nicht bekannt 

2010 

Nicht bekannt 

20. November 2009 
Frühjahr 2010 
Nicht bekannt 

Nicht bekannt 


6. November 2009 
6. November 2009 
13. November 2009 
26. November 2009 
6. November 2009 
Nicht bekannt 

6. November 2009 


Januar 2010 

10. November 2009 
2010 

2009 

Nicht bekannt 
Frühjahr 2010 
Nicht bekannt 

Ende 2009 

2010 

Winter 2009 

Nicht bekannt 

Nicht bekannt 

2010 

Nicht bekannt 
Nicht bekannt 

20. November 2009 
20. November 2009 
3. Dezember 2009 
Emde 2009 
Sommer 2010 
Nicht bekannt 


ERSCHEINUNGSTERMINE USA 


кий 58 
E E чаа 


TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Band Hero 
Musikspiel Activision 06.11.2009 HEN 
The Force Unleashed: Ultimate Sith Edition 
Action Activision 06.11.2009 
LEGO Rock Band 
Musikspiel Electronic Arts 06.11.2009 RSR 
Call of Duty: Modern Warfare 2 
Ego-Shooter Activision 
God of War Collection 
Action 9 10.11.2009 
Karaoke Revolution 
Musikspiel Konami 
Scene It: Bright Lights Big Screen 
Filmquiz Warner 


8 


10.11.2009 Mmmm 


17.11.2009 


20.11.2009 


ERSCHEINUNGSTERMINE JAPAN 


mea J 


TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Final Fantasy XIII 
Rollenspiel 


Fist of the North Star 
Action Tecmo Koei 2010 


Square Enix 17.12.2009 MEmmm 
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PS3-TDPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


| SONST. SPORTSPIELE 7 1 SPORTSPIELE 


| JUMPE RUN 1L 
> Ра —— Theft Auto IV » LittleBigPlanet > паа Hawk's Project 8 


ah 89% 
N mit aller Waffengewalt dagegen, vom © Monat das unbestrittene Zentrum des diim & 7] Genre. Wir sind gespannt, wie sich ту Hawk 
25 Action-Thron verstoßen zu werden. wat E Jump&Run-Universums. RIDE im Vergleich machen wird .. 
Med Warhawk gd Sonic Unleashed йа Fight Night Round 4 
3 Hersteller: Sony 1 Spielspaß: 89% Ж Hersteller: Sega | Spielspaß: 66% FE Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 
Assassin's Creed 3 Lë Sonic the Hedgehog 3 Tiger Woods PGA Tour 09 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% = Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


Hersteller: Sega | Spielspaß: 38% 


| Ghost Recon Advanced Warfighter 2 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


ben "Va up " 
und 5 blei 12:5 Virtua Tennis 3 
pls S etzt. 4 Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 


l'ex: skate. 


auch we кет 
HMM N i xol 
St ore DA Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


së Resident Evil 5 5 
о, 
© Hersteller: Capcom | Spielspaß: 87% LI j 


re XE Hersteller: Rockstar/Take 2 73 Hersteller: Sony Hersteller: Activision 
die Spielspaß: 93% SE | Spielspaß: 90% 
e Niko Bellic wehrt sich weiterhin erfolgreich ы С” | Der kleine große Planet ist auch diesen 


ACTION-ADVENTURE RENNSPIELE 


= Fallout 3 
Hersteller: Ubisoft 


Spielspaß: 93% 


ig] Auch diesen Monat führt das Endzeit-Aben- 
teuer die Hitliste an. Jetzt auch als ,Game 
of the Year“-Edition erhältlich! 


Brillant. Humorvoll. Unverschämt gut aus- 
| sehend. Technisch nahezu perfekt. Góttlich. 
М Pflichtprogramm für PS3-Besitzer! 


Autos verschrotten bei tropischer Hitze 
und mitreiBender Musik — super, fehlen nur 
noch Bikini-Mádels und Caipirinhas. 


MGS 4: Guns of the Patriots E Colin McRae DiRT 2 ewe The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Hersteller: Konami | Spielspaß: 92% = Hersteller: Codemasters І Spielspaß: 87% 9 Hersteller: Ubisoft/Bethesda | Spielspaß: 93% 
Tomb Raider: Underworld 3 SS Need For Speed: SHIFT 3 E Disgaea 3: Absence of Justice 

\ Hersteller: Eidos | Spielspaß: 90% A Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% o d Hersteller: Square Enix І Spielspaß: 85% 


ОЙ Uncharted: Drakes Schicksal Pure КО] Eternal Sonata 
$ Hersteller: Sony | Spielspaß: 90% Hersteller: Disney Interactive | Spielspaß: 87% ТҮ; Hersteller: Atari | Spielspaß: 82% 


ч Batman: Arkham Asylum 5 Colin McRae: DiRT 5 "e Sacred 2: Fallen Angel 
-f ® Hersteller: M E ons expe 90% Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% 


Hersteller: Ascaron | Spielspaß: 80% 


> Uncharted 2: Unter Dieben > Burnout Paradise 
Ex Hersteller: Sony Hersteller: Electronic Arts 
Ei Spielspaß: 93% LZ Spielspaß: 88% 


| EGO-SHODTER И SHOOTER 


[FUSSBALL S STRATEGIE 80 9  , 
1 Half-Life 2: The Orange Box > Pro Evolution Soccer 2010 1k = Sid Meier’s Civilization: Revolution 


киш Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Konami Hersteller: 2K Games 
Spielspaß: 93% ll Spielspaß: 85% 
Die Tage der Orange Box auf Platz 1 sind Die menschliche Zivilisation in euren Hän- 


gezählt. Modern Warfare 2 nähert sich mit = den - nicht mehr und nicht weniger bietet 
ganz großen Schritten. Zeit wird's! 


Г Sid Meier's Strategie-Klassiker. 


FIFA 10 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% (MP) 


„ Valkyria Chronicles 

| Hersteller: Sega І Spielspaß: 85% 
s4 Tom Clancy's EndWar 
m Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 
Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 


| Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 


Bioshock 
Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 92% 


ER 


Call of Duty 4: Modern Warfare { Pro Evolution Soccer 2009 


Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% Hersteller: Konami | Spielspaß: 90% (MP)* 


з 
408 Call of Juarez: Bound іп Blood Дф: НРА 09 4 
9 


Ma 


Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 91% Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% (MP)* 


E Far Cry 2 5 eg Pro Evolution Soccer 2008 The Eye of Judgment 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 90% e. Hersteller: Konami | Spielspaß: 87% (MP)* Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 
* Abgewertet! 
| BEAT EM UE ` НИ EM UP AMERICAN SPORTS 


> Беа помет — —— Fighter IV > NBA 2K7 

Hersteller: Capcom Hersteller: 2K Sports/Take 2 
Spielspaß: 95% (MP) Spielspaß: 88% 

Hadouken! Wer dem ersten Platz der Hitliste Basketball, Football, Eishockey — unsere 


zu nahe kommt, wird gnadenlos wieder die amerikanischen Freunde sind sportver- 
#1 Treppe hinuntergeprügelt. rückt. Was für ein Glück! 


BlazBlue: Calamity Trigger NBA Street Homecourt 
Hersteller: Arc System І Spielspaß: 92% (MP) 2 Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 
abe 
3 І Virtua Fighter 5 3 | Madden NFL 08 
Hersteller: Sega | Spielspaß: 90% (MP) Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 
A? Soulcalibur IV 4 NHL 08 
e Hersteller: Ubisoft/Namco | Spielspaß: 90% (MP) ү Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


5| ' Def Jam Icon e NHL 2K7 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% (MP) $ Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 


Da Beat em Ups, Fußball- und Musikspiele erst im Mehrspieler-Modus ihr volles 
Potenzial entfalten, sortieren wir das Genre nach Mehrspielerwertungen. 


Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 92% (MP) 


Wer einmal eine Runde Rock Band oder 
Guitar Hero gespielt hat, kommt von dem 
Geschrammel nicht mehr los - rock on! 


99 Guitar Hero 5 

e 2 Hersteller: Activision | Spielspaß: 88% (MP) 
7) The Beatles: Rock Band 

tls Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% (MP) 


d Guitar Hero Metallica 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 88% (MP) 


Rock Band 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% (MP) 
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Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Saturn-Charts vom 17. Oktober 2009. 


LESER-CHRRTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wir zählen eure Klicks auf www.playdrei.de. 


lllpsa-cHRRTS 


VERKRUFS-CHRHRTS 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser. Auch hier 
werten wir unter www.playdrei.de euere Klicks aus. 


FIFA 10 

Fußball e Electronic Arts 

Dank grandioser Präsentation, Top- 
Umfang und aller wichtiger Lizenzen 
stürmt das neue FIFA auf Platz 1. 


FIFA 10 
Fußball * Electronic Arts 


| Nicht nur im Handel, auch innerhalb 
unserer Community steht EAs neuer 
Kick ganz hoch im PS3-Kurs. 


Call of Duty: Modern Warfare 2 
Ego-Shooter e Activision 

Langsam steht die Veröffentlichung vor 
der Tür, aber das Warten ist schier uner- 
=] träglich. Nach wie vor euer Favorit! 


Need for Speed: Shift 

Rennspiel e Electronic Arts 

Nach der Pole-Position im letzten Heft 
geht's für die erfolgreich durchgestar- 
tete NfS-Serie runter auf Platz 2. 


7] Pro Evolution Soccer 2010 
Fußball e Konami 

Im Gegensatz zu den Redakteuren se- 
= hen Leser und User diesen Monat FIFA 
2-9] vor PES. Ein spannendes Match ... 


Assassin's Creed 2 
Action-Adventure e Ubisoft 

Bei uns schon im Test ab Seite 22, bei 
euch noch auf Platz 2 der Wunschliste. 
Wir prognostizieren: wird ein Top-Seller! 


Uncharted 2: Unter Dieben 

| Action-Adventure e Sony 

Einen Tag nach Release kletterte Drake 
bereits auf Platz 3. Nächste Ausgabe 
wird's der Spitzenplatz. Wetten? 


Op. Flashpoint: Dragon Rising 
Taktik-Shooter e Codemasters 

Trotz zahlreicher árgerlicher Bugs 
robben, schleichen und ballern viele 
playdrei-User hinter feindlichen Linien. 


* WWE Smackdown vs. RAW 2010 
H Sonstiges Sportspiel e THQ 

Der Wrestling-Zirkus hat eine gigan- 
tische Fangemeinde — kein Wunder, 
dass dies für Platz 3 reicht. 


IE] 4. Operation Flashpoint: Dragon Rising 
Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Codemasters 


4. Resident Evil 5 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Capcom 


[2] 4. Final Fantasy XIII 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


Genre: Rennspiel Hersteller: Sony 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


95. Resistance 2 (Platinum) [T] 5. Fallout 3 / 5. Gran Turismo 5 

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony Genre: Action-Rollenspiel Hersteller: Bethesda Genre: Rennspiel Hersteller: Sony 
N 6. Killzone 2 КИ 6. Batman: Arkham Asylum NEI 6. Dante's Inferno 

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 
[N 7. Motorstorm: Pacific Rift (Platinum) JEU 7. Uncharted 2: Unter Dieben И 7. Dragon Age: Origins 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Electronic Arts 


NEU 8. Ninja Gaiden Sigma 2 


Genre: Action Hersteller: THQ 


КИ 9. Colin McRae: DiRT 2 
Genre: Rennspiel Hersteller: Codemasters 


<| 


8. Grand Theft Auto IV 


Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


Em 


8. God of War Ill 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


18) 9. Brütal Legend 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Electronic Arts 


HEU 9. Borderlands 


Genre: Ego-Looter Hersteller: 2K Games 
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10. Grand Theft Auto IV 
Genre: Action 


Hersteller: Rockstar/Take 2 


18) 10. Guitar Hero 5 


Genre: Musikspiel Hersteller: Activision 


N/| 10. Bayonetta 
Genre: Action 


Hersteller: Sega 


REDAKTIONS-CHARTS 


Es geht mittlerweile richtig rund im PlayStation-3- 
Software-Regal. Folgende Games spielt die Redaktion: 


= U.5.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel spielen unsere amerika- 
nischen Zockerkollegen. Hier die Amazon-Charts. 


d JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel werden gerade in Japan 
gezockt. Hier die japanischen Amazon-Charts. 


Uncharted 2: Unter Dieben 

| Action-Adventure e Sony 
Unglaublich, was Naughty Dog hier 
abliefert: eines der besten Spiele aller 
М Zeiten. Daher weiterhin auf Platz 1. 


18] 1. Uncharted 2: Unter Dieben 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


NEU 1. Uncharted 2: Unter Dieben 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


NEI 2. FIFA 10 


Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


ЇЇ 2. FIFA 10 


Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


[N 3. Demon's Souls 


Borderlands 
Ego-Looter e 2K Games 


N Run, Gun, Shoot & Loot — wir ballern, 


sammeln und leveln, was das Zeug 
hált. Tolle Genre-Mixtur, macht süchtig. 


u. | Pro Evolution Soccer 2010 
Fußball e Konami 


Seit dem Eintreffen der Testversion 
Е) wird täglich bis weit in den Feierabend 
2" hinein das runde Leder gekickt. 


IE) 4. DJ Hero 
Genre: Musikspiel 


El 5. Demon's Souls 
Genre: Action-Rollenspiel 


Hersteller: Activision 


Hersteller: Atlus 


N 6. Operation Flashpoint: Dragon Rising 
Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Codemasters 


Genre: Action-Rollenspiel Hersteller: Atlus 


[И 3. Tales of Vesperia 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Namco 


МА. Batman: Arkham Asylum 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos 


E] 4. Demon's Souls 


Genre: Action-Rollenspiel Hersteller: Sony 


12] 5. Madden NFL 10 
Hersteller: Electronic Arts 


Genre: American Sports 


JEU 5. Ninja Gaiden Sigma 2 


Genre: Action Hersteller: Tecmo 


PS2- 6 PSP-CHARTS 


VERKRUFS-CHRRTS PS2 VERKRAUFS-CHARTS PSP 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 
len deutscher PS-Zocker? Hier die Saturn-Charts. 


IE] 1. FIFA 10 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


Diese PSP-Titel gehen momentan am häufigsten über 


die Saturn-Ladentheken im deutschsprachigen Raum. 


IE] 1. FIFA 10 


Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


7. The Beatles: Rock Band 
Genre: Musikspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


[N 2. Need for Speed: Undercover 
Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


ЇЇ 2. Gran Turismo 


Genre: Rennspiel Hersteller: Sony 


8. Guitar Hero 5 
Genre: Musikspiel 


Hersteller: Activision 


[N 3. Star Wars Battlefront II 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


10 3. Dissidia: Final Fantasy 


Genre: Beat 'em Up Hersteller: Square-Enix 


ID 9. Tekken 6 
Genre: Beat 'em Up 


МА 10. Street Fighter IV 
Genre: Beat 'em Up 


Hersteller: Namco-Bandai 


Hersteller: Capcom 


www.playdrei.de 


МАА. Grand Theft Auto: San Andreas 
Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


NEI 4. Need for Speed: Shift 
Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


10 5. Disney Sing It Pop Hits 
Genre: Musikspiel Hersteller: Disney Interactive 


IEI 5. Motorstorm: Arctic Edge 


Genre: Rennspiel Hersteller: Sony 
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RIVAL SCHOOLS 
UNITED BY FATE 


Das prügelnde Klassenzimmer. So macht Schule Spaß! 


Beat ‘em Up > Morgens halb 
acht in Deutschland. Müde Schü- 
ler hocken gelangweilt in der 
U-Bahn, die Unlust steht ihnen 
ins Gesicht geschrieben. Es geht 
wieder in den Schulalltag. In Ja- 
pan sieht das ganz anders aus. 
Dort ist man noch stolz auf seine 
Schule! So stolz, dass man sogar 
für sie kämpfen würde. Wenn zum 
Beispiel Mitschüler und Lehrper- 
sonal von unbekannten Attentä- 
tern entführt würden. Genau das 
geschieht in Rival Schools: United 
by Fate, einer PSone-Umsetzung 
des 1997 veröffentlichten Auto- 
maten-Prügelspiels von Capcom. 


VIELFALT IM SCHULALLTAG 

Das Design der Charaktere ist der 
Story entsprechend angepasst. 
Sakura und Hinata sind das klas- 
sische Schulmädchen-Duo, da- 
neben gibt es aber zum Beispiel 
auch die Gruppe der Sportler. 
Baseballspieler Shoma verprü- 
gelt Gegner mit seinem Schläger, 
Boxerin Tiffany verteilt mit Vorlie- 
be Kinnhaken und Fußballer Ro- 
berto verwechselt seine Kontra- 
henten schon mal mit einem Ball 
und tritt beherzt zu. Aber auch 
die Lehrkórper sind topfit. So 
entpuppt sich der alternde Hideo 
als Karatemeister und Schulkran- 


E Team Up: Die Wahl des Mitstreiters wirkt sich vor allem auf Teamangriffe aus. 


kenschwester Kyoko weiß ganz 
genau, welche Griffe richtig weh 
tun. Ziemlich unfair gehen hinge- 
gen Edge, Akira und Gan zu Wer- 
ke, drei Gangmitglieder, die ihren 
verschollenen Anführer suchen. 


KOOPERATIV PRÜGELN 

Der Kader umfasst insgesamt 25 
solcher ausgefallenen Kämpfer. 
Die prügeln sich allerdings nicht 
in klassischen Duellen, sondern 
immer im Tag-Team. Euren Part- 
ner könnt ihr nämlich für aberwit- 
zig inszenierte Team-Up-Attacken 
in den Ring rufen. Die Wahl eures 
Kommilitonen hat aber nicht nur 


READY 


E Kicker: Blöde Hooligans! Der DFB würde so was nicht durchgehen lassen. 


Auswirkung auf die kooperativen 
Angriffe. Wählt ihr zwei befreun- 
dete Charaktere, bekommt ihr 
im Story-Modus immer wieder 
Zwischensequenzen zu sehen, 
die die Geschichte fortspinnen. 
Neben diesem storygetriebenen 
Spielverlauf sowie dem obliga- 
torischen Versus-Modus hat die 
Konsolenumsetzung noch etliche 
andere Spielvarianten zu bie- 
ten. So viele, dass sie gleich auf 
zwei Discs untergebracht werden 
mussten! Im Lesson-Mode erlernt 
ihr, ähnlich wie bei den Heraus- 
forderungen von Street Fighter 
IV, nach und nach alle Kniffe des 
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ш Brennball: Als Volleyballerin hat Natsu viel Sprungkraft und fiese Ballattacken. 


Kampfsystems. Group, League, 
Tournament und Cooperate hin- 
gegen sind Mehrspieler-Wettbe- 
werbe für zwei bis acht Spieler. 
In der japanischen Fassung gab 
es sogar noch einige Minigames 
sowie den ,Nekketsu Seishun 
Nikki“-Modus. Hinter diesem Na- 
men verbirgt sich eine Art Simula- 
tion, in der man mit einem selbst 
erstellten Charakter den Schulall- 
tag in Japan nachlebt. Man trägt 
Sich zur Teilnahme in Clubs ein, 
unterhált sich mit anderen Cha- 
rakteren aus dem Rival Schools- 
Universum und steigert dabei 
seine Statuswerte. Den so erstell- 
ten und aufgewerteten Charakter 
darf man sogar im „Hauptspiel“ 
einsetzen. 


WEGWEISEND 

Dass dieser Spiel-Modus in den 
europäischen und  amerikani- 
schen Fassungen der Schere 
zum Opfer fiel, ist schade, war er 
anno 1998 doch der eigentliche 
Reiz der Konsolenumsetzung. 
Aber davon mal abgesehen ist Ri- 
val Schools: United by Fate auch 
heute noch ein richtig cooles 
Beat ‘em Up, mit dem Capcom 
sogar etliche Genre-Trends vor- 
wegnahm: Das Team-Up-Feature 
wurde in Marvel vs. Capcom auf- 
gegriffen, die Inszenierung der 
Spezialattacken erinnert frappie- 
rend an jene aus Street Fighter IV 
und das Kontersystem wurde im 
Rahmen der Street Fighter Alpha- 
Serie ausgebaut. cs 


Ach MODE 


Tea m U Der TT 


CATEGORY =: 


Walter Schreifels gilt 
durch Bands wie Youth 
of Today, Quicksand 

und Gorilla Biscuits als 
Urgestein der Hardcore- 
Szene. Zuletzt tourte 

er mit seiner 2001 
gegründeten, 2003 
aufgelósten und 2008 
wiedervereinten Band Rival Schools durch die 
Weltgeschichte und gab — neben Kostproben des 
(hoffentlich) bald erscheinenden neuen Albums — 
viele Songs des Debüts United by Fate zum 

Besten. Sind Bandname und Titel des Albums Zufall? 
Mitnichten! Fanboy Christian Schönlein lauerte dem geborenen New Yorker und 
derzeitigen Wahl-Berliner nach einem Konzert auf und fragte nach. Walters Antwort: 

,Ja, Bandname und Albentitel sind tatsáchlich vom Spiel geklaut. Ich meine, die Ideen, 
auf die diese Spieldesigner kommen, sind einfach genial. Auf so was käme ich selber nie. 
Ich glaube, in Zukunft klaue ich meine Bandnamen nur noch von Videospielen." 

Bis auf den Namen hat der musikalische Output aber nur wenig mit dem Spiel zu tun. Auf 
United by Fate rumpelt es irgendwo zwischen Rock, Grunge und Postcore. Freunden der 
gepflegten Gitarrenmusik nur zu empfehlen! 


MEINUNG 


в CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Jessas, was hatten wir 
Spaß mit Rival Schools! 


Erstaunlich, wie griffig sich 
das nach über zehn Jahren 
noch spielt. Anleitung lesen? 
Braucht kein Mensch. Nach 
fünf Minuten ist man voll 
drin und hat raus, wie Team- 
Up-Angriffe und Würfe funk- 
tionieren. Da haben wir die Weihnachtshits schon 
jetzt im Verlag und trotzdem haben wir dieses 
Uralt-Beat-'em-Up immer wieder mal für eine 
flotte Runde eingelegt. Wenn es um Prügelspiele 
geht, ist Capcom einfach von jeher Spezialist. 


INFOS Ҹ 
= DATEN 
Hersteller:..... Capcom/Virgin Interactive 
ЕпїмлїсКЇег:.................. Сарсот 
Егѕсһіепеп ..................... 1998 
Web: EEN - 


allesamt prima zum Setting des Spiels. Die Athleten etwa machen regen Gebrauch von ihrem Sportwerkzeug. 
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DIE TOP 10 


DIE GTA-REIHE 


Egal, welches 
Verbrechen wir 
anstellen, sei es 
Diebstahl, Mord oder 
Widerstand gegen 
die Staatsgewalt, uns droht 
stets dieselbe Strafe: Wir müs- 
sen unsere Waffen abgeben. 
Dann dürfen wir nach Hause gehen. Eine 
seltsame, aber spannende Logik. 


2 


Hier lernen wir eine wichtige Lektion, die 

uns vielleicht irgendwann einmal das Leben 
rettet: Bei schweren Verletzungen müssen wir 
einfach eine Flasche Whiskey auf Ex trinken 
und schon sind wir wieder fit. Großartig! 


ASSASSIN'S CREED 


Ein mittelgroßer Haufen Heu 
oder ein mit Heu beladener 
Hänger reichen völlig aus, um 
einen Sprung von der Spitze 
eines Kirchturms abzufangen. 
Probiert es aus, also im Spiel! 


a DIE ALLERMEISTEN 
AKTUELLEN SHOOTER 


Wenn ihr schwer verletzt seid, lehnt euch 
| für einige Sekunden an eine Wand. 

vg Sofern ihr nicht gerade Gegner im 
чы Rücken habt, erfreut ihr euch schnell 
RÉI wieder bester Gesundheit. Hurra! 


STREET FIGHTER IV 


Egal ob ihr Muay Thai, 
Karate oder eine andere 
Kampfsportart lernt — 
irgendwann wird euch 
beigebracht, Feuerbálle zu 
werfen! Oder Sonic Booms! 
Oder irgendeine andere über- 
natürliche Kampftechnik! 


ALLE CALL-OF- \ 
DUTY-SPIELE 


JEDES ZWEITE JAPAN-ROLLENSPIEL 


Wenn ihr eine idyllische und glückliche Kindheit in einem 


friedlichen Dorf verlebt, verlasst auf keinen Fall längere 
e - = Zeit den Ort. Die Chan- PLAYSTATION HOME 
| cen stehen gut, dass Tráumen wir nicht alle vom Leben als 
er bei eurer Rückkehr reicher, junger, dynamischer Trendsetter mit 
| von Monstern zerstört eigenem Loft und tollen Szene-Treffpunkten? 
wurde, was euch in Home zeigt uns, wie dieses Dasein so wäre: 
ein riesiges — also langweilig. Und teuer. Bah! 


langwieriges und 
mühsames — Abenteu- 
er verstrickt. 


^ 


Erstens ist Krieg der größte Spaß, 
den man überhaupt haben kann. 
Zweitens ist Krieg kein Teamwork, 
auch wenn eure Kameraden 
mitkämpfen. Nein, vielmehr liegt 
es meist an einer Person allein, 

\ globale Konflikte zu lösen. 


BURNOUT PARADISE 


Wenn ihr mit Höchstgeschwindigkeit Stra- 

Benrennen fahrt, versucht unbedingt, eure 

Gegner in Unfälle zu schubsen. Das macht euer Auto auf 
magische Art und Weise schneller. Und macht euch keine 
Sorgen um eure Sicherheit. Bis 50 km/h verlaufen Unfälle 
komplett ohne Folgen für euch oder eure Karre. 


P 


BRÜTAL LEGEND 


Die Geschichtsbücher 
lügen! In grauer Vorzeit gab es 
weder Dinos noch Neanderta- 
ler oder Mammuts. Vielmehr 
beherrschten verchromte 
V8-Motoren die Landschaft 
und am Horizont türmten sich 
Schädelberge. 
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Ein McMEDIA-Gamestore 
ist auch in Ihrer Nähe! 


Das McMEDIA-Händlerverzeichnis: Nur noch 4 x umblättern! 


PlayStation 3 Slim 1 


32% KLEINER 
| á 50% MEHR Ф e Spore - Wilde Kreaturen 
ba, ELEME LE SS SS Guitar Hero: 0n Tour - Decades Bundle 
34% WENIGER ww. Ш — 
STROM-VERBRAUCH N— Q а; [Ds M 
De e 


Need For Speed: Pro Evolution WWE SmackDown 
Shift Soccer 2010 vs. Raw 2010 


The Beatles: 
Ы Fluch der Karibik 2 
Rock Ban = 
"1 
H 


/" 
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Einzelpreis 59,99 Gr 


| T" 


"Onde RIBBEN 
FIFA 10 Tekken 6 HAAS, ar A E KARBI 
> { п A i 22 Y ITE d „э 
D т Spiel ohne Мікгоѕ VE 
б í 3 E > nur 29,99 statt 59,99 1j 
0 “ER x ous 
FIFA10 ^ a Le 
n Ab 29.10.09 SR = j 


t 

ma di: 
Einzelpreis 59,99 8 d Einzelpreis 54,99 Y 
SUED. (d Di. 


www.mcmedia.de 


RK 5 


SONY PLAYSTATION PORTABLE 


Einzelpreis 39,99 


PC 


PlayStation. 


Dragon Age: Origins Sin City 4 


Need For Speed: Most Wanted 
Deluxe Edition CEJ 
РС22 | 
WWE - 
SmackDown PlayStation e A> 
vs. Raw De iw oe s 
2010 к= Le 
Ni 
AW | 
— ER ш Ее 
Y NEZ B i A 
DIO —- 
BioWARE ^ IT 
Inhalt EA same \ EI. x 
FIFA 08 i j FEIZ, 
Battlefield 2142 З 
Deluxe Edition FIFA 09 Classics 
Classics u 


Dragon Age: Origins Fußball Manager 10 


MICROSOFT XBOX 360 


Xbox 360 Elite 


Einzelpreis 249,99 


Einzelpreis 44,99 
SSC 


9 mu is p / 
Mirror's Edge Forza Motorsport 3 


NE 


| 
[my 


Ninja Blade 


XBOX 


WWE SmackDown vs. Brütal Legend 


Raw ш 


Need For Speed: Shift 
el 


c 
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Lips: Deutsche Partyknaller 
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Xbox Live Gold Abo: 
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Die Spezialisten für Video- und Computerspiele 


NINTENDODS NINTENDO DS 


| 


E. - 
П 
"Ө NINTENDATYS. 


Mario & Luigi: Abenteuer Bowser New Super Mario Bros. 


Mario Kart 


{л (HTH 
Lg d 
D 

9 Н 
m ilu 
5 £L 
ZE "z ` 


h 
d 

| 
N 


NINTENDADTIS 


English Training: Dr.Kawashimas Gehirn-Jogging 
Spielend Englisch lernen -— 


Prof. Layton und die 
Schatulle der Pandora 


ELI PROFESSOR LAYTON Ж 

УСТ e 

SdiatulleePandord* ғ 
2 - Ss 


NINTENDOS, 
a 
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NINTENDO 3S, 


Harry Potter 
und der Halbblutprinz 
Vo) 


Meine Tierpension 2 


> 


Star Wars - The Clone Wars: 
Republic Heroes 


NINTENDOS 
P Ze ~ 
M n 


Sonic Chronicles 


À 


Lernerfolg Grundschule 
Mathe,Klasse 1-4 


Br талада ш 
“ 
j 


NNTENDEITYES 


NINTENDO DS 


Basic Pack DSi / DS Lite 


Inhalt: . Hochwertig 


verarbeitet! 
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Pokémon Tasche DSi / DS Lite 


DINTENDET JS 


WWE SmackDown vs. Raw au 


wear d 


NINTENDOTIS 


> Au iem ^ DD a 


Lernerfolg Grundschule 
Deutsch 


Einzelpreis 35,99 2; н 


al 


Y 


mu - 


Mario Kart 
pp lan (fall 


Fernbedienung 
nicht enthalten. 


Mario Power Tennis 


er Animal Crossing: VL 


Dead Space: Extraction | J AA L. $ 
Metroid Prime Trilogy Let's go to the City Harvest Moon: Baum der Stille 


Wii Fit Plus 


` 
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NINTENDO wi ^ — Wü — 
Wii Sports Pak | 


SimAnimals: Afrika 
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Einzelpreis 49,99 Ж 
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Harry Pottersund der Halbblutprinz 
ww Bei Vorbestellung von New. Super Mario Bros. | 


für Wii bis 14.11.09 gibt es ein пз) 


ge der Vorrat reicht. 
9, Solange der 
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Harry Potter und der Rayman Raving Need for Speed: 
Orden des Phönix Rabbids 2 ProStreet 
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TRADING CARD GAME 


= uit Platin Posterbox 
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- Wenn es um GAMES geht, ist Ihr McMEDIA-Fachgeschäft ganz sicher die beste Adresse - 
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McMEDIA Handlerverzeichnis 


(22) (Œ) KIDS SPIELWAREN 
Reichenberger Str. 34 
02763 Zittau 
03583/510738 


GAMES 04 
Hecknerstr. 1 

06449 Aschersleben 
03473/221596 
www.games04.de 


(25) &) McMEDIA iE-SHOP 
Gerberpassage - Untergasse 6 
09599 Freiberg 
03731/300243 
www.ie-shop.de 


(£3) (2) MEDIA GAMES 
Alt-Tegel 11 
13507 Berlin 
030/43116555 


(25) @) MEDIA POINT 
Börnicker Chaussee 1-3 
16321 Bernau 
03338/766151 


eE) ИШЕ 
Berliner Str. 17 
25746 Heide 
0481/68990 
www.luetje.de 


€) (2) BULLDOG GAMES 
Völksener Str. 46 
31832 Springe 
05041/972010 
www.bulldog-games.de 


(22) (2) McMEDIA SCHNÄPPCHEN-SHOP 


Ostertor 7 
32657 Lemgo 
05261/188522 


€)€) McMEDIA 
Lange Str. 81a 
32756 Detmold 
05231/300874 


(22) McMEDIA SCHNÄPPCHEN-SHOP 


Königsplatz 10 
33098 Paderborn 
05251/296971 


JONELEIT CENTRUM BURO 
Saure Wiesen 1 

34613 Schwalmstadt 
06991/9480-0 
www.joneleit.de 


Ein MeMEDIA-Fachgeschäft ist auch in Ihrer Nähe! 


&3) GAMEBUY-ME 
Passage an den Beeten 
36433 Bad Salzungen 
03695/620169 


(25) Œ MOBI GAMES PALACE 
Bahnhofstr. 10 
31269 Eschwege 
05651/331377 


&3) GAMELAND 
Bahnstr. 6 
40878 Ratingen 
02102/2044883 
www.gameland-ratingen.de 


(e (Œ) PRIMAL GAMES 
Kurt-Schumacher-Platz 5 
44787 Bochum 
0234/9160630 
www.primalgames.de 


(25) ©) BACHLER GAMES 
Münsterstr. 98 
46397 Bocholt 
02871/183088 
www.bachler.de 


(2) (2) MAGIC ENTERTAINMENT 
Moerser Str. 42 
47198 Duisburg 
02066/54164 
www.games-duisburg.de 


= BUCHHANDLUNG GÜNZEL 


Mühlenstr. 1+ 2 
49356 Diepholz 
05441/988329 


Sal TWENHAFEL 
Große Str. 23 
49565 Bramsche 
05461/93530 
www.twenhaefel.de 


(25) (8) ADVENTURE 


MUSIC-TICKETS-GAMES 
Marktplatz 29 

53113 Hennef 
02242/868140 
www.music-adventure.de 


€) 8) FLANDERS.DE MULTIMEDIA 


Karrstr. 6 

54516 Wittlich 
06571/265280 
www.flanders.de 


© LET'S PLAY IT 
Unnaer Str. 15 
58636 Iserlohn 
02371/836661 
www.mcmedia-iserlohn.de 


(22) MOCK SPIELZEUGLAND 
Daimlerstr. 2 
63512 Hainburg 
06182/5375 


(es) SYSTEM СОМ 99 
Schulstr. 46 
71720 Oberstenfeld-Gronau 
07062/97888-66 
www.systemcom99.de 


(22) PR-TEC 
Hauptstr. 90 
16321 Pfinztal 
07240/944720 
www.pr-tec.de 


©) MEGA STAR VIDEOSPIELE 
Güterstr. 2 
79713 Bad Säckingen 
07761/59953 
www.mega-star.de 


&3) SPIELWAREN SCHLATTL 
Münchner Str. 16 
84359 Simbach 
08571/6850 


©) MOWIN ENTERTAINMENT 
Jakoberstr. 60 
86152 Augsburg 
0821/3490226 
www.mowin.de 


(22) MeMEDIA FÜSSEN 
Luitpoldstr. 2 
87629 Füssen 
08362/8838245 
www.mcmedia-fuessen.de 


=) € POWER OF GAMES 


Regensburger Str. 55a 
92358 Seubersdorf 
09497/6521 
www.frank-computer.de 


(52) ©) MANDROPS AG 
Bahnhofstr. 17 
96106 Ebern 
09531/9225600 
www.mandrops.de 


(ex (8) WORLD OF ILLUSION 


Marienstieg 1 

98521 Suhl 
03681/722189 
www.gamesparer.de 


Üsterreich: 


€) MEGA COMPANY 


Bauhofstr. 1 
A-5280 Braunau 
0043-(0)7722/652500 


&) PLAY IT! 


Römerstr. 2 (GWL) 
A-6900 Bregenz 
0043-(0)5574/45436 


Italien: 
ATHESIA 


Stadtgasse 60 Via Centrale 
1-39031 Bruneck-Brunico 
0039-(0)474/554424 


ATHESIA 


Hugo von Taufersstr. 11a 
1-39032 Sand in Taufers 
0039-(0)474/678279 


KOMMA 


Sextnerstraße 6 
1-39038 Innichen 
0039-(0)474/913313 


GEBRAUCHTSPIELE AN- UND VERKAUF 
Wir kaufen und verkaufen 
auch gebrauchte Videospiele 
und Konsolen. 


VERSANDSERVICE 
Wir kónnen Sie auch auf dem 
Versandweg beliefern. 


Sie sind Games-Händler? 


McMEDIA fördert Existenzgründer! 


Kontakt: McMEDIA- "Fon: 0501076 1717- Fax EUR 17 27 - eMail: See de- Web: WWW. Mis de 
McMEDIA> 


Kein Versand 
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AKTUELLE 
UMFRAGEN 


An dieser Stelle prásentieren wir euch 
monatlich Umfragen aus der Welt der 
PlayStation. Registriert euch einfach 
unter www.playdrei.de und votet mit! 


E Uncharted 2 — euer Eindruck? 


Ganz klar das Spiel des 
Jahres - daran gibt's nichts 
zu rütteln! 63% 


Besser als Uncharted 11 6% 


г Sehr gut, aber nichts Welt- 
bewegendes! 11% 


Hat mich irgendwie ent- 
täuscht! 7% 


Interessiert mich nicht! 13% 


ш Welches Feature von FIFA 10 gefällt 
euch am besten? 


Die neue 360-Grad- 
Steuerung 17% 
| Der „weiche“ Spielfluss 17% 


——# Realistische 
— Spielsituationen 31% 
Die Lizenzen 17% 
Einfach alles 18% 


WORTLAUT 


ORIGINAL-QUAL 


Dann und wann landet ein Leserbrief in unserem Post- 
fach, der uns stutzig macht, sei es durch eigenwillige 

Rechtschreibung, schräge Formulierungen oder durch 
eine sensationell blöde Frage. Das können und dürfen 
wir euch natürlich nicht vorenthalten. 


Bitte an Herrn Stange weiterreichen is ne Art Fanpost! 
Ich möchte mich noch einmal für die ultra duften 
Goodies bedanken die ich von dir im glaub ich leicht 
angetrunkenen Zustand bekommen habe. Ich sitze 

die ganze Zeit schon hier in meinen Zimmer rum, hab 
meine Schlafbrille und meine Air France Kopfhörer auf 
und stell mir vor in einer AIR FRANCE Maschiene rum- 
zudüsen, dass kónnten aber auch die Drogen sein. Ich 
habe mich wirklich sehr über das Geschenk gefreut. Es 
gibt schließlich nichts besseres als Goodies. Vielleicht 
kann ich mich mit einen Drink revanchieren wenn du 
wieder im Kaktus oder irgendwo anders bist. Und mein 
neues Lebensmotto „Scheiß auf dein sozial Leben, zock 
lieber" werde ich auch befolgen, danke mein Yoda. Also 
einen schönen Tag noch und Hau rein, DEIN CHRIS 


Toni: Ich glaube, ich will gar nicht wissen, 
was Kollege Stange in angetrunkenem 
Zustand so alles mit dir angestellt hat. 
Schlafbrillen, Kopfhórer und ein Kaktus?!? 
Autsch! Na ja, mit deinem neuen Lebens- 
motto wirst du es jedenfalls ganz weit brin- 
gen! Man sieht ja bei Herrn Stange, wohin 


so was führt. Hau auch rein - und Hànde 
weg von den Drogen, junger Padawan! 
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P-LESERBRIEFE 


Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 


Pro gamescom 


Hi Leute, nachdem ich mir die Leserbriefe der letzten 
Ausgabe durchgelesen habe, muss ich hier mal die 
gamescom in Schutz nehmen. Dass bei einer solchen 
Messe ein hoher Andrang ist, sollte eigentlich jedem 
klar sein. Daher sollte man schon mehr als einen Tag 
dafür einplanen. Zudem habe ich mich nirgendwo 
länger als eine Stunde anstellen müssen. Bei Modern 
Warfare 2 waren zwar schon nach kurzer Zeit Schlan- 
gen von vier Stunden Wartezeit, wenn man sich jetzt 
aber morgens direkt dort anstellt, hat man nicht 
lánger als eine Stunde gewartet. Bei Sony habe ich 
gefühlte Ewigkeiten verbracht, um Uncharted 2, MAG 
und Heavy Rain richtig durchzutesten. Die Anstellzeit 
lag hier bei zwischen 10 und 20 Minuten. Assassin's 
Creed 2lag mit 30 Minuten nicht viel drüber. Wenn die 
Schlangen zu lang sind, muss man halt zum náchsten 
Game gehen und spáter wiederkommen. Der Ham- 
mer war allerdings Guitar Hero 5. Nach etwa fünf bis 
zehn Minuten konnte man schon sein musikalisches 
Talent als Mitglied einer Garagenband zum Besten 
geben. Das ging so flott, dass die Jungs von Activi- 
Sion am zweiten Tag schon unsere Namen wussten. 
Das Allergeilste an der gamescom war allerdings die 
Stunde, die ich bei Konami warten musste. Dort hat 
die wohl genialste Person auf diesem Planeten (Hideo 
Kojima) mein Metal Gear Solid 4 signiert. Als Anreiz, 
diesen Brief zu drucken, habe ich euch natürlich ent- 
sprechende Beweisfotos mitgeschickt. Die Fotos sind 
von meiner Freundin, die nicht verstanden hat, wes- 
halb ich wegen dieses Typen so nervós bin. Bis zur 
nächsten gamescom. DANIEL 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN: 
redaktion@playdrei.de 


Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


Konsolen-Veteran 


Hallo play3-Team, ich bin seit Jahren Abonnent eu- 
rer Zeitschrift und mit 47 Jahren wohl schon (fast) 
ein Konsolen-Veteran. Ich habe die PlayStation nun 
schon in der dritten Generation und bin grundsätzlich 
mit dieser Konsole zufrieden. Und da ich mir sehr oft 
Spiele kaufe, bin ich natürlich bei der Auswahl auf 
euch und eure Tests und Informationen angewiesen. 
Deshalb habe ich einige Bitten an euch: Bleibt so in- 
formativ, lustig und fröhlich, wie ihr immer wart. 
Manchmal fehlen mir bei euren Spieletests einige an 
sich wichtige Informationen, z. B.: a) Thema „Spei- 
chern“: Mir fehlt manchmal die Angabe, ob jederzeit 
oder nur an bestimmten Kontrollpunkten bzw. am 
Missionsende gespeichert werden kann. 


play?: Ist „gespeichert“. Wir diskutieren, ob 
wir diese Info im Datenkasten einbinden. 


b) Thema „Steuerung“: Mich wundert bei den PS3- 
Games, dass man meist die Belegung der Tasten auf 
dem Pad nicht selbst festlegen kann. Das entspricht 
absolut nicht meinen Vorstellungen von einem mo- 
dernen Spiel. 


play®: Hier scheiden sich selbst innerhalb 
der Redaktion die Geister. Während Se- 
bastian bei 99 Prozent aller Spiele mit den 
vorgegebenen Konfigurationen zufrieden 
ist und ein solches Feature für überflüssig 
hált, sollte für Toni eine frei konfigurierbare 
Steuerung die Regel und nicht die Aus- 
nahme sein. Grundsátzlich gehen wir auf 


ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 
Computec Media e play? — Leserbriefe 


Dr.-Mack-Str. 77 e 90762 Fürth 


wwvw.playdrei.de 


Mängel bei der Steuerung im- 
mer ein - da kannst du absolut 
sicher sein. 


c) Thema , Wahl der Ausrüstung": Da 
ich z. B. bei Shootern gerne taktisch 
spiele, interessiert mich natürlich sehr 
stark, ob ich bei Beginn einer Mis- 
sion die Ausrüstung meiner Spielfigur 
selbst bestimmen kann. Denn es ist ein 
Riesenunterschied, ob ich mit einem 
schweren Maschinengewehr oder 
einem Sniper-Gewehr ins Feld ziehe. 
Ich finde (hier bitte auch einen Tipp 
an die Hersteller), dass es dem Spieler 
selbst überlassen sein sollte, in wel- 
cher Weise er eine Mission angeht. 


play?: Hier wird's sehr schwie- 
rig, denn damit würdest du si- 
cherlich stellenweise das Spiel- 
bzw. Leveldesign komplett aus 
den Angeln heben. 


Und was sonst noch nett wäre (Anre- 
gungen an die Hersteller): Bitte, bitte, 
bitte baut nicht zu viele Hilfestellungen 
bei den Games ein. Zumindest sollten 
die Hilfen in einem Menü abwählbar 
sein. Konsolenspieler sind ja nicht 
doof. Es hat sich bei vielen Shootern 
eingebürgert, dass die Gegner mit 
roten Kennungen, dicken Pfeilen und 
Warnhinweisen für die ganz Doofen 
versehen werden. Damit ist sicherge- 
stellt, das auch der letzte Blinde be- 
merkt, das links von ihm ein Gegner 
steht. Jetzt fehlen nur noch Blinklichter 
auf den Gegner-Kópfen ... 


play?: Der ganze Casual-Wahn 
hat wirklich Spuren hinterlas- 
sen, aber solange es Schwie- 
rigkeitsgrade wie „Hardcore“ 
(Operation Flashpoint: Dragon 
Rising) oder „Experte“ (Rock 
Band und Co.) gibt, ist die Zo- 
ckerwelt für uns noch in Ord- 
nung. Eins ist klar: Spielhilfen 
wie Auto-Aiming sollten grund- 
sátzlich abschaltbar sein. 


Zn — 


Nun bin ich am Ende mit meinen An- 
merkungen (ihr werdet aufatmen). 
STEVEN 


play®: Puh - in der Tat viel Text. 
Wir mussten ordentlich kürzen. 
Aber vielen Dank für dein aus- 
führliches Feedback! 


Trend stoppen 


Hey, ihr ,Trash User"! Ich lese eure 
Zeitschrift (damals noch PlayStation 
Zone) seit Ausgabe 9/99. Seitdem habe 
ich einige Trends rund um die PlaySta- 
tion miterlebt. Einen aktuellen gilt es 
zu stoppen. Dazu kurz ein persönlicher 
Rückblick. Vor einigen Jahren sah ein 
gemütlicher Abend mit Freunden so aus: 
Wir hockten um eine PS2 mit Multitap 
und hatten eine riesige Auswahl an Spie- 
len mit 4-Spieler-Splitscreen. Spiel rein, 
Memory-Card in die Konsole und schon 
konnte es losgehen. Heute sieht das an- 
ders aus. Die Spieleauswahl beschránkt 
Sich auf Motorstorm: Pacific Rift und 
CoD: World at War. Beim Einlegen von 
Pacific Riftin die fremde Konsole kommt 
zunächst die Meldung, dass die Version 
meines mittels USB-Stick übertragenen 
Spielstandes nicht die korrekte ist. Das 
Spiel stürzt anschlieBend beim Ver- 
such des Herunterladens der neuesten 
Aktualisierung immer wieder ab, bis ich 
auf die Idee komme, den Spielstand zu 
lóschen. Die Installation dauert insge- 
samt eine halbe Stunde, was heftig auf 
die Stimmung drückt. Am Ende akzep- 
tiert das Spiel zwar die Version meines 
Spielstands, doch freigespielter Inhalt 
steht trotzdem nicht zur Verfügung, da 
dieser mit einem anderen Profil ver- 
knüpft ist. Nahezu alle Vorteile, die 
die Konsole früher hatte, sind weg. 
Bin ich schon so alt geworden, dass 
ich nicht mehr mit der Zeit gehe, 
oder sind die aktuellen Trends tat- 
sáchlich so bedenklich? Ich móchte 
mit einem Augenzwinkern und ,Früher 
war alles besser“ schließen. 

ERIC MAI 


play?: 


play? leserbriefe 


Play?-FORUMSDISKUSSION 


www.PLAYDREI.oe 


STIMMEN AUS DEM FORUM 
ZUM THEMA ... 


Nali WarCow 


paul23 


Philkan91 


Hallo Eric, du sprichst 
uns aus der Seele - aber nur 
teilweise! Nicht kopierbare oder 
inkompatible Spielstände so- 


play? im Internet : 


.. UNCHARTED 2 
So, bin jetzt auch durch. Insgesamt ein sehr unterhaltsames 
Game, das mir insgesamt besser gefallen hat als der Vorgän- 
ger. Handlung und Präsentation sind stimmig, die Spielzeit 
wirklich solide und die Schauplátze doch sehr abwechslungs- 
reich. Ich mag zwar diese modernen Settings (Museum, Stadt 
etc.) nicht so sehr, aber insgesamt ist die Mischung wirklich 
gut gewesen. Was da an virtuellen Kulissen entworfen wurde, 
ist echt beeindruckend und sehr stimmig. 


.. UNCHARTED 2 
Habt ihr schon bemerkt, wie viel man bei dem Game freispie- 
len kann? Das sind ja massenweise Extras. 30 Kostüme, 21 
Waffen und viele Making-of-Videos und natürlich 100 Schátze! 
Hammerspiel, muss ich sagen (wieder mal)! Es hat so viele 
Überraschungsmomente wie kein anderes Game. Musste oft 
staunen. Ich liebe dieses Spiel! 


.. UNCHARTED 2 
Anfangs war ich ziemlich enttäuscht von der Collector's 
Edition, aber über das Spiel kann man nur Gutes berichten. 
Die Grafik und Prásentation sind das Beste, was es je gab. 
Besonders die Präsentation ist filmreif und die Story gefällt 
mir — trotz mancher Absurditäten — wirklich gut. 


wie ausufernde Zwangsinstal- 
lationen sind auch uns im Test- 
alltag immer wieder ein Dorn 
im Auge. Über den Splitscreen 
ist aber unserer Meinung nach 
völlig zu Recht das Rad der Zeit 
hinweggerollt. Es war seiner- 
zeit eine sehr spaßige und vor 
allem die einzige, aber tech- 
nisch auch hóchst fragwürdige 
Móglichkeit, mehrere Spieler in 
einem Spiel zusammenzubrin- 
gen. In Zeiten von DSL, Play- 
Station Network und Online- 
Play hat der Splitscreen aber 
einfach ausgedient. 


FORTSETZUNG DEINES GREY WARDEN ABENTEUERS VON SEITE 17 PARAGON АСЕ K 


ORIGINS 


Du bist mit dem Wächter Duncan in Ostagar angekommen. Bevor das Beitrittsritual 


beginnt, hast du noch etwas Zeit zur Verfügung. Was willst du tun? 


* Als Magierin erscheint dir das Ritual der Wächter sehr suspekt. Du beschließt deshalb, 
mehr darüber herauszufinden. Lies weiter unter www.playdrei.de/magierin-a 


Du kannst kaum abwarten, den Grauen Wächtern zu helfen, und bittest Duncan 


um eine erste Aufgabe. Lies weiter unter www.playdrei.de/magierin-b 
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Vorschau: Auf der Jagd nächuBestzeiten. 
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Vorschau: Die e E 
Averkaufsversionedürchgespielt! 


BAYON ETTA 


Die ganze Welt der PlayStation > Alle aktuellen Vorschauen 


und Spieletests im Heft und auf DVD! Tipps & Tricks zu über 100 Games. 
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гитти Kampfsport-Game 
bringt Dich an die Spitze der Fighter! 


| - 
Ile mit 
er Ziel е atem Deraube| de 
SCH del Me бе zu begeist е! 


POKER Masters Best.Nr.38561 


Zeig was du kannst in der Pokerrunde. 
Tolle Umsetzung des Zockerspiels! 


Erotic Asian 


Si 
N mg 


Lass Dich von asiatischen Girls verführen! 


38737| |Sexy Snaker 


Befruchte die Zelle,gelingt es Dir wartet 
eine heisse Überraschung auf Dich 


Ego Shooter - du brauchst ne ruhige 
Hand und Nerven, um zu überleben! 


EROTICE 
MAQINES reei S 2А 
chönen Frauen kannst du schlecht 


widerstehen? Dann spiel "Erotic Machine" 


|: 
| Absolut geiles Erotik Puzzle mit tollen 
| Mädels 


Russian Star 1 38785 


Ein kurzer Kamasutra-Führer mit der 
_nussi ischen Prinzessin 


Russian Star2 38786 


Verpasse es nicht! Neue Posen der 
schamlosen Schönheit | 


Sexy Zwilinge 38768 


ar Zwillinge? Doppeler Spaß erwartet 
ic ich! 


Versuch dich als Inhaberei nes SC Shops 
und erlebe ein scharfes Abenteuer mit den 


Sex Test 38766 | 


LE a 
Bist du ein Sexgot oder ein 
Schaumschläger? Kennst du dich mit | 


Dirty J. Sex Tourist b 


СЯ 
As SEX TOURI IST KI Dirty r^ heute 
unglaublich scharfe. Abenteuer! 


Dirty Jack TV 38764 
50 


Finde heraus we scharf und wilig 
Krankenschwester und Arztinnen wirklich 


Formula 08 38762 


РОЛЕТИ? 4 


Erlebe ein völlig neues und aufentisches | 
Fahrgefühll Wie ein richtiger Formel-1-Pilot 


Sex Klinik 38763 


u E WE a 
€ k 
pe А (4 indie 
Als Dirty Jack, der berühmte Verführer 
wirst du eingewiesen... in eine Klinik für 


69 Balls SweetGirls Best.Nr.38536 


Pinky braucht Hilfe! Sammelt alle Sachen der 
Girls und erhaltet ein sexy Foto für die Galerie! 


L 2-2 »- 
Beherrsche feindliche Truppen per Land 
und Luft. Hammergeile Grafik und Spiel. 


38751 


Best.Nr.38407 


Fahre ein Superauto mit schweren Waffen 
und genialen Tricks. Ein super Ballerspiel! 


uf 
Lady auf f. Pass а A 
" АНТ winkt ein SeXy Foto 


Nur eine SMS pro Bestellung ! 


LAA * Bestellnummer per SMS an: 


Game mit vielen Fallen, Gefahren, 
Hindemissen und sexy Girls. 


Sg 


32294 


Í T Tan 


"87555 


оше]. WWW.HANDYSPIEL.DE |} 


43539 
SCH 


Battle Towers 38726 
Dee UNT SM, иеп 


Bist du bereit, den heiligen Kreuzzug 


gegen die Vampiere zu unterstützen? 


Revival DeLuxe 38725 


Gigantisches, aufregendes Abenteuer. 
Du formst die Geschichte der Well! 


Perfekt Couple 38724 


Tolles Spiel, kleide die Modells an 


und suche das super Outfit für sie, 


Lost World > 38700 


Ein Manuskript mit Gehe imnissen der 
Majas wurde in den Ruinen gefunden. 


aci. EN 


Wi Е 


Pubgames mal anders! Biertrinken, 


Ausschnitt gucken, torkeln.. lustig! 


Liebe un 
Familienkrieg! 


43555 
ГД 


чета, 
Tod, Le! idenschat und 
ide e und tragisches Finale... 


BESTELLEN EINFACH GEMACHT ! 


UUA + Bestellnummer " 
"sus 087555 


WWW.HANDYSPIEL.DE 


it der Bestellung erhálst Du weitere UA und Werbung aufs Handy.Das Flat-Abo kostet Dich nur 4,99 
pro Woche incl. Vf Lst zzgl 12ct D1 TPL ggfs. zzgl WAP/GPRS Kosten Deines Providers. Zum Beenden 
des Flat-Abos sende Stop*Bestellnummer an die 87555. Keine Werbung mehr: WSTOP an die 84343 


DVD-INHALT 12/09 " 


Alle Top-Spielekracher Monat für Monat brandheiß auf DVD! Topaktuell — informativ — in Superqualität 


в DIESEN MONAT AUF DVD У 


Г>— VBRSEHRU \ СЕ SPEGIHL S 
SEENEN PlayStation 3 | Assassin 
Wi Assassin's Creed 2 E Flashback: Rival Schools: 
E Bioshock 2 United by Fate 
ш Demons soils W James Cameron's Avatar 
Wi Dragon Age: Origins : 
(Entwicklertagebuch) 
W James Cameron's Avatar 
(Walkthrough) 

Га TEST \ W Outtakes 
E Brütal Legend 
E DJ Hero 
W Pro Evolution Soccer 2010 [> TRAILER \ 
Wi Ratchet & Clank: A Crack in Time [eu 
W Tekken 6 , 
W WWE SmackDown! vs. RAW 2010 Hoa Mene 

W Call of Duty: Modern Warfare 2 

W Final Fantasy XIII 

W GTA: Chinatown Wars 
W Lost Planet 2 
W Grand Theft Auto: Chinatown Wars W Pro Evolution Soccer 2010 


TEST Ratchet & Clank: A Crack... | TRAILER Final Fantasy XIII 


HD-VIDE 
HD-VIDEOS chauflösende Videos abspielbar auf PlayStation 3 sowie leistungsstarken PCs und Macs 
TEST Brütal Legend TEST Tekken 6 VORSCHAU Assassin's Creed 2 
TEST DJ Hero TEST WWE SmackDown! 
TEST PES 2010 vs. RAW 2010 


VORSCHAU Bioshock 2 
VORSCHAU Demon's Souls 
VORSCHAU Dragon Age: Origins 
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wë ok Матев oa, 
Spie 
er gespielt hast, ] 


Hentai-Leckerbissen für Geniefter. 
Tabulose Girls und heiße Szenen. 


Lehrbuch für Sex Fanatiker. Lene 
neue Stellungen. Viel Spass dabei! 


Hot Girls Sonia 38383 


ET 


^ 


Hole dir die Slideshow mit der Sonia 
und erlebe prickelnde Augenblicke... 


Dolly Buster präsentiert sagenhafte| 
Topmodelle mit erotischen Kurven! 


\Erfahre alle Tantra-Geheimnisse 
[um Euer Sexleben zu erweitern! 


43144 || Ed 


43294 43306 


Das heißeste Handyspiel des Jahres 
Sexy Girls und Fußball - was noch?! 


| Drinking Fun 38201 | 


Sei auf Zack! Berechne den Promille- 
[Gehalt und die Ausnüchterungszeit! 


Hot Girls Marta 38381 


Slideshow mit der aufregenden 
Marta. Erlebe erotischen Momente! 


[Deprayity Island 38735 


| Arcade Game. Schiffbruch und viele 


Круг Ж 


di 


A 
Zeige den Gegenspielem, dass 


Live Strip Poker 38660 | 


gm 1 


[Du der Beste bist Du wist belohnt 


Swedish Sin 


Superheiße Bilder. 


| Überraschungen auf einsamer Insel 


Sie sind Blond & Beaul йш! 


38664 


TOTAL Manager 38715 


М AS 
| Bring deinen Club in die Championsliga 
Bemühe dich um Sponsoren, Spieler... 


Karate Masters 38453 | 


Werde Karate Meister. Besiege Deine 
(Gegner im Reich der Karate-Kämpfer. | 


Hentai SUDOKU SEH 


1L) | 
ша | D 


Erolisches. Sudoku Spiel Du wirst 
mit sexy Bildern belohnt werden.. 


Stolen i in 60 sec. 38551 


Ich habe einen Job y für dich, ganz 
leicht. Kleiner Einbruch bei einem 
Juwelier, keine große Sache 


‚Governator 2 38637 


Zerstórer und kybemetischen Kampf- 


|roboter. Kein Job ist ihm zu hart. 


Happy Hours 38528 
We 


UN EN 3 


[Happy Hour! Trink soviel Du kannst 


Die Girls werden immer hübscher. 


Tank Force I 38478 


Verteitige Deine Base mit Капрі. 


panzern, sonnst hast Du verloren. 


Genghis Khan 38525 


1227 plündem Mongolen Asien. Mit | 
Pfeil und Bogen stellst Du Dich 


|Biorythmus 


| | Bist du zerstreut, ausgepowert und weißt | 
| nicht, warum? Teste Deinen Biorhythmus! | 


HANDSUHREN Ee 


1 


86037 


32268 


^er] 


45113 J| 45056 | 45029 45122 


Soll _ 

PERME \ 

dau i 
— ў 


__43348 || 


EIL 


43 
43948 


Weitere Slideshows 
kannst Du mit den 
Bestellnummern: 
38733, 38732, 38731 
und 38728 bestellen. 


Paola 
Best. Nr. 
38730 


BESTELLEN EINFACH GEMACHT ! 


PTE + Bestellnummer 787555 


pars SMS an: 
WWW.HANDYSPIEL.DE 


*Mit der Bestellung erhälst Du weitere en und Werbung aufs Handy Das Flat-Abo kostet Dich nur 4,99 
pro Woche incl. Vf Lst zzgl 12ct D1 TPL ggfs. zzgl WAP/GPRS Kosten Deines Providers. Zum Beenden 
des Flat-Abos sende Stop*Bestellnummer an die 87555. Keine Werbung mehr: WSTOP an die 84343 


Alle Top-Spielekracher Monat für 

Monat brandheiß auf DVD'Topaktuel DK? 

— informativ — in Superqualität! rn. 
> DIESEN MONAT RUF DVD \ 


в VORSCHAU \ »- SPECIRL Y 
PLAYSTATION 2 WENN 00V 
E Assassin's Creed 2 W Flashback: Rival Schools: = 
: ji TEST Brütal Legend 
United by Fate 
W Bioshock 2 
Biemans solle W James Cameron's Avatar TEST DJ Hero 
em (Entwicklertagebuch) TEST PES 2010 
Ii Dragon Age: Origins W James Cameron's Avatar TEST Ratchet & Clank: 
[E TEST, (Walkthrough) A Crack in Time 
- W Outtakes TEST Tekken 6 
TEST WWE SmackDown! 
Wi Brütal Legend vs. RAW 2010 
W DJ Hero i 
[> TRAILER \ TRAILER Final Fantasy XIII 


W Pro Evolution Soccer 2010 


ааа | SCHAU Assassin's Creed 2 
Wi Ratchet & Clank: A Crack in Тї ll 
спе! п! cK In Time E Assassin's Creed 2 VORSCHAU Bioshock 2 


M Tekken 6 IW Call of Duty: Modern Warfare 2 VORSCHAU Demon's Souls 

I WWE SmackDown! vs. RAW 2010 E Final Fantasy XIII VORSCHAU Dragon Age: Origins 
W СТА: Chinatown Wars 

E Lost Planet 2 


W Grand Theft Auto: Chinatown Wars W Pro Evolution Soccer 2010 
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Jetzt neu am Kiosk! 


О 
Für nur 1 29 


www.cynamite.de 


JETZT 3 AUSCABEN TESTEN 


+ 


е h Ж 
weem ASSASSIN'S 


CREE 


Meus Montreal: Wir ech 
г tührli 
Stealth-Abenteuer 205 - к 


las fast fertige. 
angespielt! 


HD-VIDEOS 
HU Модњо ia Отуп! 


& Kingston 


1GB 


p aT 


Ё WWESMACKDOWN VS: RAW 2010 


wh ECH IM 


DataTraveler 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: 
COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Telefon:--49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111; E-Mail: computec@csj.de 


Beq uemer und schneller o JA, ich móchte das Mini-Abo der play3! Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
А e : em 3 frei js-Extra fü à E play?-Sonderheft: PS3 Slim 
on | ine abon nieren: Senden Sie mir 3 Ausgaben der play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 11,-! ШЕ ЧУ Ө es 


Absender: E Kingston DataTraveler | 1 GB 


Prámien-Nummer: 003362 
(Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 


abo-p3.computec.de 


P3MI1209 


Name, Vorname 


Dort findest Du 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


i [1 i 0 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 
au h eine Übersicht Straße, Hausnummer КЕШЕШ 
sämtlicher Abo-Angebote ш | | 
von play? und weiterer PLZ, Wohnort S 
Computec-Magazine. Beet: | 
Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) d AM > 
O Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Gefällt mir plays, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 63,-/12 Ausgaben (entspricht € 5,25 pro Ausgabe), 
Österreich € 71,-/12 Ausgaben, Ausland € 75,-/12 Ausgaben. Die Versandkosten über- 
nimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber 
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir play? wider Erwarten nicht, gebe 
ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. Postkarte oder 
E-Mail genügen. Bitte beachte, dass die Belieferung aufgrund der Bearbeitungszeiten Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 
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uS M 7 locane sms Find sound an 81333° 
7 dancefloo 049 Ein Ko Weit über 1000 Geräusche zur freien Auswahl. = 


b |sms DES 


СЕЦОП 


ҸЕ 169565; 


g| = 


bestellen eie 093011801190; 1. AUSWÄHLEN 2 BESTELLEN З. BESTÄTIGUNG 4 DOWNLOAD 
63899; Sende ein SMS mit an die SMS-Nummer Warten, bis Bestät- über WAP -Verbindung 
Bestellnummer deines Landes gungs SMS eintrifft ^ downloaden 
n er des A els Deine ahl an die 8 ade ub d den D е Prod 
а an © с an & E] an E т 
allpape DESTAND (унн C 
mv) o 
ан. 70 ПОА Е 
RE A, Z “>Ш, 
315220014 | 315220023 Gomez 315220034 | 315220053 
27 
= 777 R ATIO Cg 
4 AND 1 (s 
«l| 57 Y Q ЧОТ N d 
м | 315220060 Us 315220065 
|| fur \ > = y 
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—Ài [| 315220071 | 315220079 Í 315220081 | 315220088 | 315220103. 
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SEI JAVAQRME finder | 3ш 33 sm Is An 81333 
Handyspiele findest du ganz einfach HIER! | Б E 
:01050х wa. E sm = 
— 31513420 
HE animatio) E 


315100173 315100179 ij 


mS e Béi 
31513571 


la hk = 
31513570 


315100978 315102391 


EN 


moate 
S x TANNE 


m Falls ein Spiel für dein Handy nicht geeignet ist, a 
Zi bekommst du ein kostenloses Ersatzprodukt nach Wahl 
1 | 


Is 


315102389 315102395 


dk 


31514222 


315102410 315102412 


. Gute 


1 ғ. Ki 


315100199 


wa 


315102967 


315102397 


315102413 


[2 


А 
e 
315103456 


er 
315103155 315103477 


315111117 315111142 315105562 


103 


315102: 315102406 


315103158 


x 
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| 315143027 | 


17 


*Durch den besonderen Clubvorteil kostet ein Produkt (z.B. Klingelton) durchschnittlich weniger als € 1,33. WAP-Push-Links sind kostenlos. WAP/GPRS Verbindungsendgelte entsprechend deines jeweiligen 
Tarifes. " 3 Töne nur € 3,99/ Woche, Ende: stoppl3ton "2 3 Spiele nur € 4,99/ Woche, Ende: stoppl3java 3 3 Handybilder/Animationen nur € 3,99/ Woche, Ende: stoppl3bild "4 3 Flashs nur € 3,99/ Woche, 
Ende: stoppl3flash "5 3 Videos nur€4,99/Woche, Ende: stoppl3video. Nach Aufbrauch des Abo-Guthabens gilt max. €4,99 pro Bestellung. FÜR ÖSTERREICH: Alle o.a. Abos (1-5) nur €4,-/Woche. Nach Aufbrauch 
des Abo-Guthabens gilt € 4,-/Produkt. SCHWEIZ: Das Abo kostet CHF 6.-/Woche, nach Aufbrauch des Guthabens gilt CHF 3.-/Produkt; LUXEMBURG: Das Abo kostet € 6.-/Woche. Ende: stopkeyword per SMS. 
Handytypen & AGB: www.handysms.com, Hilfe: supporté handysms.com bzw. 0800-100-2068-10. Minderjährige mögen sich bitte die Einwilligung eines Erziehungsberechtigten einholen. c Rachel Hale; ©,“ * George Valentino 
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